
COMMODORE :  

LET'S JETER UN COUP 
D'OEIL 

AT THE FRANCE 
Un événement est passé Ina 
perçu au Sicob : la presence 
d'un stand nommé fort à propos 
"Commodore'. suite à la créa 
tion d'une filiale française de la 
société américaine. 
Procep est donc déchu de son --- 
titre d'importateur exclusif de 
Commodore. Pas sur la touche 
cependant. du moins pas en- 
core. puisque c'est à cette so-
ciété qu'incombera la tâche de 
lancer le PC 10 et te PC 20. les 
deux nouveaux compatibles 
IBM. C'est par contre Commo-
dore France qui lancera le Plus 
4 sur le marché français. 
Procep est donc condamné à ne 
devenir 	qu'un 	distributer: 
comme les autres. puisque I ex 
clusivite de cette distribution 
(ardue, les PC ne sont pas un 
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THOMSON: 
L' ORDINATEUR 
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SICOB~SICOB~SICOB~SICOB~SICOB 
ATARI, JACK A 

UN NOUVEAU COPAIN 
Sicob, 15 heures. C'est l'heure 
où les hommes d'affaires ont 
déboutonné leurs quatre der-
niers boutons de gilet et où ils 
rotent de satisfaction en pensant 
au bon déjeuner et à la bonne 

affaire qu'ils viennent de 
conclure. L'aération est détra-
quée, les ringards qui poireau-
tent et qui suent sur leurs 
stands déserts regardent passer 
avec envie les beaux, les riches 
et la foule qui se précipite vers 
!es stands intéressants. 
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16 COULEURS 

J'ai aussi très chaud mais ce 
n'est rien à coté des animateurs 
du stand de Micro-Application 
qui exposent une des vedettes 
de ce salon I ai nomme Ilnnefa-
bIe Atari 520 ST Le stand est 

bourré de curieux, de hobbyis-
tes, de re.endeurs et de tourna-
leux qui écarquillent les yeux 
devant les démonstrations spec-
taculaires du Jackintosh. Car il 
est bien là, le monstre dévoreur 
de chiffre d'affaires , l'écraseur de 
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Amstrad a naguère semé une 
jolie pagaille avec son ordina-
teur au rapport qualitéprix révo-
lutionnaire. Ce n'est rien à côté 
de ce que prépare Vidéo Tech-
nologie avec son nouveau Laser 
500. Pour moins de 3.000 francs 
cet engin propose 32 Ko de 
Rom avec un basic microsoft 
très proche du MSX, 128 Ko de 
Ram et un lecteur de disquettes 
5 pouces 14. J'ai bien dit moins 
de 3.000 francs et le lecteur de 
disquettes est bien compris 
dans ce prix ! Allez, je vous fais 
un petit descriptif, il ne sera dis-
ponible qu'à partir du mois de 
septembre. mais comme il risque 
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Si vous étes aIle au Sicob, vous 
avez peut-être remarque que 
l'un des stands de Thomson 
était hermétiquement clos. Et 
pour cause : it renfermait le 
TO9, qui, je vous le rappelle. 
n'existe pas. Enfin, n'existait pas 
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e moisd rnier. Mais qui 
n'existe toujours pas, sauf qu'il 
était au Sicob. C'est un peu 
compliqué, mais rassurez-vous 
je suis aussi paumé que vous. 
Le TO9. donc. On sait peu de 
choses : il sera lance fin Sep-
tembre dans les boutiques mais 
les journaux spécialisés pourront 
faire un banc d essai en Juin. It 

coulera moins de 10.000 francs. 
Et il sera compatible avec ses 
petits fréres. 
Dans le bunker : gardes à l'en-
trée, impossible de rentrer avec 
un appareil photo, on me confis-
que Ie mien Deux appareils 
sont là, et une fzoppée d'écrans 
qui annoncent Thomson TO9. 
Ram 128K. 1-Traitement de 
textes. A-Autochargement. 2-
Basic Microsoft 2.6. 3-Gestion 
de fichiers. 4-Tableur-. Je de-
mande si je peux appuyer sur 
n'importe quelle touche : le di-
recteur de Thomson Informati-
que me rit au nez comme si 
j'avais prononcé une incon-
gruité. Apparernent. il n'y a pas 
encore de Rom. 
Il y a une souris (beige avec 
deux boutons jaunes) qui traîne 
négligemment à coté de l'engin 
lui-méme : clavier détachable 
avec pavé numérique. curseurs 
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APPLE : LES POMMES 
NOUS PRENNENT 
POUR DES POIRES 
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J'AI LAN SAY 

LA PREMIÈRE PIERRE 
Le Lansay 64 baisse de 40 %. Solde page 10. 

GASSÉE AGACÉ 
Le PDG d'Apple France va t-il abandonner ses 150.000 
fils spirituels ? Réponse page 10. 

ALICE , C' EST FINI 
Matra abandonne la fabrication de ses petites boites 
rouges. Voir page 10. 

FAIS-MOI UN ORIC 
DANS LE DOS 

Et toujours des rebondissements dans la saga oricienne. 
Roman page 10. 

FUTURSYS : 
LA MACHINE DE L'ÉLITE 

EST AVANCÉE 
Le premier ordinateur grosse tête réfléchit page 10. 

AMSTRAD:  
EN VENTE PARTOUT 

Le nouveau 664 est en bas de chez vous et à la page 10. 

LASER ECRABOUILLE 
LES PRIX 

DEULIGNEURS I CINOCHE page 	BIDOUILLE GRENOUILLE CONCOURS PERMANENTS Les fainéants , paye 16 . TELOCHE 14 et 15 . 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer. magouiller. 	Votre programme. non content de vous rapporter 1.000 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 	
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier, 	francs par page publiée, peut vous rapporter 20.000 
Mais dans le légalité, au moins ? Of course, mon general ! 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 

Le prof at !'amateur éclairé vous attendent a la page 79. 	Lire Pa9e 9- 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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AMSTRAD . APPLE lie et Ilc . CANON X-07  . CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100. HECTOR HR. 
MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
SHARP PC 1500. TEXAS TI-99/4A. THOMSON TO7, T07/70, ET M05. 
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STRIP 	 HOMSON 707,T07, Mo 

Après cela, qui osera se plaindre du côte austere de 
l'informatique. Tiens. j'en bave sur mon clavier 
(SLURP !..). 

Patrick LAHBIB 

Mode d'emploi : 
Les règles honteuses et revoltantes sont dans ie programme 
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Une reprise en mains iaeoiogi-
que a permis à la ligne 22390 
de se rémserer normalement 
dans le listing. 
-- 	.E:;s~ -h =E~erlaeel.seaea@leal,r 

- 	+:1:9.&61 iI ::12e.BI11011a.EB00:aei 
..8e lae9e9.KB919006@0 

;,EFGRS 3° =b.Ba9e9911:.a6@9098090.a :
~C~Oe::.~1Bae:9a11:.S680811118.iB000081 

.e...BOa1:1069.3888888809 
i.&_i pEFGRS 40,=8E1180100,B11111118.i 

- 	 >891901a0.::Beee1908e,&6008910 
.t-E990999e8.6B00ee8e8e 

10 REM aa►a►/►!/i!!i!alaft H ifftitiH ►►  
=0 FEM au 	STRIP 21 	 !t/ 
3e PEM r!! PATRICK LAHBIB - 1985 	t!! 
40 REM rtf r►iiitiaiit►►►t►ttttif latt lt# 
50 CLEAR, 91 
60 DEFGRf(9e)=e.e,e,d,e.e,e.31 
70 GOSUB4608 
80 REM ►►►at►►rrrritaf ttttttf ttt#ff #f tf 
9e REM tit 	MUSIQUES 	 de$ 
lee REM SI*SSS11/aliSSSSU*tiiti►i►►►rttt 
110 DIM MUSS(22) 
120 FOR I=87022 
130 READMUSS(I) 
140 NEXT I 
'50 AIR$=•04L18SOREL36REL18M103SIL36SIL1 
804RED003SILAL36SO" 
160 AIR2s=•L2804MIMIL38MIL18DOL2BLALAL38 
LALIOLAL2BSOFAMIREL48MIDOL28MIMIL38MILIC 
DOL2BLALAL38LAL18LAL28SOFAMIREDO" 
178 REM rSltttiSS*SCIUI**IS**S.U**SSSI 
180 REM te$ 	PRESENTATION ECRAN 	Cui 
190 REM ai►►i►►►!/►!ai#t tf#f fffftiff tft 
200 POT-6:BA-6:FLAG=e 
210 CLS:SCREEN,3,e:LOCATEO,8,8 
229 BOX(14,5)-(176,176),5 
230 BOX(13,4)-(177,177),5 
240 BOXF(27,22)-(29,1)CHRf(127>,6 
250 BOXF(34,22)-(36,1)CHRf(127),6 
260 FOR L=1 TO ZI 
270 PSET(26,L)GRs<98),8,3:PSET(33,L)GRf( 
98),8,3 
288 MEXTL 
290 COLORE,3:LOCATE25,17:PRINT"5•:LOCATE 
32,17:PRINT•5" 
308 LOCATE24,12:PPINT"le':LOCATE31,12:PR 
INT"18• 
318 LOCATE24,7zPRINT•15•:LOCATE31,7:PRIN 
T•15• 
328 LOCATE24,1:PRIMT•21•:LOCATE31,1:PRIN 
T•21' 
330 LOCATE24,1:PRINT"21":LOCATE31,1:PRIN 
T"21" 
349 60X(18,18)-(18,16)1,4,6 
358 COLOR2,7 
360 LOCATE11,11:PRIMT"  
370 LOGATE1I,l2:PRIN7 STRIP 
388 LOCATE11,13:PRINT•  
390 LOtATE1l.14:PRIMT• 2 1 
400 LOCATE11,I5:PRINT  
410 COSUB 126B:COSUB3880 
420 PLAY•L1405REO4LASIFA,LAMIFA@RE' 
430 REM ------- MOM DU JOUEUR --------- 
440 LOCATE2,23,I:COLOR8,3:INPUT'QUEL EST 
VOTRE PRENOM";NOM$ 

458 NOM$-LEFT$(NOMS,9) 
460 LIME(S,23)-<38,23)• •,,3 
470 PRINTCHRf(28) 
480 GOSUB 4538:COLORB 
490 LOCATE12,3:PRIM7•BONJOUR" 
580 LOCATE12,4:PRIMTMOMf 
510 FORT=1TOIee8:NEXTT:PLAYAIRf:BOXF(18, 
I)-(21,)' 	,3 
520 REM t!#littaaia!!►il►#!!t►a!t#!►rti 
538 REM !at 	DEROULEMENT DU JEU 	#00 
540 REM iitf of ttaaa#!!!t7#tilt it 1$11111 
550 NC=B:TTAL1=e:TTAL2=0:TTAL=8:LINE(8,2 
3)-(38,23)CHRf(I27),3 
560 BOXF(27,22)-(29,1)CHR$(127),6 
570 BOXF(34,22)-(36,1)CHRf(127),6 
580 REM ------ NOUVEAU COUP ----------- 
590 LOCATE2,23:COLOR8,3:PRINT•CARTE -> • 
;:COLOR7,0.'PRINT'C";:COLOR8.3:PRINT• 	S 
TOP -> ;:COLOR7,B:PRINT'S';:COLORB,3:PR 
INT" 	ABANDON -) •;:COLOR7,8:PRIMT'A• 
680 REM ------- CHOIX DU JOUEUR -------
618 AS-IMPUTf(1) 
620 IF Af='S' THEN IF NC=8 THEN 610 ELSE 
920 

630 IF A$-'A• THEN LINE(8,23)-(38,23)CHR 
s 127?.3:GOTOI168 
640 IF As<>•C" THEM 610 
650 REM ----- TIRAGE D'UNE CARTE ------
660 X1=INT(RNDt1O)*I:TTAL=TTAL+XI:NC=NC+ 
I 
678 TTAL2=TTAL2+INT.RND►18)+1 
680 IF TTAL>21 THEN 760 
698 REM -- AFFICHAGE RESULTAT JOUEUR -- 
708 FOR J=e TO X1-1 
718 BOXF(34,22-TTALI)-(36,22-TTALI-J)CHR 
$•127),1 
720 PLAY MUSf(J) 
738 NEXT J 
740 TTALI=TTAL 
758 GOTO 598 
769 FOR J=8 TO ABS<21-TTALI) 
778 REM --- TOTAL JOUEUR DEPASSE 21 --- 
780 BOXE(34,22-TTALI)-(36,22-TTALI-J>CHR 
$(127),I 
798 PLAY MUSC(J) 
888 NEXT J 
81e FORT=IT028:BEEP:NEXTT 
828 LINE(8,23>-(38,23>CHRf(127),3 
830 REM ------ PETITE MAGOUILLE ------- 
848 IF TTAL>2l THEN 888 
958 IF RNDt8<POT-t THEN 888 
860 IF NC)2 THEN MAX=22 ELSE MAX.NCt10+1 
870TTAL2=TTALI+INT(RNDI(MAX-TTALI)) 
880 IF TTAL2>21 THEN 80=21 ELSE BO=TTAL2 
-1 
890 REM - AFFICHAGE RESULTAT GERTRUDE - 
990 FOR J-0TOBO 
918 BOXF(27,22)-(29,22-J)CHR$(127),1 
928 PLAY MUSI(J) 
930 NEXTJ 
948 IF 80=21 THEN FORT=1 TO 20:BEEP:NEXT 
T 
958 REM ------ RESULTATS DU COUP ------ 
968 LOCATE5, 23: COLORO. 3 
970 IF TTAL>21 THEN IF TTAL2>21 THEN PRI 
NT"ECALITE•:FORT=lTO780:NEXT T:PEAYAIR$: 
GOT0550 ELSEPRINT•J'AI CAGNE '•:POT=POT+ 
I:GOTO 1020 
980 IF TTAL2)21 THEN PRINT•VOUS AVEZ GAG 
NE '•:POT=POT-1:GOTO 1820 
998 Q1=2t-TTAL:Q2=21-TTAL2 
1000 IF QI=Q2 THEN PRINT•EGALITE•:FORT=I 
T0708:NEXTT:PLAYAIRS:GOTO550 
1810 IF Q1<Q2 THEN PRINT'VOUS AVEZ GAGNE 
'•:POT=POT-1 ELSE PRINT•J'AI GAGNE '•:P 
OT=POT+1 
1828 ON POT GOSUB 2220,3390.3520.2959.24  

3e, 3800, 4160, 4168, 4169, 4168,416e 
1038 IF FLAG=1 THEN 1180 
1046 FORT-IT050:NEXTT 
1050 PLAYAIRf 
1860 FOR T=1T0300:NEXTT 
1070 BOXF(18,1)-(21,6>' ',.3 
1088 BA=POT 
1890 GOTO5S@ 
1188 LINE(e,23)-(38.23:CHR$ 1 27).3 
1110 REM ------- PARTIE TERMINEE ------ 
1120 LOCATE2,23:COLOR9,3:PAIMT•VOULE2 VO 
US RECOMMENCER 7 (0%N)' 
1130 PEP$-INPUTf(1) 
1148 IF REP$='O' THEN 178 
1150 IF REPS<i•N• THEN LINE(8,23)-(38,23 
?CHRf(127),3:GOTO 1138 
1:60 REM --------- FIN DU JEU --------- 
1170 BOXF(18,1)-i21,6). •.,3 
1180 GOSUB 453e:COLORe 
1198 LOCATE12,3:PPINT'DOMMAGE 
1288 LOCATE12.4:PR1NT"AU REVOIR" 
1218 LOCATE12,5:PPINTNOMf 
1228 FORT=1T08e8:NEXTT 
1230 PLAY'03L24REL12REREL24RESL48REL24FA 
•L48S0• 
1248 FORT=:T01eee:NEXTT 
1250 CLS:SCREEN4,6,6:LOCATE8.0,1:END 
1268 REM aii►a►►t/a//!!ilaüra!!/tHa/• 
1270 REM tr DEFINITION DES CARACTERS $4 
1280 REM ai 	GRAPHIQUES DE DEPART 	!• 
1290 REN •attru nrtiita►►►aNrrrart!/• 
1300 DEFGRS(e)=8,1,3,7,15.31.31.31 
1310 DEFGRf<I)=120,254,255.255,255,255,2 
55,255 
1320 DEFGRf(2)=8,8.8, 128, 192,224,224,240 
1330 DEFGRf(3)=63.62,60,60,60,124,112,11 
2 
1340 DEFGRS(4)-248,248,112,112,112,48,48 
,112 
1358 DEFGRf(6)=40,8,24,37,25,131,127,3 
1360 DEFGRf(7>-248,248,248,240,248,248,2 
48,248 
1370 DEFCRf(8)=0,0,8,8,8,1,1,2 
1380 DEFCRf(9)=31,32,64.128,128,8,0,8 
1398 DEFGRf(12)=8,8,8,0,6,0,192,32 
1488 DEFGRS(13)=2,2,4,4,4,4,8,8 
1418 DEFGRS(17)-0,0,0,8,128,64,32,16 
1420 DEFGRf<24)=8,8,4.2,138,138,4,8 
1438 DEFGR$(25)=32,32,33,65,65,66,66,66 
1440 DEFGRf(29)=4,24,96,128.3,4,24,32 
1458 DEFGRf(3e)-8,48,64,128,0,0,0,0 
1468 DEFGR$(31)=66,66,66,66,66,66,66,66 
1470 DEFGR$(34)=0,7,248,64,32,32,248,16 
1488 DEFGRS(35)-128,0,8,8,0,0,8,8 
1498 DEFGRS(36)=68,68,68,68,68,68,68,68 
1500 DEFGR$(37)-8,8,16,16,32,32,64,64 
1518 DEFGRf(38)=16,8,8,8,4,4,4,2 
1520 DEFGRf(39)=66,66,65,65,129,129,129, 
65 
1530 DEFGRS(48)=64,128,128,128,6,0,8,0 
1548 DEFGRf(41>.0,B,8,è,8,e,8.8 
1550 DEFGRf(42)=2,2,2,2,2,2,2,2 
1568 DEFGRf(43)=132,116,8,8,16,16,32,32 
1570 DEFGRS(44>-9,8,9,0,6,9,8,0 
1588 DEFCRf(45)-e,e,e,8,0,8,8,8 
1590 DEFGRf(46)=2,2,2,2,2,2,2,2 
1600 DEFCRf(47)=64,64,64,64,128,128,128. 
128 
1610 DEFGRf(48)-8,0,9,0,8,8,8,0 
1620 DEFGRf(49)=0,8,8,8,8,8,e,e 
1630 DEFGR$(50)=8,8,8,8,8,8,8,0 
1648 DEFGRS(51)=2,2,2,2,2,2,2,2 
1658 DEFGRf(52)=128,128,128,128,128,128, 
128,128 
1660 DEFGR$(53)=8,8,8,8,8,8,8,8 
1670 DEFGRS(54)=8,0,0,8,0,8,8,0 
1680 DEFGRf(55)=2,2,4,4,4,4,4,4 
1690 DEFGRf(56)=1,1,2,2,3,2,2,4 
1700 DEFGRf(57)=8,0,8,8,240,15,4,4 
1710 DEFGRS(58)-0,0,8,7,252,4,4,4 
1720 DEFGRf(59)=4,4,12,244,4,4,4,4 
173e DEFGRf(68)=4,8,8,8,16,16,16,16 
1748 DEFGRf(6I)-4,4,8,8,8,16,16,32 
1750 DEFCR1(62)=4,4,4,4,4,4,4,4 
1760 DEFGRf(63)=4,4,4,4,4,4,4,4 
1770 DEFGRS(64)=16,16,32,32,32,33,33,65 
1780 DEFGRf(65)=32,32,64,128,128,8,8,0 
1790 DEFGRf(66)=4,4,4,4,4,4,4,2 
1888 DEFGRf(67>=8,8,8,16,16,16,16,16 
1810 DEFGRf(68)=66,66,66,68,68,68,124,25 
2 
1828 DEFGRS(69>=2,2,2,2,2,2,1,3 
1838 DEFGRS<7e)-16,16,16,16,16,16,240,24 
0 
1840 DEFGRf(72>=1,1,2,2,4,4,8,16 
1850 DEFGRS(73)=18,18,18,18,34,36,84,84 
1860 DEFGRf(74)=2,2,3,3,1,8,8,8 
1878 DEFCR1(75)=16,8,8,4,132,138,65,67 
188e DEFGRf(76)=16,63,124,133,134,120,8, 
e 
1898 DEFGRS(77)=188,216,152,0,8,8,0,9 
1988 OEFCRi(78)=67,53,45,43,9,7,0,0 
1910 DEFGR$(82)=9,8,8,8,8,192,63,8 
1920 DEFCRf(83)=0,8,8,0,8,3,252,8 
193e DEFGR$(84)-0,8,0,8,9,0,0,8 
1948 DEFGRC(85)=8. e, 6, B, B, B,B,B 
1958 D(FLRS(L6)=e,e,9,e,B4O,8,8 
1966 DEFGRf(87)-e,0,8,238,8,68,68,e 
1978 RETURN 
:980 REM tt►!#ttt►a►itttttitsttsttfftst 
1990 REN 0008• DESSIN DE GERTRUDE 00000 
290e REM tttt1ttff i#f tf ttf SIUSII tffff if 
2010 COLOR8,3 
2928 L0CATE6,3:PRINTGRfte);GR$(I);GRSr2) 
2038 LOCATE6,4:PRINTGRS(3);GRf(87'•;GRs(4 

2040 LOCATE6,5:PRINTGRSr5);GRf(6>;GR1(7) 
2850 LOCATE4,6:PRINTGRf(8);GR1(9i;GRf(79 
;GRf(1e);GRf(11);GR$(12) 
2060 LOCATE4,7:PRINTGRS(13);GR$'14);GR$( 
80);GP$ 8i);cRS(15);GRf(16);GRf(17-
2e70 LOCATE4,8:PRIMTGPS(18);GRS(19i;GRS( 
28);GRf121);GRf(22);GRf<23):GRS,24i 
2088 LOCATE4,9:PRINTGR$(25>:GR$(26.,;• '. 
GRI 27);  GRI (281; CPI ,29).GPti38) 
2098 LOCATE4,1e:PPINTGRf(31,;GR$ 32.;GPS 
(?1';GRf(33);GRS(34;GRf(35', 
2188 LOCATE4,II:PRINTGR$(36);Gpf.37 ;GRs 
84i;CRf(85>;GRS.38. 

2110 LOCATE4,12:PRINTGRS(39,;GRf.40•;GRS 
X41);GRS(86);GRS(42` 

2120 LOCATE4,13:PRINTGRf(43)p • •;GRf(44) 
;CRf(45);GRS(46) 
2138 LOCATE4,14:PRINTGRf(47);GRf(48);GRf 
(49>;GRf<58);GRS(51) 
2148 LOCATE4,15:PRINTGRS(52);GRf(53);" 
;GRf(54);GRf(55) 
2159 LOCATE3,16:PRINTGRf(56);GR1(57);GRf 
(82);GR$<83);GRS(58);GRf(59> 
2168 LOCATE3,I7:PRINTGRf(68);GRS(61);' 

62);  CRIC 63) 
2178 LOCATE3,18:PRINTGRf(64);GRS(65);' 

661; CRIC 67i 
2180 LOCATE3,19:PRINTCRf(68),' 	";GRS(6 
9);CRI <76) 
2190 LOCATE2,28:PRINTGRS(72);GRf(73);" 
;GRf(74);CRf(75) 

2280 LOCATE2,21:PRINTGRf(76);GRf(77);' 
';GR$<78) 

2210 RETURN 
2228 REN a!!!#tt#tlattatf#tii►t►ilatttt 
2238 REM SIS 	GERTRUDE... 	*ou 
2240 REM ►t►af /altf#if ltfaltf itf ff ilt#t 
2258 REM ------ ENLEVE SON SLIP ------- 
2260 DEFCRf(37>=8,8,16,16,32,32,64,64 
2278 DEFCRf(38)=16,8,8,8,4,4,4,2 
2288 DEFGRf(41)=8,8,15.7,7,3,6,5 
2290 DEFGRf(84)=8,8,8,8,8,0,8,8 
2388 DEFGRS<B5)8,0,8,8.8,8,8,8 
2318 DEFGRf(86)=8,0.192, 128,128,8,0,e 
2320 GOSUB2098 
2330 FORT=1TO188:NEXTT:PLAYAIRf 
2340 FORT=ITOII0:NEXTT 
2358 REM --- ...ET SE RETROUVE NUE --- 
2368 COSUB 4530 
2378 LOCATE13,2:PRINT`ALORS,• 
2380 LOCATE12,3:PRINT•QU'EST-CE" 
2390 LOCATE13,4:PRINT'QU'ON' 
2408 LOCATE12,5:PRINT•ATTEND...' 
2418 PLAYAIR2f:FLAG=1 
242e RETURN 
2438 REM ---- ENLEVE SON CHEMISIER --- 
2448 IF POT>BA THEN 2678 
2458 DEFGRf(5)=120,124,124,254,255,254,2 
52,248 
2468 DEFGR*(18)=3,1,1,1,1,2,2,2 
2478 DEFGRf(11)=248,248,248,96,48,6,1,8 
2488 DEFGRf(14)=8,8,8,33,35,39,47,47 
2498 DEFGRS(15)=8,8,8,0,0,14,177,130 
2500 DEFGR$(16)=8,12,2,1,6,8,128,64 
2510 DEFCRf(18)8,8,16,16,16,16,16,16 
2528 DEFGRT(19)=95,95,79,79,132,132,132, 
132 
2538 DEFGRf(20)=248,248,248,255,8,8,0,8 
2449 IF POT>BA THEN 2670 
2551 DEFGRf(22>-196,248,248,224,32,32,64 
,64 
2,560 DEFGRf(23)-32,24,12,3,8,9,1,2 
2578 DEFCRf(26)-132,132,4,2,2,2,2,2 
2580 DEFGRf(27)-0,0,0,0,7,8,8,8 
2596 DEFCR$(28)-128,128,128,128,131,126, 
e, e 
2690 DEFGRf(32)=4,4,7,4,4,4,11,8 
2610 DEFGRf(33)=8,8,255,32,32,32,255,9 
2628 DEFGRS(79)=32,64,64,64,64,64,64,64 
2638 DEFGR$(88)=64,64,64, 192,224, 248,240 
,248 
2648 DEFGR$(81)=4,4,4,38,63,127,255,255 
2658 GOT02939 
2668 REM ------- REMET SA JUPE -------- 
2678 DEFCRS(32)=4.4,7,4,4,4,11,8 
2680 DEFCRS(33)=8,8,255,32,32,32,255,0 
2690 DEFGRf(71)=8,8,255,2,2,2,255,8 
2780 DEFGRf(34)=0,7,248,64,32,32,248,16 
2710 DEFGRf(37)=8,8,16,16,32,32,64,64 
2720 DEFCR$(38)=16,8,8,8,4,4,4,2 
2730 DEFGR$(48)=64,128,128,128,8,8,6,0 
2748 GEFGRf<41>8,8,8,8,8,8,8,8 
2758 DEFGRf(44)=8,8,0,8,8,8,8,8 
2768 DEFCRS(45)=8,8,8,8,8,8,8,8 
2770 DEFCRf(46)-2,2,2,2,2,2,2,2 
2780 DEFGRS(48)=e,e,0,0,0,6,0,8 
2798 DEFGRf(49)=8,0,0,8,8,8,8,8 
2880 DEFGRS(58)=8, e, 8, 8, e, 8, 8,8 
2818 DEFGRS<52)=128.128,128,128,128,128, 
128,128 
2828 DEFGRS<53)=B,e,0,e,e,e,9,8 
2830 DEFGRS<54>=8,8.8,6,8,8,6,9 
2846 DEFGR$(56)=1,1,2,2.3,2,2,4 
2858 DEFGRf(57)=0,0,8,8,248,15,4,4 
2868 DEFGRf(58)=0,8,8,7,252,4,4,4 
2870 DEFGR5(59)=4.4,12,244,4,4,4,4 
2888 DEFGRf<82)=8,0,8,8,8,192,63,8 
2898 DEFGRf(83)=0,6,8,0,8,3,252,8 
2998 DEFGRf(84)=0,8,8,8,6,8,0,e 
2910 DEFGRf(85)=8,8,8.8.8,8,8,8 
2920 DEFGRf<86)=8,8,6,8,0,0,8,8 
2938 GOSUB 2888 
2948 RETURN 
2958 REM ------ ENLEVE SA JUPE -------- 
2968 IF POT>BA THEN 3250 
2978 DEFGRS(32)=4,4,4,4,4,4,7,7 
2988 DEFCRf(33)=8,8,15,0,9,0,255,255 
2990 DEFGRf<34)=8,7,248,64,32,32,240,240 
3888 DEFGRf(37)=11,11,18,18,63,37,68,68 
3018 DEFGRS(38)=16,8,8,8,252,4,4,2 
3820 DEFGRs(4e)=68,132,136,t36,8,68,138. 
1 
3030 DEFGRf(41)=31,15,15,15,7,7,6,6 
3040 DEFGRS(44)=137.73.48,32,32,64,64,12 
8 
3050 DEFGRS(45)=20,32,192,128,128,128,12 
8.128 
3860 DEFGRS(46)=194,58,14,2,2,2,2,2 
3870 DEFGRf(48)=8,8,1,1.2,4,4,8 
3080 DEFGRf49)=128.128, B. B, B, B,B4O 
3998 DEFGRS<50>=64,64.64,32,32,32,16,16 
3108 DEFGRS(52>=128.128.128.128,128,129, 
129,129 
3110 DEFGRf,53)=32,32.64.128,128.8,0,8 
3120 DEFGRf54>=16,I6,16,16.16,8.8,4 
3130 DEFGR$ 561=1.1.2.2.2.2.22.4 
?140 DEFGRf(57,=1.2.2.2.4.4.4.4 
7150 C•EFGR$(58'=4,4.4.4.4.4.4.4 
3160 C•EFGRS<59•=4,4.4.4.4.4.4.4 
3:?0 DEFtR$C71,=8,0.0.3.3.0.255.255 
3180 DEFGRS 82•=0.0.8.0.0.0.0.0 
3199 DEFGRf83•=0.0.0.0.0.0.0,0 
208 GEFGRf84.=192.128.0.8.255.255.127. 

F. 10 DEFGAS<95 =c 	_... .25°.~4:'. ,._é.23  

3220 DEFGRS86)=228,196.132,132,4,2,2,7 
3230 GOT03370 
3248 REM - REMET SON PORTE-JARETELLES -
3258 DEFGPS,32)-4,4.4,4,4,4,7,7 
3260 DEFGRf(33)=8,8.15,0,0,0,255,255 
3270 DEFGR$(34)=8.7.248,64,32,32,248,240 
328e GEFGRf(37 =(1,11,18,18,63,37,68,68 
3290 DEFGPSc40,=68,132,136.136,8,68,138, 
1 
7e0 DEFGRS(44)=137.73,48,32,32,64,64,12 
8 
3710 DEFGR$(45)=28.32,192,128.128,128,12 
8,128 
3320 DEFGRf(46)=194,58,14,2,2,2,2,2 
3338 DEFGRf(71>=8,0,0,3,3,8.255,255 
3348 DEFGRS(84)=192,128,8,0,255,255,127, 
63 
3350 DEFGRS(85)=62,28,8,8,255,248,232.23 
2 
3360 DEFGRS(86)=228,196,132,132,4,2,2,7 
3378 GOSUB2090 
3388 RETURN 
3390 REM -- ENLEVE SON SOUTIEN-GORGE -- 
3400 DEFGRf(18)=3,1,8,8,0,8.8,8 
3410 DEFGRf(14)=6,8,8,24,24,24.48,48 
3428 DEFGRf(15)=8,8,8,6,8,14,49,2 
343e DEFCR$(19>=83,83,72,68,71,132,132,1 
32 
3440 DEFGRf(26)=8,16,32,64,128,8,8,0 
345e DEFGRf(21)=128,152,153,130,124,8,0, 
8 
3468 DEFGRf(22)=68,136,16,32,32,32,64,64 
3470 DEFGRf(79)=8,8,8,8,8,6,8,8 
3488 DEFGRf(88)8,8,0.8,8,0,8,8 
3498 DEFGRf(81)8, 8, e, B, 8, 8, 8,8 
3588 GOSUB2909 
3518 RETURN 
3528 REM - ENLEVE SON PORTE-JARETELLES- 
3538 IF POT>BA THEN 3680 
3540 DEFGR$(32)=4,4,4,4,4,4,4,4 
3550 DEFGRf(33)=8,8,15,0,0,0,8,8 
356e DEFCRf(34)=8,7,248,64,32,32,16,16 
3570 DEFCR$(37)=8,8, 16, 16,63,32,64,64 
3588 DEFGRf(40)=64,128,128,128,8,8,8,0 
3598 DEFGRf(44)=9,9,16,16,32,64,64,128 
3668 DEFGRf(45)8,8,126,128,128,128,128, 
128 
3618 DEFGRS(46)=2,2,2,2,2,2,2,2 
3620 DEFGRf(71)=8,8,8,3,3,8,8,8 
3638 DEFGRf(84)=6,8,0,8,255,255,127,63 
3648 DEFGR$(85)=8,8,0,8,255,240,224,224 
3658 DEFGRf(86)=224,192,128,128,8,8,0,8 
3668 COTO 3788 
3568 DEFCRt(34)-8,7,248,6_4,3_2_,3_2,16,16 
3680 DEFGRf(10)-3,1,1,1,1,2,2,2----
369e DEFGRf<14)=8,8,8,33,35,39,47,47 
3788 DEFGRf(15)=6,8,8,8,8,14,177,138 
3710 DEFCR$(19)-95,95,79,79, 132,132, 132, 
132 
3728 DEFCRf(2e)-248,240.24e,255.9,0.e,e 
3739 DEFGRI(2l)=255,255,255,255,0,0,0,8 
3740 DEFCRI(22)-196,248,248,224,32,32,64 
,64 
3756 DEFGR$(79)-32,64.64,64,64,64,64,64 
3768 DEFGRf(88)=64,64,64,192,224,240,248 
,248 
3778 DEFGRS(81)=4,4,4,30,63,127,255,255 
3789 GUSUB2098 
3790 RETURN 
3900 REM ---- REMET SON CHEMISIER -----
3810 IF POT<BA THEN 4078 
3820 DEFGRf(5>=128,124,124,254,255,254,2 
52,244 
3838 DEFGRS(l0)=3,1,8,8,8,8.1,1 
3846 DEFGRS(11>-248,240,248,96,176,166,3 
3.32 
3858 DEFCRf(I4)=0,8,e,e,0,0,8,9 
3866 DEFGRf(15)=32,32.64,64,64,192,9,8 
3878 DEFGR$(16)=8,12,3,5,5,9,9,18 
3888 DEFGRf(18)=24,22,17,48,14,17,16,16 
3890 DEFCRf<19)=0,9,240,16,48,288,144.14 
4 
399e DEFGRf(20)=8,0,8,8,8,0.8,8 
3910 DEFGR$(21)=32,32,32,64,64,64,64,64 
3920 DEFCRf<22)=0,1.2,2,4,4,8,8 
3930 DEFGRf(23)=242,36,68,2,1,8,1,2 
3948 DEFGRS(26)=144,144,16,16,8,8,8,8 
3950 DEFGRS(27)=64,64.64,128,135,136,136 
,136 
3968 DEFGRf(28)=16,1.16.16.131,126,0,0 
3970 DEFGRf(32)=8,4,7.4.4.4,11,8 
7?80 DEFGPf<:33•=136.136,255.32,32,32,255 
,e 
3998 DEFGRS(71i=0.0.255,2,2.2.255,8 
4088 DEFCRf(79)=40,48.40,40.48,36.36,36 
4818 DEFGRS(88)=36,34.34,34.63.0.0,0 
4020 DEFGRS(81)=2.2,2,4.8.159,144,80 
4038 GOSUB2809:RETURN 
4048 REM !!t q►fü t/i lItfla►!!rl qai►i►  
4850 REM ses 	LE JOUEUR... 	!!! 
4860 REM aiitttlttatlaa!lr►f►►5►5►►1411 
4078 REM ------- REMET SON PULL ------- 
4088 GOSUB 4538 
4898 LOCATEI2,1:PPINT"MON CHER' 
4108 LOCATE12,2:PRINTNOMf 
4110 LOCATE12,3:PRIMT•REMETTEZ' 
4120 LOCATEI3,4:PR1NT'VOTRE- 
4138 LOCATE12,5:PRINT•PULLOVEA' 
4140 FORT=1T0388:NEXTT:RETURN 
4150 RETURN 
4160 GOSUB 4530 
4176 COLOR8,3:LOCATEI2,I:PRINT•MON CHER' 
4188 LOCATE12,2:PRINTNOMf 
4198 LOCATE12,3 
4288 IF POT(BA THEN 4458 
4218 REM ------- SE DESHABILLE -------- 
4220 PRIMT•ENLEVEZ' 
4230 LOCATE13,4:PRINT•VOTRE• 
4248 LOCATE12,5 
4250 ON POT-6 LOTO 4260,4278,4289,4298,4 
308 
4268 PRINT-PULLOVER- :GOTO 4438 
4270 PRIMT'CHEMfSE':COTO 4438 
4288 PRIM7•PANTALON•:GOTO 4430 
4298 PRINT•TEE-SHIRT•:COTO 4436 
4380 PRINT•SLIP• 
4318 FORT=1TO188:NEXTT 
4320 PLAY AIRS 
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Chouette ! Petit listing et jeu captivant où un labyrinthe 	 . • 	Nialj~lA(~  
piégé vous fera perdre la boule.  

Pierre Henri BERSANI 	 C 	 r y 

Mode d'emploi  
Vous devez diriger une boule dans une labyrinthe en 3D truffe de 	 i --~ 	 /-  
pièges et parvenir à l'arrivée avant la tin du temps imparti. Une ex- 	I 	 ~ 	 L- 
tensionde 3Ko et beaucoup de dextérité seront nécessaires au fonc- 	 / 	~—~-  
bonnement de ce jeu qui comporte 5 tableaux. Indications incluses 	 " 

I REM •000 1000••• 
2 REM LNBISOIJLE 
3 REM SIC - 20 
4 REM P.N.BEPSRNI 
5 REM M••MwN4•MU 
IB POKE36879,156 PRINTrHRS(9,Q POKE36878,15 POE6731-(PEEK(6?3).1) 
15 PRIN71qttt VlltiSI!L 1198 .i&lMil/•// ■ pl /7 !'•aIIaIMf /7 
.101e", 
20 PRI IT-. ~H 	'. .Pd üi s"- PPINT"ID IUI1OUS ETES UNE BOULE DANS UN LMBVRIN 
THE 
25 PRINT 	DIRIGEZ-VOUS AVEC " PRINTTAB(6)"r11QICOCMKIL"-PRINT"l0 EVITEZ LES ONS 
TACLES' 
30 PRINT/ APPUYEZ POUR JOUER " POKE198,0' WRIT198,1. 00SU340~00T050 
40 FORJ•0TO7, FORI1240TO130STEP-T POKE36876. I -NEXT'NEXT: POKE36e?60 RETURN 
50 POKE36879,24:Q.PEEK(673)+3 P-P+1 H. 	IFP.6THENP-L:S-S+5000 
54 ONPOOSUP300 , 350. 400, 430, 500 
55 S-S.(P—l)arLee.(V—vnL(TLs),)PRLNT'iTEIcS 	SCORE 	#"TRB(5)JY"NrTRB( 
14);S 
60 P0KE36874,138 POKE0105.P+176 POKE38884,Q - POKE196,0~NRIT198,1:POKE36/74,0'TIIN 
"osasse'. 
70 POKEA6I POKER.30725.Q U.S 
100 LETC:PEEK(203) LETS.S+STPOKE36876,0:IFO(-ITHENO-0 
104 IFC.2GANPH.T7THEN0-21 
105 IFC•33THEN0:21 
106 IFC-34THENO.23 
107 IFC•44THENO--1 
lee IFC-2ITHENO-1 
109 IFP•3THEHIFRC7939AANDR>795LTHEHH•233 5.6+210'POKE36876, 1310OT01t2 
110 1FM)eøTHEN*JA_ POKEU+30720,M: GOTD1SS 
112 IFN-62THENFORI.OT06:FORJ-130TO2305TEP2'-PD1(E36876,J'NExT:IExT:POKE36e76,0:00T 
050 
115 PRINT'HRTEP*8 	SCORE 	W'TAB(5)•Y-VPlE(T1I)"fTA0(l4);5"r 
120 0tP009U5208,220,240,268,280 
125 IFH-42THENH-32 S-S+200:P0KE36876.200 
130 IFV-V5(T]I)(ITHENPRIHT"91 TEMPS ECOQLE ':00SUB40:NEXTPEl960 11T19L*RU 
H 
140 POKER H:PpKEA+30720,M•LETR-R-U:LETH•PEEK(R)'M.PEEK(A+307211):P0KER,BlsPOKEM7 
0720,0 
149 0010100 
150 POKEU,HJ J.H U-U+22: H.PEEK(J)- l FH. t 550n4.95OnJ. 1050nJ-93TNp4J.8700: 10T0153 
151 POKEU,289 IFH•320RU>8186THENPOKEU.81:PI(EV+30720,0 OCTOI33 
152 FORT-0T048 HEXT:OOT0150 
153 FOAL .010655 NEXT• POKE36877, 140 POKEU.87 FORI-5T0300:HEXT: POKEU, H: POKE36/77,0 
154 FOR1.0T03:J« 1.0)-(I.1)+2111(1.2)+2311(!-3)7 H-PEEK(M+J) 
155 1FH.32ORH•77ORH.78THENR-A+J FQRJ.8T07007 HExT:007070 
156 NEXT FORI-OT0600 NEXT 001070 
200 POKET,32.T•T+R:POKET,8l:POKET+38720,0 
205 IFT•7806RNDR-ITHENR=-1 
206 IFT.7796RNDR--I THENR-1 
210 RETURN 
220 POKETe1,9 POKE702,9 POKE783.0 SY565520:IFR-ITHENPRINT"=/M16O/~~Ba.r.~~ 

222 IFR>10THENPRLNT"II7,i !O ////E• UMIâ—' 1FR>19THENR-0 
225 POKE781,14 POKE?827 P0KE783,S 5Y96520 IFR.6THEHRRINT"UI- _R- -":POKE 
8127,70 
230 1FR'•l5THENPR1NT" /!+ -Y///F T' POKE8127. u 4P0KE38847,0 
235 R•R+1 RETURN 
240 R-R+K•POKE701,6 	 1" 
242 I FRET HEHPR I N T "fr.„~q/1 11 1" 
245 1FR.137NIENPnIN7"♦ 911010 d" R•0 
246 T•Ttl POKE7SI.12' PUKE782.7 POKE?83,0 SVS66620 N FT ITHFNRRTNT"IIVI W IV -J,, 
247 IFT.2THENPPINTTfl67 W IV W i" 
248 IFT-3THENPRINT";1WF!! S W WW" T-0 
255 RETURN 
260 IFR08012THENPOKEA,H R•7809 FOPI-0TO100 POKE36874,200'NEXT POKE36874,05-S+50 
e T•T+1 
262 R•R+I POKE781.6 POKE7e2•5 POKE753,e SYS65520~IFR.ITHENPRINT"i//rlw11I/ 
263 1FR•7THENPRIi4T"fl'1U1/S I" 
265 IFR5THENPPINT'LPPPU'/lIIIII " 
266 IFR-13THENPPINT'LPSPBIWWA/1lnm/ r' R.0 
270 1FP-1@THENF'OKE7926,79 POK57929.T0 P0KE8888.184 
275 IFP.-4TNENFUKE7926,113 POKE7929. ]13'P0KEe088,70-P0KE7871,98 
276 IFP=I27HENLFTï1TLAENPr0KE7871. 78 
279 RETURN 
280 R-R+1•POKE7BI,6-POKE7e2.0 POKET83,0' SYS65120 
282 IFR.ITHENPRIHT" m W /" PRINT"T1/ I NNIi " PRIN7")I W /A/17 " 
283 IFR•lOTHENPRINT"8 ►  f►OV"-PRINT"ST/ 9 UI71NV"-PRINT" 	►mwn/I w., 
285 T.T+L POKETB3,9:P0KE782,L0-POKE783,0'SYS65520: IFR-20THENR•0 
286 IFT•ITHENPRINT"" • • / " 
207 IFT.2THENPRINT"/ / • • •" 
208 IFT.3THENPRINT"■ • • • • "' T•8 
270 IFR-8e37THENPOKER,H:R•7764:FORT.0T0100 POKE36874,200 NEXT 5.5+500 V.V+1 rJ=8 
292 IFV.2THENPOKE7956,32 

299 PQKE36974,0'RETURN 
380 PRINT 	 9 	 -4/ 	 11~ 

382 PRINT" 	1V 	 'i/ 	II 	 V 	w 	"I9 
I 	.. 
303 PRINT" I 	 I 	I 	low4■ 	I 	I 	e 	9I 
of 
304 PRINT" I/ 	 NI a I 	ir 	 tiw a I w ara 

u 
305 PRINT"11 I / 	• 	/N/ II 	a I 1 	 It/ II 	a I I 	1 
tir; 
306 PRINT"/O• I I W 	 ' i I i w NOVA Irv.../.i, a I w 
-r";  

3e7 PRINT"■ lit 	11 111 I 	a 	/'U 11 ai 	 19rt7 11 
aI 
See PRINT" 	 > N"-00811/340 
318 A=7724~T-7796'R.1:Y-25-RETURN 
340 FOR1-OT023:POKE/163+I,160 POKE30883+I,6:NEXT RETURN 
356 PRINT-1A0 	 1V 	/ 	 ! or 
■ 
951 PRINT" W 	8 ■ 	1V ro 	11 a 	1 ! ./ 	RI 

352 PRINT" 	I 	' 	• 	/1 1 	 11iv ■ " 
353 PRINT" I W 	i i Y ■ W a" 	• 	11 ta I UI a Z 

■ 
354 PRINT" ■ IN w 	Irk / 	Of 1V N a W\ 	II >r 
■ ": 
385 PRINT" I 	\Y a/ MI ■ w 	\M W N a I 
a tr', 

356 PRINT'.F N ■ I 1V 	Y 	■ 1 1V Ni woara I UF 	i 
1 	1 w"; 	 1 
357 PRINT" Y — 	Y 	■ WY /11/1\ Ii 	a s 

360 R-7?44'OO9u1340:5.33:RETURN 
500 PRINT"i 	 ■ /tl 	1V /N/ 	loll/ W\4 

401 PRINT" 	'e 	\V ■ I '/ 	N i I / •ra w 

492 PRINT" 	I ■ W 	swim 	u .w 	air a 	u a 
n 

403 PRINT" 	Y I aT/ 11 	 " V'U IN'/ 11 Z 	 II 7 

404 PRINT`NWM W IP /,/W Y ■ I arma I l i 	11 7 •J UI 
■ 

405 PRINT" 	11 — 	Yf 	Il a 	I III a S a 
il 
406 PRINT" ' 	IBI V\IIWW V 1 ■ I M:/ Y /II\AA I I 
407 PRINT" \5W' 	Wi a I 	RI m / or 17 I : 	il I 
410 DOSUB340"A-7724 R-0•T-0- v.40. RETURN 
450 PRINT• 	 W 	2 	W ara 
451 PRINT" W 	or i 	1 1 I ara si a I —u w ornr 
a'; 

452 PRINT" 01/0 ra In i l i' 	• W !FS 17 II a I 	S S 
1►I "; 
453 PRINT" 	WI a 1W 	arw wa r /I 1 9 Er tar? 	Its ! IN w ar 

I a a"i 
454 PRINT"r 	or t, 	N7 	I or a IF or 7 r1 IF 3 
v 
453 PRINT" 	II 7 1 1 II i/ I wm 	11 2 / oa I rav W Z') 
11 =I, ; 
456 PRINT"P\ 	it O 	V IN 11 a 	If 	0 	!/ ara 	!` 
457 PRINT"MEF 0 W arm 	 91 0 / 	• 	> OF" 
459 P05538646,0:P0KE38649,0 P0KE38808,5 P0KE38391.0 
460 R•7744 FORE-OT044 POKE8142+1,160PUKE38B62+1,6 NEXT T•0 R=8 V=45 RETURN 

500 PRINT"701Q 	 .-' ! 	/ 	 I I 	! 43 	9, 
1 

5021
Il.Il 
PRINT"i 	!/ 	1D/s Arm 11 a 	 •J aA 	r •! 
!I" ; 

503 PRINT" 2 	IF wI a I arm 	11 a W • UI a! i !AS a 3 
Vi ". 
504 PRINT" 11 2 	V 11,7 5 /• S • / 0 ! 	117 . . arm 	 W 3 
IIT r' 
505 PRINT"11 w s 7 	W 	 R 	If" 	W ara 	W a 
1I a "• 
506 PRINT" W * 9r 9 V 	AI a 9 ara n of a w 	12 II a IF 	IIS 

'a u ' 
607 PRINT"a I 	'/ 	!I7 	11 31 II a 1 	! 11W = O 	R 4 	aI 
2 U"; 

588 PRINT'r ira w AV= 	11 : w 	 W' 
110 FOP.!=GT',44 Pi!TEE:141+I- LE_+ POKE'3036I+I,6 NEXT T=0 P-0 R=T;'24 '=ER RETURN 	• 

édfito 
Tiens, si on se faisait une nou-
velle rubrique de petites annon-
ces ? Vous aviez déjà la possi-
blllte de vendre ou d'acheter des 
ordinateurs ou des programmes 
grace a I HHHHebdo, vous allez 
pouvoir maintenant cherchr'r et 

peut-étre trouver autre chose : 
un fer a souder presque neuf, 
par exemple ou des cassettes 
vidéo, des BD, des disques et 
même, pourquoi pas, une nou-
velle nana ou un nouveau mec 
C'est pas sympa ça ? Et pen-
dant qu'on y est. vous pourrez 
aussi passer des messages per-
sonnels. On vous a mis quel-
ques exemples dans le numéro 
de cette semaine : pas de cen-
sure, et c'est gratuit ! A vous de 
jouer! 

Le Sicob laisse entrevoir un 
phénomène un peu inquiétant : 
on a tendance à nous prendre 
pour des demeurés ! Par exem-
ple, Commodore veut vendre 
ses saloperies de fin de stock 
aux Français et garderses nou- 
veaux modèles pour d'autres 
pays. Autre exemple : Atari dai-
gne tout juste nous montrer ses 
nouveaux modèles alors que les 
premiers 520 ST seront livrés en 
Allemagne d'ici la fin du mois. Il 
est vrai que les anglais, les alle-
mands, les espagnols et les ita-
liens ont été plus coopératifs 
avec les constructeurs : ils ont 
déjà acheté (les yeux fermés ?), 
alors que les français attendent 
toujours pour se décider. Et 
comme les Africains, les In-
diens, les Russes et les Kan-
gourous ne sont pas encore in-
téressés, c'est nous qui sommes 
considérés comme le pays 
sous-developpe de l'Europe 
Encore une attitude qui va faire 
le bonheur des importateurs pa-
rallèles ! Heureusement que 
nous avons nos ordinateurs lo-
caux Thomson et que nous pou-
vons nous démerder tout seuls ! 

Gérard CECCALDI 
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Suite de la page 2 

4330 FORT=I7Olee:NEx,'TT 
434e B0F10,1) (21.61" ".,3 
4350 REM -----SE RETROUVE A POIL ----- 
4360 GOSUB 4538 
4370 L0CATE12,1:PRINT"A POIL." 
4380 LOCATEI2.2:PRINT"VOUS AVEZ" 
4390 LOCATEI4,3:PRINT"L'AIR' 
4400 LOCATEI2,4:PRINT"VRAIMENT" 
4410 LOCATEI3,5:PRIMT"C.. I'" 
4420 PLAY AIR2S:FLAG=I:RETURN 
4430 FORT=IT0380:NEXTT:RETURN 
4440 REM -------- SE RHABILLE --------- 
4450 PRINT"REMETTEZ" 
4460 LOCATEl3,4:PRiMT"VOTRE" 
4470 LOCATE12,5 
4480 ON POT-6 GOTO 4490,4500,4510 
4490 PRINT"CHEMISE":00704520 
4500 PRINT"PANTALON":GOT04520 
4510 PAINT"TEE-SHIRT" 
4520 FORTzIT0380:NEXTT:RETURN 
4530 REM 
4540 LINE<91,15?-c91,36?.0 
4`50 LINE•(e4,481,0 
4°-60 LINE-(91,401.0 
4578 LINE-(9!,55'.0 
4180 LINE-(130,55),0 
4590 RETURN 
4€00 REM •/4rr►44444t14444tIlr411444!!!1! 
4610 REM *I// 	PRESENTATION 	006 
4:.20 REM 0000S0101000011111001110000001 
4t30 LOCATEO,e,O:CLS 

44e SCPEEN.e,e 
.Le.50 B0):(0,0)-(319,199'.4 
4-6ÇJ 00::, 10.10)-(309,189:.4 
d'a kTTRB0.ICOL0R1 

- S'0 LOCATE13.8.0 
490 PPINT"PATRICK LIIHBIB" 
400 LOCATE 16,10 
4-10 PRINT"PRESENTE" 
.-20 qTTP6l.l:COLOR4 
43'i LU'HTE12,14:PRINT"'_TRIP 21" 
._4P NS"L24E'OLI2Mi FHL24SOL12FAMtL24FAL' 

4'5é E''f="L24DOL12MIFAL224SOL12FAMIL24RED0 
RE FE" 
4'ri 'S="L2405DOL1M 4c1LHL24SOL12FAMIL24 
FE=UD')" 

, 2:j LOCTE2.2L--TTF'69,0:COLOF7:PRINT"T. 
PET 0 POUF l,'.'ci LES INSTRUCTION." 
4,49 SOI HTE. 22: FRIh1T"TNPEF 1 POUF JO!'EP 

TOUT C'E 5iJITE" 
4'' 	,' 3="" 
=la w4=INKEYS 
-,E') :F'ND 

?30 IF a5="1" THEN; PETi'RN 
x49 IF HS.•"8" THEN 4809 
4 759 COLOP9.7:CLT.:TCF'EEN,.s 
4550 LOCATE ;. 2. 9: HT TRSI.I 
4.70 FR1NT"DESHABILLE_" 
480 LOC4TE 9.4:FRINT"GERTRIJDE '~" 
4290 ATTRB9.0:PPINT 
4900 PRINT" 	LE BUT CU JEU EST D'06TENI 
F' 21 , OU" 
3910 PRINT" DE S'EN APPROCHER LE PLUS P 

4i~a PPINT" EN TIRANT DES CARTES DONT L 
- 	.rNLE'!RS" 
4 3' PRINT" 	?.ONT â-5MPPISE4 ENTRE 1 ET I 

4?4C, F'A'INT" 	PFENE= -UTNNT TE : RTE' i!I 

E '':.''JE LE» 
4?50 "PINT". GEÿ1FE_ EN APPUYANT SUF _H 
?JUCHE ".:COLOP7.0:PRINT"C":COLORC.7 
4960 PRINT" VOTRE TOTAL S'AFFICHE .l: F. 
F' ET A" 
4870 PRINT" MESURE A DROITE DE L'ECRHN. 
SI VOUS" 

4980 PRINT" REPASSEZ 21,"OTRE COUP N'-
AUCUNE" 
4990 PRINT" VOLEUR' 
5080 PRINT" 	GERTRUDE PREND AUTANT DE C 
APTES" 
5010 PRINT" QUE VOUS. POUR ARPETER, TAP 
ES SUR "I:COLOR7,0:PRINT"A":COLOPO,7 
5020 PRINT" ET SON TOTAL APPAPAI7Rfl A C 
OTE DU" 
5030 PRINT" VOTRE" 
5040 LOCATE10.24:COLORI.6:PRINT"APPUYE2 
SUR UNE TOUCHE": 
5050 AS=INPUT$'l' 
5060 COLORO,7:CLS:SCREEN ,, 4 
5870 LOCATE8,8 
5080 PRINT" 	SI VOUS GAGNEZ, VOUS VERRE 
Z LN" 
5090 PRINT" SENSUELLE GERTRUDE SE DEVET 
IR DEVANT" 
5100 PRINT" VOS YEUX Irl" 
5110 PRINT" 	SINON, VOUS VOUS RETROUVER 
EZ..." 
5120 LOCATEI1,14:ATTRBI.1:PRINT"A POIL 

5130 LOCATEIS,24:ATTR8S,e:COLORI,G:PRINT 
"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"; 
5140 A$=INPUT$(]` 
5150 RETURN 
5160 DATO04L2CO,L2EOR,L2RE.L2PEt,L2M1.L2 
FA.L2FAs.L2S0.L2SO*,L2LA,L2LA*,L2SI 
5170 DATA 05L2D0,05L2001,05L2RE,05L2REM, 
OSL2MI,05L2rA.05L2F01I.05L2S0,05L2500,05L 
2LA,05L2LA1 	 0 

J'en ai une bien bonne : la so-
ciété Start Informatique vient 
de commercialiser un micro-or-
dinateur traitement de textes 
pour les oui-aveugles baptisé 
l'EPS Start. Là où ça devient 
gag, c'est que cet engin est 
vendu avec un écran !!(qui 
n'est pas en braille). L'appareil 
contient un synthétiseur vocal 
qui peut lire un texte mot par 
mot ou lettre par lettre. Il 
donne aussi des indications 
sur les marges. les caractères 
et les repères dans le texte. 

UNE $oQ5E,AUg 	.I • 
1r(7tNXT?.iR â uta 	i 
SEULE ToucE POUR ~/~ 
{.DMME-7l2OP1C• 	 (t 1 

Cha chest bien, cha Mais cha 
vaut cher : cholchante mille 
balles environ (de jambes). 
Rien n'est trop beau pour les 
handicapés. On peut égale-
ment l'utiliser quand on est 
oui-voyant. 



Où les ressources exceptionnelles de zézette, seront 
utiles à l'accomplissement de sa pénétrante destinée. 

Christiane MECARY 

Mode d emploi 
Validez votre choix clavier ou loystick par ESPACE 
Zézette la vaillante, doit retarder sa noyade par quelques ejaculas 
judicieux. La lubrique récompense finale. sera proportionnelle au 
score obtenu. 

~ Ocl~ vcrc U/ 

PPfL 

l G& 

BOO C; 

:E (zEF05F DE 
OESSINF R OE5 
cocuoNN ERiES 
`EST PAS t'109 6er+RE 

DEMAIN ~E YRiS 

l'A 
	

MSX 

CARACTERES GRAPHIQUES 

@ -> GRPH•U 
\ -> GRPH-I 
B -> GRPH•O 
I -> GRPH•P 
J -> GRPH•SHIFT•J 

10 SCREEN2:COLOR2,I.l:CLS 
20 LINE10.18)-t256,102),4,BF 
22 LINE(O 17)-1256,I71,8:LINEID, 10 
3)-1256,1031,8 
30 DRAW' BMBO. 20C IR20F3OE30R20G40F4 
OL2OH30G3OL2OE4OM40" 
40 PAINT(B5,221,1 
50 OPEN-GRP:• FOR OUTPUTAS N1 

55 LINEI0,1271-(256,12i,6:LINE10, 
149)-1256,149),6:LINE1O,1781-1256, 
1781,6 
60 PRESETI30,1351:PRINTNI,'1 JOLIEU 
R AVEC LE CLAVIER" 
70 PRESETlS0,1601:PRINTMt,"1 JOUEU 

R AVEC UN JOYSTICK" 
80 SPRlTES(O7-CHRS(0)-CHRStO)+CHRf 
(311•CHRS163).CHRRI1271*CHR$(1271• 
CHRS12551+CHR{1244) 
90 SPRITESfI)-CHRSIO)+CHRSfOI+CHR$ 
(255)+CHRS(255)+CHRS(255)+CHRS1256 
I+CHR*(255)• CHRf(01 
100 SPRITES121-CHRR1OI+CHR511281+C 
MRS V 60)-CHRS1176)+CHRfilS01•CHRS1 
1761•CHRS(1601•CHRS(128) 
110 SPRITERI3>-CHR$(190)+CHR*(254) 
+CHR*1239)+CHRS(25O1+CHR<f1181+CHR 
5160).CHR$ COI •CHRSCOI 
200 Y-132:x5.•• 
210 Xs-INKEY* 
220 IFXS-CHRSC311ANDY(150THENY-Y•2 
6 
230 IFX*-CHR*l3O1ANDY)1327HENY-Y-2 
6 
240 IFXS-" "THEN300 

250 PUT SPRI7EO,120,T),13.0 
260 PUT SPRITEI,(28,Y),13,1 
270 PUT SPRITE2,136,YI,9,2 
280 PUT SPRITE3,<20,Y+81,13,3 
290 GOT0210 
300 IFY-1327HENN-OELSEN-1 
1000 SCREE:22:0:COLORU ,1 ,l:CLS 
1010 DRAW'BM1O, L6OCI4U70R2OU4OR20U 
19R17OOI9R18D4OR22D7OLl 2U6OL2OU40L 
2OU2OLI50020L20040L20060- 
1020 LINE I10,150)- 140,199),6,BF 
1030 LINE 1 230.150)- I256.199),6,8F 
1040 LINE)230,1501 - 1256,1991,6,8F 
1050 lIHF190, 1501-1180,1511,6,BP 
1060 LI NE 190, 1521-II80,1541,8,BF 
1070 L MEI90, BT)-1180.157I,6,BF 
1080 LINE 190,1501-1180,163),B,BF 
1090 L1NEl9O,1647 - M 90.f70),9,BF 
1100 LINEI90, l711-1180,L731, 8,8F 
1110 LINEI90, 174)-1180,1991, 9,8F 
1111 LINE140,190l- 189, 199) ,S, BF:LI 
NEIIBO,L90)- I)29,l99 1 .S,BF 
1120 Aii-'Cl2R4D11L4R4U2R7F1D2R5U5H 
3L9R411 I C2U2LI R4L 102" 
L130 DRAW•8M59,43XA*1' 
1140 DRAW'8M39, 73XA{l' 
1150 Ai-•CIZL4D11R4L4U3.'81D2WU5E 
3R9L4U1CSU2RlL4RlD2- 
1 160 DRAW"8M2O8,435Af;' 
1170 DRAW'BM228,73XAf{" 
1180 PRESE7150, LS);PRINTN1,'VIES:" 
1190 VIE-2:B-103:T-O:M-30:SC-0 
1195 LINE I10, 5 )- 1236, 51, 4:LINEI 10, 
301-1256,301,4 
1200 FORA-ITOVIE 
1210 DRAW"BM-Bi,?CLOD14H3L2G4D5F3R 
4E3R3F3R4E3USH4L 2G3UI4HIL3GID3L LR7 

1211 PAINTIB+2,25),10 
1212 PSETIB- 4,23), 13:PSET18+2,71,1 
5 
1214 PSETIB+7,Z7 l 13:PSET(8+2,71,1 
5 
1215 LINEIB+28,71-IBX60,29I.1,BF 
1220 B-B+28 
1230 NEXT 
1300 SPRITE*)OI-CHR$IOCXCHR$ I1)+CH 
Rf121*CHR*)71+CHRS(l5I+CHR*Il5)*CH 
R51311 +CHRsl62I 
1310 SPRITERIII-CHR*i01+[HRt1l92l• 
CHR*11601•CHR*i96I•CHR$ (L6O)+CHR*I 
192)+CHR*I01•CHR*(OI 

1320 SPR I T ES 121. CHRS 1126 I.CHR* f 124 
/+CHR*1222)+CHR$i255)+CHR*(245)+CH 
R*(223)+CHRR1II 1)+CHRS(621 
1330 SPRITESl31-CHRsI0)XCHRi(0)+CH 
R*I1ZB)+CHR*)64>+CHRS(641*CHRs(64) 
•CHRO(641+CHR{i128) 
1340 SPRITES14)-CHRS(0)+CHR*(31.CH 
R51SI+CHRS(6)+CHRf15I•CMRS13I+GHRs 
10)+CHRf)0( 
1350 SPRITE*151-CHRS 10)+CMRS11281+ 
CHR*)64)+CHRt1224)•CHR$1240)+CNRS( 
240 I.CHR* 12481•CHR* 1124) 
1360 SPRITEO(6)-CHRS(OI•CHR%(0)+CH 
R$i I I+CHRS(2)+CHRS(2I•CHRS)2)+CHR$ 
C2)•CHRS I!) 
1370 SPRITES(71-CHRS)126)+CHRS(62) 
+CHR%(1231+CHRSf255) XCHRSf 175)•CHR 
5(2511,CHR51246)XCHRs11241 
1390 SPRITES(9)-CHRf116l+CHRfl241* C

HR* 124)+ CHRSl601•CHR((501•CHRS)QO 

)+CHRS1361+CHRSf241 
1400 SPRITESt10l-CHRS1O)+CHRf14I*C 
HR*120)*CHRS1361+CHR*f32).CHRS18)+ 
CHRS(64)+CHR*)O) 
1410 SPRITESIllI-CHRS:O)+CHR*132)X 
CHRt(40l+CHRt129)•CHR3(47.CHR5h61 
•lHRRI2LCMRut 0) 
1420 SPRITE*iZO)-CHR* G6)•CHR5l127 
I+CHR*12551+CHRS12231+CHRS(2331+CH 
Rt1239I•[HRiI123)+CHRS(51) 
1430 SPRITES121)-CHR$128)*CHR*(254 
+CHRS(2551+CHRS12391+CHRS(253)+CM 

R$12551•CHRS(2221•CHRS(204) 
1440 SPRITESl22I-CHR*)31•CHRS(3)+C 
HRS131+CHRS)3)-CHR$(71+CHR*IO)*CHR 
•13)+CHRS Ill 
1450 SPRITE*i23)-CHRSIL921•CHRU)19 
21+CHR*I 192) 'CURS) 192).CHR*12241*C 
HRSIO)•CHRO(1921+CHRS(1281 
1460 SPRITE*I24)-CHRS(0)+CHROIOi-C 

HR*10>•CHRS(3),CHR1<1111•CHRS(311•C 
HRS(127).CHR* 1247) 
1470 SPRITE*(25)-CHRR)O)+CMRs10I+C 
HR%(1921•CHRS12241+CHR*12401+CHRSt 
116)+CHR*12521+CHR$1254) 
1990 X-13O: T-O:PRO-190:ZB-INTIRNDI 
1)*41:OKL-190:PO-10 
1997 REM 
1998 REM 	DEPLACEMENT > 

1999 REM 
2000 PUTSPRITE4,(O,O),0,4:PUTSP RIT 
ES, Co. 0), 0, 5:PUTSPRITE 6, (0,01, 0, 6: 
PUTSPRITE7,f0,01,O,7 
2004 G-0 
2005 A-STICKCN):B-STRIGTNI 
2006 LINEI2OB,47)-(208,52),14 
2010 IFA-2DRA-30RA-4THENX-X+5 
2015 IFX)l73TNEN9500 
2020 IFA-60RA-70RA-OTHEN2500 
2030 PU7SPRI7E0,lX,133),13,0 
2040 PUTSPRITELJ X+8,l33l,l3,1 
2050 PUTSPRITE2,lX,1411,13,2 
2060 PUTSPRITE3,IX•8,1411,6,3 
2070 1F28-lTHENGO5U84000 
2080 IFZ9-2THENGOSU830OO 
2090 IFZK-37HENGOSU96000 
2100 IFZ8-OTHENGOSU87000 
2110 1F8--ITHEN3000 
2120 GOTO2003 
2497 REM 
2498 REM 	DEPLACEMENT < 
2499 REM 
2500 PUTSPRI7E0,(O,0I,O,O:PUTSPRI7 
EL, 10, 01, 0, 1: PUTSPRITE2, 10,01, 0, 2: 
PU73RRITF 3, 10,01,0,3 
2504 G-1 
2505 A-STICKCN :B-STRIGCN1 
2506 LINE1209,47)-1208,521,14 
2510 IFA-2ORA-30RA-4THEN2000 
2515 IFX<79THEN9500 
2520 IFA-60RA-7ORA-BTHENX-X-S 
2530 PUTSPRiTE4,15,1331,13,4 
2540 PU75PRITE3,Ix+8,1331,13,3 
2550 

Pu

TSPRITE6, 1X, 141),6,6 
2560 PUTSPR I TE ,I X*8.L4 I .13.7 
2570 IFZB-ITHENGOSU84000 
2580 IFZB-2THENGOSUB5000 
2590 IFZB-3THENGOSUB6000 
2600 IFZB-OTHENGOSUB7000 
2610 IFB--ITHEN3500 
2620 60102505 
2997 REM 
2998 REM 	TIR GAUCHE 
2999 REM 
3000 0-128:I-N+9 
3005 FORS-1TO25?5TEP2 
3007 IFPOI NTlS+4,D-11-7THEN9000 
3010 PUT SPRITE8,(S,0),15,10 
3020 0.0-2 
3030 NEXT 
3040 60 102000 

3497 REM 
3498 REM 	TIR DROIT 
3499 REM 
3500 0-128:1-X 
3505 FORS-ITOOSTEP-2 
3510 PUT SPRITE8,1S,O),15,11 
3515 IFPOINT(S+2,0-1)-7THEN9000 
3520 0-0-2 
3530 NEXT 
3540 60102500 
3999 REM 	ROBINET 1 
4000 LINEI33,731-)36,80),7,BF 
4010 V-50:H-BO:RO-1 
4020 1-T+1: IFT-MTHEN8000 
4030 RETURN 
4999 REM 	ROBINET 2 
5000 L1NE133.471-(56,52),7,BF 
5010 V-70:H-45:RD-2 
5020 T-T•1: IFT-MTHEN8000 
5030 RETURN 
5999 REM 	ROBINET 3 
6000 LINE1213,47)-1216,521 ,',8F 
6010 V-191:H-45:R0-3 
6020 T-T+1: IFT.VTHEN8000 
6030 RETURN 
6500 PLAY'ABC': X*-INPU7fl5l 
6999 REM 	ROBINET 4 
7000 LINEI232,74)-1235,791 ,7,8F 
7010 V-21):H-80:R0-4 
7020 T-T+I:IFT-MTHEN8O0O 
7030 RETURN 
7997 REM 
7998 REM 	EAU 
7999 REM 
8000 IFOKL>PROTHENPRO-OKL 
8005 FORE-HTOPROSTEPZ 
8010 PUTSPR1TE9,IV,8),5,9 
8020 NEXT 
8030 IFZB-LORZB-ZTHENB200 
8040 1F28-30RZB-OTHEN8400 
8060 ZB-INTIRNDI1)*41:T-O:M-M+l 
8061 IFRO-ITHENLINE(33,75)-(36,801 

, I,8F 
8062 IFRO-2THENLINE(53,471-(36,521 

, I,BF 
8063 IFRO-3THENLINE(213,471-12L6,5 
2I, I,BF 
8064 IFRO-4THENLINE(232,741 - 1235,7 

9I, I, BF 
8070 IFG-LTNEN23OOELGE20O0 
8200 OKL-OKL-2 
8210 LINE140,OKl)89,0KLXL) , 5,BF 
8215 PLAY'D' 
8216 IFOKL(150THEN9B00 
8220 GOTOB060 
8400 PRO-PRO-2 
8410 LINE(180,PRO)-f229,PRO'II,S,B 
F 
8415 PLAY•D" 
8416 IFPRO( ISOTHEN9800 
8420 GOTO9060 
9000 SC-5C+3 
9010 PLAY•05D' 
9020 IFRO-lTHENLINEI33,751-)36,801 
, I, BF 
9030 IFRO-2THENLINE)53,471 -)56,52i 
,I,BF 
9040 IFRO-37HENLINE1213.4?)-(216,5 
2), 1 , BF 
9050 [FRO-47HENLlNE1232.74)-)235.7 
9 ), 1 , BF 
9055 PUTSPRITEB,(O,OI,O,IO:PUTSPRI 
TE8,10,01.11 
9057 ZB-]NTlRND11I*4):T-O:M-M-1 
9060 LFG-1THEN2300ELSE2000 
9500 REM @\BL VIES 18\@ 
9510 VIE-VIE-1 
9515 PRO-PRO+6: ONL-OKL*6:M-M+4 
9520 IFVIE-OTHENLINE190,6)-1133,30 
1, 1, BF 

9530 IFVIE-1THENLINE1120,6I-(147,3 
OI, 1, 8F 
9531 FOREA-OT07:PUT SPRlTEEA,(O,0I 
, O, FA: NE((T 
9532 FORIO- B)TOI80STEP2.2 
9533 PUT SPRI7E20,tX,IO1.13,20:PUT 
SPRLTE21,Ix.9,I 01, 13, 21:PUT SPRIT 

E 22,(X,I 0+ 81,13,22:PUT SPRITE23,1X 
•8, I0+81,13,23 
9534 NEXT 
9535 PUT SPRI7E20,I0,0),0,20:PU7 S 
PRITEZI,(0,0),0,21:PUT SPRITE22,c0 
,O1,0,22:PUT 5PRITE23,10,0),0,23 
9536 PUT 5PRiTE24,l%,20l,13,24:PUT 
5PRITE)5,tX•8, 10), 13, 25 
9340 PLAY"V1004L10A8C OFFGRGFEDC BC 
9552 FORTEM=OT01e00:NEx7TEM: BEEP 
9555 PUT SPR[ TE24,tO,0!.O r 24:PUT 
PRITE25, (0,0) .0,25 
9558 IFVIE--LTHENi1'2 :'" T.9-: J5 
9560.1.=130 : GOT02000 

9800 LINE140,1501-189,)YV,, ,3' 
9810 L[NE1180,1501- 1229,1901,5,BF 
9820 LINE(52,861-(55, 160),5,8F 
9830 LINE(72,551-175,160>,5,BF 
9840 LSNE1192,551-11°5,1601,5,8F 
9850 LINE(212,851-1215,160 1 ,5,8F 
9855 FORA=3T0300:NEX7A 
9960 FORA-150TO40STEF-5 
9870 LINE110,AI-1256,A-51,5,BF 
9875 PLAY"03L64A":FORB-1T065:NEXTB 
9880 NEXTA 
9885 FORA-LT0400:NEXTA 
9890 PLAY" VIOL6404ABCDEFGBCDEFGCDE 
FGDEF" 
9895 FORA-1TOI000:NEXTA 
9900 FORA-OTO7:PUT SPRlTEA,lO,O),O 
, A: NEXT 
9910 SPRITES(251-CHRfI24)•GHRi124I 
•CNRS124I+CHRfc25SI•CHRf124)•CHRfI 
24l.CHR1f24l.GHR$124) 
9920 SPRITESI26>-CHR*(24) XCHRS1241 t 
+CHR$1241-CHRS1241•CHRS160)•CHP*(1 
26)+CHR*12561+CHR*(2551 
9930 PUT SPRITE2S,IX'4,Y.3),1S,20: 

PUT SPRITE26,(X+4,Y*1l),L5,26 
9940 PLAY"VIOL64O4ABCDEFGBCDEFGCDE 
FGDEF" 
9950 PLAY'VIOL6403ABCDEFG8CDEFGCDE 
FODEF• 
9960 FOR A-1TO1000:NEXTA 
9970 LINE18S,80)-(185,901,1,BF:PRE 
SET(IOO,811:PRINTNI,-G.M. Ov.r" 
9980 FORA-1T02000:NEXT 
10000 REM *****#**#*********##*#*# 
* 
10010 REM * 	INTERDIT - 18 ANS 
# 

10020 REM *******#**********###### 
* 
10025 NI-172 
10030 SCREEN2,2,2:COLOR9,l,1:CLS 
10040 LINE168,641-132,L52),5:LINE-
STEP1176,0),5:LINE-STEP{-36,-88),5 
10050 LINE-STEP(-13,01,5:LINE(68,6 
41-180,641,3 
10060 L1NE132,152)-(208,1721,4,8F: 
LI NEI40,1731- 145, 1801, 10,BF: L 1 NE II 
96,1731- 1201, 180), 10,BF 
10070 DRAW"BM68, 64CSU32ESR88FBD32L 

3U3OH4L90G4D30L3•: PAINT 170, 62),5 
10080 SPRITES)l)-CHRUI21+CMRS)73)+ 
CHRS1 33)X[HRf(42)XCHRRI41•CHRf(19) 
•CHR*(1381+CHRS(4) 
10090 SPRITE*)21-CHRi 164l+CHRf(8)* 
CURS (100)+ CHR* 11361+ CURS 1321+ CHREI 
BOI+CURS) 13211CHRSG601 
10100 SPRITE(131-CHR{(2) +C HR*I17+C 
HR* 12)+CHR*(2)+C HAS 121• CHRSI 271+CH 
R*13BIXCHRS(66I 
10110 $PRITE*141-CHRSIDI+CHRSi0)+C 
HRfI128I•CHRi11281• CHRSI 1281 XCHR*I 
1521•CHRS12281+CHR$(66( 
10111 

SP

PI TES(5!-CHRff0l+GHRf1O1•C 
HRS/121+ CHRS1IB1+CHRE 1151•CHRS 1291 

•CHRt1261 +CHRf)41 
10114 SPRITES18I-CHR*I01•CHRf101•C 
UPS II2l•CHRSIIB1+CHR*l 441•CHR((463 
XCHRS(221+LHRf18I 
10115 SPRITE$(9)-CHR*lOI*CHRS144I, C

HRf(126l•CHRSlO1+ CHRiIi26I' CHRST* 
01+CHR*)6OI+CHRSl601 
10116 SPR!7Efi101-LHRS 16O)+CHRft60 
)+CURS 1601+ CURS (601 XC HAS C60)XCHRSI 
60) +CHRS(60) •CHRS(6O) 
10117 SPRI7E{s(1I)-CMRi131•CHRS(7)* 
CHRSllSl•C HRSl14)+CHR*115)-CHRS(15 
l*[HRt)61+[HRf13I 

10118 SPRITE1(I2)-CMRfl60l+[HRfI25 
51+CHR*12531 XCHRs1255)+CHR*(2231+C 
HRS 1255 (XC HAS (SOL 1+CHRS 11951 
10119 SPRITES(131.CHRse 1921*CHR*)2 
24) +CM RSI240)•CHR.1176).CHR71240). 

C

HR*1240)*CHRSI 96).CHR511921 
LOI20 REM JJJ JAMBE DROITE 33J 
10130 LINE(116,96)-1l04,84I:L2NE-S 
TEP<-16,-121:LINE-STEP(-4,01 
10140 LINE-STEP)-4,21IL,INE-STEP[-1 
8,36):L[NE-STEPt-4,4):LlNE-STEP[-2 
,41 
10150 LINE-STEP(-6,8):LINE-STEP[-2 
,6I:LINE-STEPI4,21:LINE-STEP(4,-4) 
10160 LINE-STEP(2,-41:L 1NE-STEPlB. 
-41:LINE-STEPIO,-4):LINE-STEP(18,-
141 
10170 LINE-STEP(0,-6):LINE-STEP(8, 
181:LINE-STEPI9,BI:LINE-STEP(4,01: 
LINE-STEP(5,-71 
10175 IFSC(50TMENlO60I 
10180 REM 313 JAMBE GAUCHE JJJ 
10190 L I NE I 1 20 , 96 I - 1159, 72): L I NE - S 
TEP14,21:LINE-STEP(4,6):LINE-STEPI 

10,321 
10200 LINE-STEP(3,BI:LINE-STEP(8,1 
61:LINE-STEP[-4,61:LINE-STEP(-6,-L 
21 
10210 LINE-STEPI-6,-61:LINE-STEP)O 
,-61:LINE-STEPI-B,-12):LINE-STEPI-

4,-81 
10220 LINE-STEPCO,-5):LINE-STEP)-1 

2,18):LINE-STEP(-12,11):LINE-STEP[ 

-6,01:LINE-STEPI-6,-61 
10229 IFSC<IOOTHENIO6OI 
10230 REM JJJ CORPS JJJ 
10240 LINE(108,88I -1106,801:LINE-B 
TEPI5,O):LINE-STEP12,-3):L1NE-$TEP 
(2,-6) 
10250 LINE-STEP(-I0,9(,L:LfNE-STEP 
<-2,-I):LINE-STEPI-2,-3(:LINE-STEP 
(1,-9) 
10260 LINE-STEP[-10,2):LINE-STEP(-
12,-16) 
10270 LINE-STEP13,-4(,1:LINE-STEP( 
(4,121:LINE-STEP<20,-4):LINE-STEP( 
4,1I:LINE-STEP 11,-4) 
10280 LINE-STEPILO.OI,1:LINE-STEP( 
1,41:LINE-STEP18,1):LINE-STEP(1@,-
1) 
10290 LINE-STEP Vl,-15):LINE-STEP( 
3,1l,1:LINE-STEP(-7,161:LINE-STEP( 
-4,4) 
10300 LINE-STEP)-22,4I :LINE-STEP(! 
,IOC:LINE-STEP[-4,4l:LINE-STEP)-5, 
O) 
103LO LINE-STEP(-4,-31:LINE-STEP(-
3,-5):LINE ((32,81/-1131,88) 
10315 PUT SPRITE3,)101,7i),9,S:PUT 
SPRITEB,(127,71),9,8 
10319 IFSC<IZOTHEN10601 
10320 REM JJJ TETE JJJ 
10330 PRESET(113,51):LINE-STEP[-2, 
-5I:LINE-STEPIO,-4):LINE-STEP16,-6 
) 
10340 LIME-STEP(4,-2):LINE-STEP(4, 
O):LINE-STEP(4,2):LINE-STEP)2,10) 
10350 LINE-STEP(O,11) 
10360 PRESETIlI8,40):L]NE-STEPIO,-
SI:LINE-STEPI3,-1) 
10370 PSET(323,391:PSET(124,40I 
10380 PSET)128,46,:DRAW"D5" 
10399 1FSC(17OTHEN3O6OI 

10400 PUT SPRIiEI;(1l0;1007;14;l:R 
UT SPRITE2.(118,100),14,2:PUT SPRI 
TE3,111O,l081,9,3:PUT SPRI7E4.Il le 
,108),9,4 
10405 PSET1L14,401:PSET1115,43) 
10410 REM JJJ TENTIOMETRES 333 
10420 FOR A-30TOIBOSTEPIO 
10430 DRAW•BM224,-AICI2R8UIO' 
10440 NEXT 
!0450 PRESETI20,7):PRINTNI,"SCORE 

:";SC 
10460 PRESETI200,101:PRINTNI,'TENS 
ION' 
10469 IFSC<22OTHENIO6OI 
10500 FOR A-1T016 
10510 FORB-112TOL04STEP-1 
10520 PUT SPRIiE9,Il14,8),6,9:PUT 
SPRIIEIO,)114,BXB),9,IO:PUT SPRITE 
12,11L4,B*16),9,12 
10530 PUT SPRITE 1 U O6,B+16),9,11 
:PUT SPRITE13,1122,8+161,9,13 
10540 NEXTB 
10542 PLAY•O2L64DOIEFOZD' 
(0550 FOR C.LO4T0112 
10560 PUT SRRITE9, H14,C),6,9:PUT 
SPRI7Fl0, fL 14,C+8(,9,10:PUT SPRITE 
12, 1114,[+16),9,12 
10570 PUT SPRITEII,(106,C*161,9,11 
:PUT SPRITE13,1122,C+16),9,13 
10580 NEXT[ 
10582 PLAY"02D' 
10590 OOSUB11000 
10591 NEXTA 
10595 PLAY"03L20ABCBCD"1 FORA-17050 
0:NEXTA 
10600 CL03EHI:GO7OI0 
10601 FOR A-30TOIGOSTEPIO 
10602 DRAW"8M224,-AICL2RBU10" 
10603 NEXT 
10604 PRESET)20,71:PRINTNI,"SCORE 

:'I SC 
10605 PRESET1200,LO :PRINTNI,"TENS 
ION" 
10606 FOR A-1T016:GOSUBll000:PLAY" 
O3LSOA':FORB-1TO1O0:NEXTB:NEX7A 
10608 PLAYQ3L20ABC8CDFORA.lTO50 
O: NEXTA 
10610 CLOSER! 
10620 GOTOIO 
11000 LINEI223,NII-1229,NI+61,6,8F 
11010 NI-NI-10 
IL020 RETURN 	 0 
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Jones est de retour et une fois encore, la recherche 
d'une "idole" sera prétexte à de multiples aventures, 
pour notre plus grand bonheur. 

Stéphane BAUDET 

Mode d'empoi : 
Ce programme occupe 9442 octets. 
Vous évoluez dans une caverne truffée de serpents. trous. fosses. 
araignées et pièges inattendus. Votre but est de récupérer une idole 
située au fond du niveau inférieur et bien sur, de ressortir indemne 

Les actions de votre personnage sont les suivantes 
t pour sauter 

pour aller vers la droite 
- 	pour aller vers la gauche 
Quelques remarques concernant les différents pièges. 
DALLES : la dernière position des araignées du tableau précédent, 
vous renseignera sur le danger que représente votre position sur 	f / 
une dalle blanche ou noire (à partir du 4ème tableau).  
DESCENTE : un trou repéré par un détail du décor. vous permettra  
d'atteindre le niveau intérieur (et de remonter). 	 I 
IDOLE : l'idole en votre possession. les pièges se feront plus nom- 
breux et il vous faudra être très rapide pour atteindre la sortie. 
Appuyez 	ne vous Appuyez sur -E' pour rejouer. Si la musique du générique  
satisfait pas. essayez les modifications indiquées.  

ÇA Y Esr! 
1 '4 

G 'IDOLE! 

6720 FORI=1TO38:READA,B:BEEPA,B:NE 
XTI 
6800 DATAIO,6,11,3,13,6,18,12,8,6, 
10,3,11,34,13,6,15,3,17,6,23,12 
6810 DATA15,6,17,3,1B,8,2O,e,22,3, 
0,5,10,6,11,3,13,6,18,12,20,6,22,3 
6820 DATA23,24,13,3,13,3,13,3,13,3 
,22,9,20,6,13,3,22,9,20,6,13,3 
6830 DATA23,9,22,6,20,3,18,3 

1 '  
2 ' *INDIANA JONES* 
3 ' 
4 ' ** COPYRIGHT ** 
5 ' BAUDET STEPHANE 

7 
B 'INTRODUCTION tic 
9 'GRAPHISMES.... 
10 CLS:GOSUB6000 
15 CLEAR200 
99 'CREATION CARACTERES 
100 FONT$(128)='0,48,120,48,124,17 
6,40,72' 
110 FONT$(129)=0,48,120,48,248,52 
,80,72• 
120 FONT$(130)-0,24,60,24,60,112, 
160,64' 
130 FONTst131)='0,48,120,48,240,56 
,20,8' 
140 FONT$(132)=0,0,0,0,0,0,80,40' 
150 FONTS(133)='0,0,0,0,0,0,40,80' 
160 FONT$(134)=•252,252,252,252,25 
2,56,16,0 
170 F0NTS(135)='252,252,252,124,60 
,40,0,0' 
180 FONT$(136)='252,248,112,48,32, 
0,0,0• 
190 FONTS(137)='136,220,252,248,25 
2,252,252,248' 
200 F0NT$(138)='60,124,252,252,252 
,124,252,252' 
210 FONT$(139)='140,220,252,252,25 
2,252,252,252' 
220 FONT$(140)='252,252,252,252,25 
2,252,252,252' 
230 FONT$(141)-'252,252,188,56,48, 
16,16,16' 
240 FONT$(142)-'16,16,16,32,32,32, 
64,64' 
250 F0NT*t143)='16,104,248,104,120 
,100,124,4' 
260 FONT$(144)='16,64,84,56,124,40 
,68,68' 
270 FONT$(145)='16,16,16,16,16,16, 
16,16' 
280 FONTS(146)-'252,0,252,252,252, 
252,252,252' 
290 FONTS(148)-'16,16,16,8,8,8,4,4 

300 FONT$(150)-'16,16,16,32,32,32, 
64,64• 
310 F0NTS(149)='16,104,248,104,120 
,100,124,4' 
320 FONT$(147)-'0,0,96,240,96,120, 
100,124• 
330 FONTi1224)-'252,252,108,16,16, 
42,16,16' 
340 FONT*4225)- 128,128,192,224,24 
0,248,252,252' 
350 FONT*(226)-'0,4,4,0,4,12,4,4' 
360 FONTS(227)-'0,128,128,128,128, 
192,128,128• 
370 FONTS(228)-'4,4,12,28.60.124,2 
52,252• 
380 F0NT*(229)-0,0,12,16,32,64,12 
8,128 
390 FONT$4230)-'0,0,192,32,16,8,4, 
4• 
400 FONTf1231)- 128,128,64,32,16,1 
2,0,0' 
410 FONTU(232)-'4,4,8,16,32,192,0, 
0. 
500 'CREATION DECOR 
510 FORP-07019:READPL:P1hPt+CHRfIP 
L):NEXTP 
550 T$-CHRS(137)+' '+CHR+f(130) 
560 FS-CHRS1137)+' 	-+CHR$(138) 
570 SS-CHR*(140)+CHRf(139)+CMRS(14 
0)*CHRQI140) 
560 D5=CHR$(140,+CHR*(146)+CHR$(14 

0)+CHR$(146) 
690 SOL$(0)-CHR$114O)+CHRSi140)+TQ 
+S$+S$+TS+T* 
700 SOLO ( 1  =S$+Tf+Si+St+TS+C)IR$ 113 
9) 
710 SOL$(2)=Sf+T$+TS+CHR$(139)+F$+ 
CHRS(140)+CHR$f139) 
720 SOL$(3)=T$+SS+S6+TQ+CHR$(140)+ 
CHR$(139)+Ti 
730 SOL$(4)-S$+Ti+TL+CHR$(140)+CHR 
$1139)+DS+TO 
740 S0L$(5)-SS+D$+CHRS(139)+D+S$+ 
CHR$( 139) +CHR* t 140) 
900 DATA 134,135,135,136,134,136,1 
41,141,134,135,224,136,141,141 
910 DATA 141,141,134,134,135,136 
1000 •  
1001 '.AFFICH.TABL. 
1002  
1003 ' 
1010 CLS:T-1:H%-CHR$112B):X-1:RE-1 
1011 CA-1:M=1:N=1 
1012 TIMES  =•00:00:00' 
1100 CLS:LOCATEO,O:PRINTP$; 
1150 DE=INTIRND(1)*4+1t:Ru-INT(RND 
IDE)*4+1) 
1200 IFT<1ANDET-OTHENIFID-1THEN700 
OELSE1010 
1210 LOCATEO,3:PRINTSOL$(T)t 
1220 IFDE-RUANDET-OANDT<)1THENLOCA 
7EI0,3:PRINT• •I 
1250 FORI-1TO6:LINE(113+1,24)-1113 
+I,311:NEXTI 
1500 • =:____••__•__ 
1501 '=DEPLACEMENT= 
1502 '_____________ 
1503 ' 
1928 U@fàUi;19SS: r;81;Uâ1416; L6CATEX, 2 
:PRINTHOI 
1550 TT*=INKEYS 
1660 IFTT$-CHRS(28)ANDX(20THENSC-S 
C+RE : 60T02100 
1650 IFTT*=CHR$(29)ANDX>OTHENSC=SC 
-RE :tOT02200 
1660 IFTTS=CHRf(30)TMEN2300 
1600 GOSUB3000:GDSUB4000:GOTO1520 
1900 IFX)=19ANDH$=CHR$(128)THENT-T 
+!:PRINT ';:X=Q:GOTQ11oOELSERETUR 
N 
1910 IFX<=OANDH*-CHRO(129)THENT=T- 
1:X=18:GOTO11OOELSERETURN 
2000  
2001 'RESULT• DEPL. 
2002  
2003 
2100 LOCATEX,2:PRINT' ';:X-X+1:H*- 
CHR$(128):GOSUB3000:G0T01520 
2200 LOCATEX,2:PRINT' 't:XaX-l:H$a 
CHR*) 129):GOSUB3000:GOT01500 
2300 IFHO=CHR*(129)THEN2400 
2350 LOCATEX,2:PRINT' ';:LOCATEX+l 
, 1 :PRINTCHR$C 30)1:FORI-1TOSO:NEXT 
2355 SC-SC+(RE*5) 
2360 LOCATEX+1,1:PRINT' ';:X=X+2:I 
FX>I8THENX=O:T=T+1:GOTO! 100:ELSEGO 
SUB3000 
2370 GOT01500 
2400 LOCATEX,2:PRINT' ';:LOCATEX-1 
,1:PRINTCHR$113 D i:FORI=1T050:NEXT 
2420 SC=SC-IRE*5) 
2450 LOCATEX-1,1:PRINT' ;:X-X-2:I 
FX(OTHENX-19:T-T-1:GOT011O0:EL5EGO 
5UB3000 
2500 GOT01500 
3000 • ------------- 
3001 '__= PIEGES -- 
3002 • ------------- 
3004 
3100 IFID=IANDT()OTHENGOSUB37O0 
3150 ONT+1005U13170,3200,3300,3400 
,3500,3600 
3160 GOT03900 
3165 IFID=1THEN0OSU03700 
3170 'DESCENTE 
3180 IFX<2THENX-2 
3190 RETURN 
3200 ' SERPENTS 
3210 IFX= II 5+SE)ORX-I5-SE)THENSD-1 
:60705000 
3220 IFID-)ANDX(I6ANDX)-(18-BO)THE 
N5000 
3290 RETURN 
3300 ' FOSSE 

3310 IFX>11ANDX(16ANDX-(-M*1+112+1 
M*LI)I)THEN4320 
3390 RETURN 
3400 'ARAIGNEES 
3410 IFX-6ANDAA-1THENSD-1:60105000 
3420 IFX-7ANDAA-OTHENSD-1:GOTO5000 
3490 RETURN 
3500 'DALES 
3510 FORD-OTO2STEP2:IFX-c12+(AA+fl) 
ITHEN4120ELSENEXTD 
3520 IFX>18ANDET-OTHENT-INT(RND(11 
*3+11 
3590 RETURN 
3600 ' IDOLE 
3610 IFX)137HENFONT$(1267-'O,48,12 
0,48,252,240,40,72':H$aCHRf(129):E 
LSE3640 
3620 FONT*(129)-=0,48,120,48,252,6 
0,80,72':FONTS(227)='0,0,0,0,0,192 
,128,128' 
3630 F0NT6(226)='0,0,0,0,0,12,4,4' 
:X-14:ID-1:RE--1:RETURN 
3640 IFID-IAND(X-6+AAORX-12+AA,THE 
N4120 
3650 RETURN 
3700 ' RIEN A VOIR 
3710 ZZ-ZZ+.04: IFZZ>2OTHENZZ-20 
3715 LINE(21,24)-(21,24-ZZ) 
3720 IFX-3ANDZZ>5THENX-X+I:LOCATE3 
,2:PRINT' '; 
3721 IFX-2ANDZZ>12THENX-X+2 
3730 RETURN 
3900 ' 
3910 IFX>OANDX<19ANDX<>IOTHENIFSCR 
EENtX,3)-32THENGOT05000 
3915 IFX-1OANDSCREEN(10,3)-32THEN8 
000 
3926 RETURN 
4000 • =__::___----- 
4001 '=ACTION)P)-- 
4002 •=____________ 
4003 ' 
4010 ONT+IGOT04500,4400,4300,4200, 
4100,4050 
4050 ' 00 SDOLEQQ 
4060 LOCATE15,2:PRINTCHRi(226);:LO 
CATE16,2:PRINTCHRf(227)I 
4075 LOCATEl9,1:PRINTGHRtt228l;:LO 
CATEIB,2:PRINTCHR$(228);:LOCATE19, 
2:PRINTCHRS(140)t 
4090 RETURN 
4100 ' 00 DALESQQ 
4110 RETURN 
4120 LOCATEX,2:PRINTH* 
4121 IFINKEY*()" THEN1550 
4122 FORI-2TO20:PRESET(X*6+3,I):PS 
ET(X*6+3,I+1):PSETIX*6+3,I+2):BEEP 
I,1: NEXT I 
4130 SD- 1:GOTOS00O 
4200 '00 ARAIGNESQQ 
4210 LOCATE6,1:PRINTCHRS(144+AA);: 
LOCATE6,2:PRINTCHRS(145-AA); 
4220 LOCATE?, 1:PRINTCHR$(145-AA);: 
LOCATE7,2:PRINTCHR*(144+AA); 
4225 TE=TE+1 
4230 IFTE-3THENTE-0::BEEPRND(1)*1O 
,1:IFAA-OTHENAA-IELSEIFAA-ITHENAA- 
0 
4290 RETURN 
4300 '00 FOSSE QQ 
4310 GOSUB4370:RETURN 
4320 CAO 
4321 BEEPIRND(I)*10),1:GOSUB4370 
4322 IFINKEYO- "THEN4321ELSE4325 
4325 IF((-M+(12+(M*LII))-I2ANDX-15 
ORI(-M+(12+(M*LI)I)-ISANDX-12)THE 

H4330 
4326 00104395 
4330 IFX<15THENX-16:CA--1ELSEX-11: 
CA-1 
4340 LOCATE!2+((Ni(LI)-M),2:PRINTCH 
RO1149+CA)I:CA--CA:GOTO1520 
4370 LOCATE12,1:PRINT' 	•;:LOCAT 
E12,2:PRINT' 	'; 
4375 LOCATEI2+lM*LII,I:PR2N7CNRf(I 
45);:LOCATE12+(M*-LI),2:PRINTCHRSII 
49+CA); 
4380 LI-LI+I:CA--CA:IF(M*LII>20RIM 
*LI)<1THENLI--LI:M=-M 
4390 RETURN 
4395 LOCATEl2,2:PRIN7' 	;:00T05 
000 
4400 '00 SERPENT 00 

4405 LOCATE15+SE,2:PRINTCHR$1132)+ 
- 'I:SE-SE-1 
4406 LOCATE4-SE,2:PRINT• '+CHR$(13 
3);:FORI-1T05:NEXTI 
4410 IFSE--IOTHENSE-O:LOCATE6,2:PR 
INT" 'I 
4420 IFID-IANDET-OANDX(16THEN443OE 
LSE4490 
4425 IFX>16THEN4490 
4430 LCCATEI8-BO,1:PRINT' ';:LOCA 
TE18-B0,2:PRINT' 	; 
4440 BO-BO+1:CIRCLEtC18-BO)*6+6,18 
l,5 
4490 RETURN 
4500 '00 DESCENTEQQ 
4505 IFX-10 THEN8200 
4310 LOCATEI0,O:PRINTCHRf(145)i:LO 
CATE1O,1:PRINTCHR*(145); 
4520 LOCATEO,I:PRINTCHR$)225);:LOC 
ATE0,2:PRINTCHRf1140); 
4530 LOCATEI,2:PRINTCHR%I2251t 
4900 RETURN 
5000 • -------------- 
5001 '__= MORT. 
5002 '____:___.:--- 
5003 
5010 FORM=45TO35STEP-1:BEEPM,1:NEX 
TM 
5100 IFSCREEN(X,3)-32THENLOCATEX,3 
:PRINTCHR5(147)1ELSELOCATEX,2:PRIN 
TCHR$(147); 
5200 MO*-'GAME OVER' 
5210 FORI-1T04:LOCATE6,l:PRINTLEFT 
SIMOO, I) I :BEEPI, 1 
5220 LOGATEl2,1:PRINTRIGN7$IMO$,I1 
;:BEEPI+4,2:NEXTI 
5500 GOSUB9000 
5800 IFXNKEY$<)'E'THENSBOOELSERUNI 
5 
6000  
6001 '=CARACTERES= 
6002 '-PRESENT..'.- 
6128 FONT$(128)=0,0,0,12,124,124, 
252,252' 
6129 FONTOI129)='O,0,0,252,252,248 
,248,192 
6130 FONT$t130)='0,0,0,0,48,112,11 
2,240 
6131 FONTS(131)='0,0,0,0,116,116,1 
00,228 
6132 FONTS( 132)='0,0,0,0,248,252,2 
04,204' 
6133 FONT$1133)-'0,0,0,0,28,28,184 
,184 
6134 FON1Ot134)="0,0,0,0,28,60,124 
,120 
6135 FONT%(135)='0,0,0,0,0,112,116 
,116 
6136 FONT$(136)='0,0,0,0,228,196,2 
04,156 
6137 FONT*)137)-'0,0,0,0,196,196,1 
92,128' 
6138 FONTO B 38)='0,0,0,252,252,252 
,228,236 
6139 FONT$(139)='0,0,0,0,112,248,1 
56,28 
6140 FONT$(140)-'0,0,0,0,64,200,21 
6,240 
6141 FONTS(141)-'0,0,0,0,120,244,1 
96,252 
6142 FONT*f1421-'0,0,0,01192,192,1 
28,0 
6143 FONTS(143)=160,60,124,124,124 
,248,248,248 
6144 FONTS(144)='192,132,132,12.12 
,28,28,60' 
6145 FONT$(145)='240,244,252,252,2 
52,124,124,60' 
6146 FONT$(146)='204,204,204,).36,1 
56,28,60,60• 
6147 FONTS(147)="140,140,24,24,48, 
244, 224, 128 
6148 FONTS(148)='48,116,108,252.24 
8,240,112,0' 
6149 F04T0(149)='216,152.244,252,6 
0,48,0,0' 
6150 FONT*(130)-'252,252.252,188,1 
40,0,0,0' 
6224 FONT*(224)='180,252,252,204,1 
40,0,4,4' 
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SPR/TY 
Où il est démontré que le don de la lumière. n est pas 
au goût des araignées obscurantistes. 

Philippe MINVIELLE 

RIEN NE SERT 

ORI C/ATMOS 	' éBLOU'R E `A4~Ai~NÉE ET L E VE(~r CuiSANt 	 E~x~~, 
' 

~~•,.,• RiEN 

	

VOUE CÿUE 	 A 'RER 

I ~ i ~ 	~ I //i~~ 	 T 	LOU  ~ 	 _ 	 ~ FRo ✓Erz9E 
~E 	E 	j 	 r; rèoU£) 

- 	 ~BoctFFi 

i0 REM SPrits dans 	I? c 	• 546 PLUT II-r.12•"DRNS 	LA 	C H 	J 921i 	DRTR3,7,15.9,9.1`.'..3aA.-_...5 OT2-K.21.3 	PI 	T;-r.,_ 	, 
20 	1FPEEr.*Uok)ki,=t6 THEN E" NEXT 0,36.36.60,36,48 1320 REM 	rt<;ta,e 
_7 F=1 	r_1=NE•.'=H k.2=NF 	98 K.3=NE%<N4 550 Rf="PAR PHILIPPE MIHVIELLE" 930 DRTR3,1.3.1,3,0.9.14.4r.?r.48 1330 FCIWI=lT021 	PEAUR.B.- 	Mli'I1t 
k4=NFHF1 GÙT04b 560 FORI-ITOLEH<R$ 	FORJ=38TOC,1. 32,48,0,28,0 B•R,19 PLAY1.6.0.6 WAITr.PLRYC+.c,.r. 
iN K.1*' 	k[=NF5D6 k_<=ME'i3D k4= TEP-1 PLÙTJ-K,20., MIDf(Rf.[•1,+CHR 940 DRTR3,1,3.1,3.0.14.0.48.32.4$ ,0 NEXT 

*FB14 f<32n ,32,48,8.0,28 1340 	DRTR1,3.2f+ 	3.3>2A 	̀, 	?.,'C7.•- 	' 
45 	ALLk-, YO}E* bH•10 DIMHS•y , 570 NEXT NEXT PLOT16-K,23,"1985 " 950 DRTAO,3 1 31.31.31.?_I.;I 	R•'+ 5 40, 15.3,20.B•3è40,5.3.15.r\. 	.1`• 	d 
56 LL: IEXT FHPEWU Pk1NTCFIWe eJ• +CHR < 96)WAIT209 CALLk2 CLS INP 2,62.62,62,62,62.9  
INTI 588 PLOTII-K,I 111+'• PLOT15-K.II 960 DRTR0,30.38.30.30.30.30 9 1358 VATA6,3,30,10,3,28.8,3,25, ̀.• 
ts0 kEM 	PRESENTATION 7 PLOT16-K,11 JEU." 970 DRTAI9,7,47,9,9,47.7,19.5A.5~. 3,20.3,3.29,1.3.x9\,i•±.1`.~\'4.1'. 
90 FOrd-MB708T'jM8717 FEAI,J PiikF1. 590 PLOT1I-K,13(2)" PLOTl5-K.13 ,61,36,36,61,56,50 .3.15.5.3,40 
J.NE,.T 7 PLOT16-K,13•"INSTRUCTIONS." 980 DRTA8,1,3.3.7,15.31.6?.0.ÎZ.4 3  
ltl9 	DMTHî,15.31.t-s•t~J•50, 5~t.r , 600 KS-KEYI IFkfs"1"THEN678 8.48,56,60. 	2,63 6 

1379 U.*BF1PYS 
1379 	

-Ft$ 

116 URTA6i.63.5s,6s,0.b.y,6 610 IFKS="2"Tl1EN630 990 	DFlTR1.l.l.l~l,1.1.1~32.32.32~ 
Y2.',; 	'  PLUT3 K 	 -o 1 

1384 PVJT3-K~12."rs"  
120 UATA63,62.69,55.0.0.9.8 620 GOT0600 32.32.32.32.32 'rs'• 	PLOT3-t'.;2."rs" 	FUJ7t7-k.;. 
130 UHTrt60 50.63,31,15.7.9.9 630 CLS PLOT2-K,1,20 PLO12-K.2.28 1008 pRTR0,6.18.36,9.19.4,9 rs" 
148 UATH9,0.59,63.es,6s.0.d PLOT3-K,1,7:PLOT3-K.2,7 PLOT10-k. 1010 DRTR9,4.19.±.4.18.9,4 1399 PLOTS-K•21."aG" F'LnTS-K.  
156 UHTi1cl,6,56.50.52.63,I5 	15 1,10 ,7 	UR530 	,47,43.11.9.0.0 	1 cd" WR1T58 
160 UAih0.0,0.8.7.15,31.63 631 PLOT10-K,2,10 5,17,€1,53 t52.36ø   , 	. 1490 REM 	Pro9ramm! crtortp~i 
170 DR7rl0.0,8,6.63,63.63\53 648 PLOT11-K,1,"$Dritw dans 	la ca 1030 Rj(0)=" 	 ra 	r. 1410 IFPEEF'<N288•=NACTHENH=2 inT'i 
180 L+ATA15,15•IS,15,ti3,52,50,56 ve.";PLOTII-K,2,"SPrity dans 	l• c es 	•' 1460 
130 fiFTH5..60.52.53,15•IS•15,13 vi." 1040 RS(l)& 	 re. 	rs 1469 I~~EEK~~20B+=N6C 	 ,nT THENN=-B r 
200 URTH60,60,63.ti:l,63,53.li0.59 650 PLOT3-K,4,"Vous e*,es Scrtty., ri 01460 
210 DATN15•IS.63,62.66.55.0.H ne sywpathique" 1050 Rf(2)=" 	es 	ra 1430 IFPEEK(N208i=N9CTHEN149N 
226 LHiR60.66.66.69,6d.60.6b,61 651 PL0T3-K,6,"amPovle electriaue ries 	" 1440 	IFPEEKIR+'2slN'•=N:'27F1ELA195" 
230 UATA0.0,63,63,63,63,3,3 1068 Rf(3>_" 	es 	r" 	r. 1450 GOS(J81509 DO1E!R , *659 WH[T 
240 (ATR15,15,63,62,60,56,48.49 660 PLOT3-K,B,"Votre 	,ob .st.bi-n es 	es 	" 5- DOkE(A ,0646'3 G)T01410 
258 DR7R1,1,0,8.6,0,0.0 bnLendu.tl'egavbr" 1078 Rc(4t=" 	es 	es 	rs 1460 1FPEEK(R-H)=O72THE0l5SN 
260 PATR56,56,60.60.30.30.15.15 670 PLOTS-K,10, "de tuii•re tous 1 es 	es 	es" 1470 DOKE'RlM2028 ItfJF:E'A-4a1.0.1N 
278 UAiM53.b3.63.53, JO. 30.30,30 es 	lieux soa+bres." 1088 Rf<5)=" 	es 	es 20.R=R-H D0KE(R1•N5453•DOKE'R-40• 
280 DHTR30.30.30,30,30,30.30,30 680 PLOT3-K,12,"ColwnK tout bon P. rs 	rs 	es" 06261 
290 [>fiTR30.3d.30.30.5i,63,6s.63 ofessionnel" 1890 R$(6)=" 	rs 	 r 1480 00701450 
300 DHTR60.68.62,30,31.15,15,7 690 PLOT3-Kè14,"vous Mnez rondes+ es 	rs 	es" 1490 G=PEEk(R-160).G0T0150'++'- 
)10 UATR0,0.0.9.0,0,33,33 ont votre affaire." 1100 R$(7)-" 	es 	r< 	r 1500 CALLKI 	PLOTS-K.22.Rf•L• Hts= 
320 PATA15,15,31,30,62,60,6$.56 700 PLOT3-k,16•"La cave rde votre s 	ri LEFT*(RfcL+,21 A$ 'L =MILE Rs 'l 
330 DRTR7,3,3,1•1,6,0.0 ani 0,-chit Watt" 1110 Ro<e)-" 	es 	rse- 32A1$ 
340 346 URTA5I.5I.53,63,53,63•3B,38 710 PLOT3-K,18,"est rempli e 	I'ar. es 	" 1510 PLOT5-K.12•Xf A2fRI,iT*(i(*. 
350 DRTA56,48,40.:32,32,0,0.0 i9nees qui" 1120 AW 9- 	rs 	r5 	es 2) Xf=R2f+MIDf(Xf.1.38' 
360 PL0TS-k,5,1 PLOT5-K.6.1 PLAT`. 720 PL0T3-K,20."iiiu sent a etetn rs" 1520 80=80-1 Bf=STRfr.Bi''' 	IFB aTHE 

-K,7.1 dre les 	[#nabs." 1130 CLS FORI=0TO1 PLOT)-K,1,18 N NBf=•'009" 
370 PLOTIO-k,5.5 PLOT19-k,6.5 PUS 730 PLOT3-K,22."Retabli%sez 	t• 	1'• EXT 1538 PLOT24-k.2.BI C=INT'RND•1 ,t2 

T 10-K.7,5 nitre it deb=rmssez" 1140 PLOT1-K,2,18 PI.0TY-k.2.;0 Pt. ,+1 
380 PLOT15-r.,5.; FLOT15-k.,6.'3 PLC' 740 PLOT3-k,24."ta cave de r`s be 0T4-K,2,7 1540 G05U81540+CC - CALLK3 RETURN 
T15-K,7,3 bets Poilues..."-WRIT1500, GOSUB85 1150 PLOT5-K,2,"SCORE 	..... 	RONU 1541 	DOKE'MBCF1•,N6D6C GaiKEI#pifc 
390 PLOT20-K,5,2 PLOT28-K.6.? PLO 0 5 	999 VIES S" PLOT28-K,2,7 PLOTI ).N5F6E RETURN 
T20-k,7,2 750 PLOT2-K,4,6'PLOT3-K,4,"LE 	JE" 7-K,2,7 1 	•N202H COKE. *R'.9 
400 PLÙT25-k.5.7 PLÙT25-K,t,•7 PLO 1160 PLOT36-K,2.10 PLOT37-1.,.2 L 

DÙRE 
,,M606C RETURN 
,06D 	uRO 

T25-k.,7.7 751 	PLOT3-K,6."La 	Ferrte c.e 'ern è] LOT38-K,2,18 
410 PLOT30-K 5,4 PLOTI0-k,6.4 PLI, ne lorsque vous" 1170 FORI=3704 PL17T1-K.!.10 NEXT 

1559 SHOOT 	-48 pS 26A-Willi [10KEè 
F85R WR[T~n DnKE<H-4"'.S6261 	WAlla 

T30-k.7,4 760 PLOTS-K,8• "avez allume 1-i 4 1180 FORI-137014 PLOT)-K.1.14 Pto a NEXT 
420 PLOT1-K.0,4 PLOTS-k.26.4 FnRl Plafonniers.":WAIT00 T2-K,I.1 	NEXT 1560 VI-'JI-1 	VIf='=TV1'VI' PUPT34- 
-2T013 FLOG -K,8.127 PLÙT)9-1-P.8. 770 PLOT2-K,10.6 PLOT3-Kr10,•'IE. 1190 PLOT3-K,13."ghgh0h0h9h5h9*,?k. L.2,S7R$(N7) C_FLLK4 
127 COMMANDES. " 9h9h9h9h9h9h9hghgh9" 1561 DOKE( R-40 ). N2a2+i FC0P 1=' •TO 
430 PLÙTI-K..26,127 PLOT39-1-K,26. 789 PLUT3-K,12•"Utilisez 	l!s meurs 1200 PL0T3-K.14,"hgh9h9h<lhghahgh9 FLOTI-K".22.32 	PLOTI-.l 	):'IJF:-:T 
127 NEXT ,'.urs Pour vous 	" PLOT3-IC 	l» h9h9h9h9h9h9h9h9hgh" 1579 	IFVI9THE N2@19E1.ïEHfr L''=•I '•. 
440 FORI=17044-READR.S,C.$ Pt.OTA-k cer." 1210 FOR1=23T026PLOT1-k.1.19 PLI' f=Y$ GOT01370 
,B,C$ SOUNU4,9.12 PLAY6,l.l.100 PL 790 WAIT500.PLOT3-K.15."Tant 	rr,nr T2-K, I.1-NEXT 1632 REM 	Saut •rt<ie 
rir6,0,0,uT act avec une arii9nee" 1228 FOR1=23TO25STEP2 PLOTS-k'. I." 1649 CALLKI D0*E'R'.N2.'29 hOkF'R- 

450 NEXT 500 PLOT3-K, 19• "vous ote !,ne "te. u,. -. N.\_U~U HH-8b [".4E 	A •. NSa.:? 
460 L'A1A8,6,f.17,5,b,23,7.h,31.5. WRIT500 h" 1..50 	('01E'H-4i+ 	.M 	2.t 	CRL1I3 WAIT 

u. 6,7.9,12.5•b.15.7•Ie,22.6. 	.27.5. 810 PLOT3-K,20,"0u sol 	.".s no c•n 1238 PLQT K.1+lrh9P9t9h?h0li4f°►  4''~'J7:@1540 
*.32.6,y avez IS bviter* gh9h9h9hqh9k~9k9hqhqh'•:NEX1 1660 DORE' R'.M2028 [C~k"F'A-40..P.•+. 
470 UrlTR6,5•a.I1.T,M.15è5.a,22.7. 820 PL0T3-K,22,"qu'en sautant P,r 1248 1-5'J-8~G05081230 I=1+16~J=J 2H A=H+,a. D'<kF•H•N545? [„)KER-4u , 
C.277,s33,5•W.T.5.b,13,6,1,10.7, dessus ou. en vous" +18:GOSU81256:GOTCJ1260 .Nnrel 
a,22,5,r 830 PLOT3-K,24,••accrochant a un P 1250 FORN-ITOJ;PLOT32-K,N.7 PLr+T' 1:70 CALLk3 6)701410 
480[)R1A26,5,b31,6.x.7,6,,(I.. lafonnier.":PL0T3-k..26,"BONNE CNPN 3-K,N,"no" NEXT PETI.IBN 1708 REM 	Saut 
x,176.n.21,7.h.29•5b.32,7•s•6.6• CE..." 1260 PLOTS-K.8,1 PL0120-K,8.1 	PLI) 1709 P=PEEK(R-120' .07r.1713 
d'13,5,1 840 14011500 GGSU8850'G0T0070 T10-K.i0.1:PLOT20-K.18,1 1710 03T017,0 
499 QRTR15,6,k.21,5.b.32,5,v.4. 	. 850 FORD-4T024STEP2;FORI=37039:PL 1270 R-5 B-96OSU81290 8=21 6" UY 1713 D0 EH ,.f2P 0 ('8ICE. A-40'.P-' 
t•11,6.k.18,5.j,23.5,b.33.5.z•R.5. OTI-K,J.127-PL0T1-1-K,J.32 S0L[NG4. 1290R=15 6=11 GOSURi290 B=21 Gr0;'' + A=R-BV DOKE'HQ.N6463-(,0KF(A-4N• 
c.12,6,e 1,l0 81290 .06261 
509 GATA17,7.4.27.6,n.T.7.h•IH,5• 060 PLRY8,1,4,150•PLRY0.0.6,0NEY: 1280 BO-999 L-0 Xf=R$<L) S0A Hom= 1720 	IFP=II2THFNI,'4+F1`-•EFr'FI=I1I 

^ 
- T+PLOT39-K,J.32 NEXT RETURN 1000 VI.5 60101300 N 	s':'UHD1 .iil'+9 	406 PI.H'I1,1.A .1`, 
510 FORI-IT06PLOT9-k,11,7-1'PLOT 870 CLS'PLOT14-K,13,12-PLOT15-k.t 1290 FORI-RT0A+2:PL0TB-K.T•"n•," N 1725 PARER,' WAITS PAPER' WRITS NF 

9-K.I2, 1. WRIT e 3,6:PLOT16-K,13•"RERPY ?" EXT DLOTB-k,R+3."lm" RETIJRN XT PLH'l60.0,8 
520 Dl.OT10-K,I1,10 P60110-K. 12.10 900 REM 	JEU 1300 PLOT2-K,9.3 PLOT2-K.1LA•6 PUJ 1736 S=S+l IFS=4THENG0SDK2N:'0 
530 FLOT11-K,11,"DRNS 	LA 	C A V 910 INKS FORI-08708T00B79F:READJ T2-K,11.3 PLOT2-K,12,6 •+94 Plq125-k.,2 "9 	+" G0T81S70 

E" POKEI,J NEXT 1310 PLOT2-K, 19.3 PLOT2-k.20.6 F'1 1.'40 ;'3' IJ156d 	IFFEFk' 0I0>s ,=NB4rH 

EN1150 
l'45 ('Vt.E• R ). *6665 WR1 T5 f)i1V F- H .. 

06463 60T01740 
1750 OCRE' '.02020 (+9KF•R-49 ,.N'0 

20 R=R+30 D0I-E(A u.05463 DOKE-A-40 , 
.*6261 
1760 IFPEEK(A-160'=108THEN(•,)IF, A-

120'.07170 
1762 60701410 
1765 REM 	St BtAQe 

776 DOKE! A •. 02020 DOVE• A-40 +. 020 
20 A=0-80 DOKE. R ), 06463 Cxlk F• A-40 
.06261 
1775 IFIN=-ITHENI776FLEEI7I9 
1776 G0~'JB1500 IFPEET(M208 j=NB4TH 

EN 1750 
1777 DOKE'A>,06665 WAITS ('OKFrA•. 

06463 60701776 
1779 IF-.'=2THEN)780ELSEl776 
1780 PLAY0.I.R,0 FOPI=30TOIFfSTFP-
1 S0UND4.l.I2 WAIT4 NEXT PLRYN•9.0 
.0 

(790 FORI=1T010 [>•)KE'R',.r5a61 t•nl 
E'A-40 .*6261 WAIT2N 

1800 L'C E< A >, 02020 UOk E+ A-40 ).029 
20 WRIT20 NEXT 
1810 R-A-400 DOKE(R?.06453 M)KF'R 

-40)•*6261 WRITIR 
1920 GOSUBI500 IFPEEKt*200)=084TH 

ENI*--N GOT8I758 
1830 DOKE< R >, 06665 WAITS DOVE! R 1. 

*6463 701820 
2000 REM Fin de Part+o 
2010 CLQ CALLk2 PRINTCHR*<2.0, PRI 
NTCHP*c6) IFSO>000THEN2860ELSE2150 
2020 WAIT30 PLAV@,7.5.10 F0Pl=1TJ 

39 5OUNC'4. 1x1990, 13 NEXT PLBYn,B.F 
.0 

2830 SÙ=SO+Suî+BO `•Oà=STPS< ,:0, Pt: 
T12-K,2.SOfL•L+1 IFL?9THENl=1 
2040 DOYE( A-40 î,02A?'0 DOKF' A .. 0.-N 

20 FORI-5T036 FLOTI-k-12.32 FLiiTI-
K,22.32 
2050 P6011-1( 9,32 PLOTI-K.19.32 N 
EXT S-0 RETURN 

2060 I MK2 IFS) 'H`--7HE )I297RF1 SF.> t `•+N 
2070 INPI'T 'Votre Prenom 5. .F• ".N 

s D1=LENIN*' 
2088 CLS SOf=STR*< SO ' 
2090 FORI-IT02 PLOT1-I-.l-kè PITT: 

-K.1, 10 NEXT FL'?T2-r . 1 .: F'LOT2-1 .;' 
.6 
2190 P61)11 )-F . I . "Mel I t2!ur JJn,'r" 
PLOT13-K.2."Meilleur J•r,eur" 
2110 FOR1-9T010 PLOTI-K.I.17 PLOT 
2-K,I,3 PLOT3-K•1.10 
2111 PLOT4-k,I.N$ PLO70I+7-K.1.(6 
2120 NEXT 
2130 PLOT4-K, 12, "Vous '•,en.z r[e re 

aliser le meilleur" PLOT4-k.14.•'S' 
OK df , ' 
2140 PLOT16-K,16,SO*+" PT5MGf)7d? 
155 
2150 PLOT14-K,13,12 PLOT15-k.1?.3 
'PLOT16-K,13,"GAME OVER 

2155 ETM"* s t s s 	t 
s t s 
2160 PLOT2-K,26,7-PLOTS-K,25."RPP 

uvez sur 1 Pour ',ne autre Poirot ~c•• 
2170 PLOT2-K,7,ETf:PLOT2-K,28.ET$ 
WA  T Ie 
2188 EIS-LEFTS(ETS,f) ETS-M1Uf(ET 

0,2,37)+E1f 
2190 KW(EY* IFKf=" 1 "THFNCI ERP I:ri 

TO18 
2200 GOT02170 	 0 

$MAKp 

.+ 	 cu5 ViT6  ~~ 	 U51E WJ BAISE 	_ 	 &001?A6E.~F
STc% 	 tJ'jN! ONS! = 	(  

AU CF,-0UUURS! 

V CANON X07 6560(FORI-224T023O:PRINTCHRS(II;:N 6720 FORI-11T035:READA,B:BEEPA,B:NE 

Surte de la page 5 	 EXT 	 XII  
6570 LOCATE3,2:FORI=231T0235:PRINT 6785 BEEPO,10:BEEPO,10 

6225 FONT$ 225)=128,132,4,12,12,2 CHR%(I);:NEXT 	 6790 RETURN 
52,252,248' 	 6580 LOCATE3,3:PRINTCHRS(236);CHR% 6800 DATA 10,6,11,4,13,4,18,10,10, 
6226 FONTS(2261="236,204,204,132,1 	(237)1 	 6,11,4,13,10,10,6,11,4,13,4,20,10 
28,0,0,0" 	 6590 LINE(78,16)-(81,16) 	 6810 DA7A18,6,11,4,13,4,22,6,20,8, 
6227 F0NTS(227)=28,60,252,2'.6,0,0 	6600 LOCATEO,0 	 10,6,11,4,13,4,18,7,20,7,22,6,23,8 
,O,0" 	 6610 L2NEl105,14)-1107,14):LINE(10 6820 DA7A13,6,13,6,22,8,20,6,13,6, 
6228 FONTS1228)="244,244,108,108,0 	6,14)-(106,17) 	 22,8,20,6,13,6,23,8 
,0,0,0' 	 6620 LINE(109,14)-E109,171:LINE(11 6830 DATA22,8,20,8,18,12 

6229F0NT$(229)"236,132,236,220,0 3,141-1113,17):PSET(llO,15):PSET(1 7000  
,0,0,0' 	 12,15) 	 7001 	..GAGNE..- 
6230 FONT$I230)="128,192,192,128,0 6630 PSET(111,16) 	 7002 '_____•_____ 
,0,0,0" 	 6640 LINE(1,1)-(118,1):LINE-(118,3 7005 CLS 
6231 FONT$(23i)='4,4,4,12,12,12,60 	O):LINE-(1,30):LINE-(1,11 	 7006 TMP$=TIME$ 
,124" 	 6650 LINE(80,25)-(80,28):PSET(81,2 7090 FORI=07010 
6232 FONTY(232I=`240,240,240,224,2 	S):PSET(81.28) 	 7100 LINE(1+I,1+I)-(118-I,1+1):LIN 
24,248,248.240" 	 6660 PSET[83,281 	 E-1118-I,30-1) 
6233 FONTS(233)="56,120,120,224,0, 	6670 LINE(88,24)-(88,28):PSET(89,2 7105 BEEPI,1 
0,0,0" 	 41:PSE7(89,26):PSET(89,28) 	 7110 LINE-11+I,30-I):LINE-(1+I,1+I 
6234 FONT$(234)-"60,48,0,0,0,0,0,0 	6680 PSE7f90,25l:PSE7(90,271 	 1:BEEP1,TNEXTI 
' 	 6690 PSE7192,251:PSETl92,271:PSE7( 7200 LOCATE3,1:PRINT" VERY GOOD 
6235 FONTf•(235)="120,0,0,0,0,0,0,0 	92,28):LINE(93,25)-(93,281 	 •; 
" 	 6692 LINE(95,25)-(95,28):PSE7(96,2 7830 G0SUB6700:CLS:G05U89OOO:LOCAT 
6236 FONT7(236)="124,248,0,0,0,0,0 	8):LINEI97,25)-(97,28) 	 E0,0 
,0' 	 6694 PSET(99,27):PSET(99,28):LINEI 7850 LOCATE4,0:PRINT•VOTRE TEMPS:" 
6237 FONT$(237)=•240,0,0,0,0,0,0,0 	100,25)-1100,281 	 :LOCATE6,1:PRINTTMPi 
' 	 6696 LINE(102,25)-1102,28):PSET (l0 7870 END 
6500 •=________= 	 3,25):PSET(103,26):PSET(1 3,28) 	8000  
6501 '=PRESENT.- 	 6698 LINE(105,25)-(107,25):LINE(!O 8001 'ÉTAGE INF. 
6502 '_________= 	 6,25)-(106,28) 	 8002 '__________ 
6510 CLS 	 6700 '_________. 	 8100 'DESCENTE 
6515 LOCATE4,0 	 6701 '-MUSISUE.= 	 8105 AD=T:DA=O:ET=1 
6520 FORI=128T0142 	 6702 '_________= 	 8110 GOSUB8500:GOSUB851O:GO5UB8570 
6530 PRINTCHR%fD; 	 6703 'iF COPYRIGHT iF 	 :GOSUB8500:GO5UB8520:G05UBB57O:G0S 

6540 NEXT 	 6704 '*-* SCIACCO INF 	 UB8530 

6550 LOCATE4,1:FORI=14370150:PRINT 6705 'i6S7EPHqNE,1F# 	 8120 G0SUB854O:G0SUB9550:GDE'JB8570 

:GOSUB8540:GOSU88560:GOSUB6570:X=X 
41:GOTO1520 

8200 ' MONTEE 

8205 DA=AD:LOCATEIO,2:PRINT' "; 

8210 GOSUB854O:GOSUB8560:GOSUB8570 

:GOSUB8540:GOSUB8550:GOSUB8570:GOS 

UBS530 
8220 GOSUB8500:GOSUB852O:GOSUB8570 

:GOSUB8500:GOSUB851O:GOSUB8570:ET' 
O:X=X-1 

8230 LOCATEIO,I:PRINT' •1:LOCATE10 

,2:PRINT" ';:LOCATE10,3:PRINT" ";: 

GOT01520 

8500 LOCATEIO,1:PRINTCHRf(145);:LO 

GATE18,2:PRINTGHRS(145)i 
8505 LOCATElO,3:PRINTCHRf(145)i:RE 
TURN 

8510 LOCATEIO,2:PRIN7CHR:l 143);:RE 
TURN 

8520 L0CATE70,3:DRINTCHRo143);:RE 
TURN 

8530 CLS:PRINTP8I:LOCATEO,3:T=DA:P 
RlN7SOL.f(7N 
8535 FORI-1T06:LINE(113+I,24)-(113 

+I,31):NEXTI:RETURN 

8540 LOCATEIO,O:PRINTCHR$(145);:LO 

CA7E10,I:PRINTCHRSf1451;:RETURN 
8550 LOCATElO,O:PRINTCHR$(143);:RE 
TURN 

8560 LOCATEIO,1:PRINTCHR$11431;:RE 

TURN 

8570 BEEP4,1:FOREMT=0T030:NEXTEMT: 

RETURN9000 '___== 

9001 '- SCORE _ 

9002 '=___=___= 

9010 FORI=OT07 

9020 LOCATEI,3:PRINT• Score;SC; 

9030 BEEPI*4,I:NEXTI 
9040 RETURN 	 0 

R 



:,01 DIM x(:5o) 
202 FOR I-1 TO 1(:X(1)O:NEXT 
203 READ C$:IF Cs-"(IN"TNEN RESTOR(:C I1)-66:C(2).E6:D(J).EI(J). 

2:GOTO 201 
204 I=13 
205 READ XII) 
206 IF X(I)=0 THEN LOCATE (22,1):PRINT:PRINT:FRINT:GOTO 359 
207 CALL COLOR(CS) 
2013 LOCATE (22,X(1)):PRINT:PSINT TA6(X(I));CHRS(C(J)):X([.1)=X 

(I) 
209 PRINT TAE;(X(I));CHr$(C(J)+l):X(I, ):.-X(I):I=1.2 
210 CALL COLOS("IYL.") 
:'11 IF J=1 THEN GAIL Y, F.Y1(A,E:) 
212 IF J=2 THEN CALL KEY2(A,E:) 
213 IF A=131 THEN 215 
214 IF A=12'1 THEN 215 
21°. XJ=XJ,(A=131 AND XJ>1) 
216 LOCATE (4,XJ):F•RINT "23" 
217 COTG 220 
218 XJ=X.J-(A=123 AND XJ(39) 
213 LOCATE (4,XJ-1):)'RINT "45" 
220 IF X(I-18)=X.I THEN CALL SPEECH("L,"IE:$):F'(J)=F'(J).10 
221 CALL COLOR("OS'E"):(OCATE (2,L(J)):F'R TNT LrjU,r- <j) 
222 IF I(33') THEN 205 
223 1F F'(J)((12O.(D(.I)aNrJ))>THFN 
224 COTO 242 

226 'RECOMPTE OE VIE 
227 ' 
228 V(J)-V(J)-1:S(J)-S(J>aF'(J> 
223 CALL COLOR("OBS"):LOCATE (3,1):F'RINT RF'TS(CHR$(.LL),4(>):CAL 

L COLOR("ORE"> 
LOCATE (3,1):F'RINT "VIES:" 
IF NBR=2 THEN LOCATE (3,20):PRINT 'VIES" 
CALL COLOR("1YE,):LOCATE (3,L(J).1):PRINT RFTSICIICt,O>I1:H 

IF V(J)<.O THEN 251 
IF NBR-2 AND Ji THEN J-2:GOTO 237 
IF NCR-2 AND J-2 THEN J-1:GOTO 237 
IF NBR-1 THEN RESTORE:FOR I=1 TO 157»N(J):REAO ZS:NEXT:x1= 
1.0010 20V 
RESTORE:FOR I=1 TO 157.N(J):READ Z$:NEXT:XJ=1 
CALL COLOR<'lYB"):LOCATE (3,L(J).1):PRINT RF'TS(CHR$(S0)ICH 
54(51)I" ".V< ))) 

COTO 200 	 ,!~ o O 
lJ 

BONUS 

S(J)-S(J).500.P(J) 	 J 0 
CALL COLOR("ORG"):LOCATE (2,L(J))  
PRINT SCJ) 	 (Vn J 
C(J)-C(J).2:N(J)=N(J).1  
GOTO 200 	 V 

(FIN 

IF NBRm2 AND J-1 THEN J=2:GOTO 253 
IF NBR-2 AND J=2 THEN J=1 
IF V(J)=0 THEN 363 
GOTO 237 
! 
!REPLACEMENT DES MONSTRES 
! 
DATA 1Rb,1,0,0,0,2,0,0,0,3,0,0,04,0,0,0,5,0,0,0,6,0,0,0 
DATA 7,0,0,0,8,0,0,0,9,0,0,0,10,0,0,0,11,0,0,0,12,0,0,0 
DATA 13,0,0,0,14,0,0,0,15,0,0,0,16,0,0,0,17,0,0,0,18,0,0,0 
DATA 19,0,0,0,220,0,0,0,21,0,0,0,22,0,0,0,23,0,0,0,24,0,0,0 
DATA 25,0,0,0,26,0,0,0,27,0,0,0,28,0,0,0,29,0,0,0',30,0,0,0 
DATA 31,0,0,0,32,0,0,0,33,0,0,0,34,0,0,0,35,0,0,0,36,0,0,0 
DATA 37,0,0,0,38,0,0,0,39,0,0,0 
DATA lCb,39,0,0,38,0,0,37,0,0,36,0,0,35,0,0,33,0,0,31,0,0 
DATA 29,0,0,27,0,0,25,0,0,24,0,0,23,0,0,222,0,0,20,0,0 
DATA 18,0,0,16,0,0,15,0,0,14,0,0,13,0,0,12,0,0,10,0,0 
DATA 8,0,0,6,0,0,4,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,4,0,0 
DATA 5,0,0,6,0,0,7,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20,0,0,22,0,0 
DATA 23,0,0,24,0,0,25,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,35,0,0,36,0,0 
DATA 37,0,0,38,0,0,39,0,0,38,0,0,39,0,0,38,0,0 
DATA 1Wb,1,0,2,0,3,0,4,0,3,0,2,0,1,0,2,0,3,0,4,0,5,0,6,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20,0,21,0,22,0,23,0,24,0,25,0 
DATA 26,27,28,29,29,28,27,26,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
DATA 30,0,31,0,32,0,0,0,0,0,34,0,0,0,37,0,0,0,0,0,34,0,0,0 
,0 
DATA 30,0,31,0,32,0,0,0,0,0,34,0,0,0,37,0,0,0,0,0,34,0,0,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,10,0,11,0,11,0,11,0,11,0 
DATA 15,0,16,0,17,0,0,8,0,19,0,0,13 
DATA 10k., 19,0,17,0,0,16,0,1,0,0,14,0,13,0,12,0,11,0,0,10 
,0 
DATA 3,0,8,0,0,7,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,25,0,24 
,0,0 
DATA 25,0,0,0,28,0,0,0,29,0,0,0,31,0,31,0,31,0,0,0,0,0,0,0 
DATA 31 ,0,0,25,0,24,O,23,0,22,0,23,0,24,0,25,0,26,0,20,0, 
0,0 
DATA 31 ,0,0,0,32,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,1,2,3,4,5,6,7,8,0,0-,0,0,0,0,0,0,0 
DATA 12,13,12, 13,12,13,1,13,O,0 
DATA 1Mb,13,0,12,0,11,0,11,0,0,0,11,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0 
DATA 7,0,0,0,0,0,0,0,0,0,17,0, 16,0,25,0,36,0,37,0,38,0,0, 
3,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,25,26,27,28,28,28,27,26,25,25,24,23,0 
,0,v 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,30,30,30,30,30,0,0,0, 
,+,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,10,9,8,7,6,0,0,0,0,0 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,30,29,28,29,30,31,32, 
31.3:,33 
DATA 33,34,35,36,36,37,20 
DATA 106,1,2,4,1,2,3,0,0,0,9,0,0,0,8,0,0,0,5,0,0,0,2,0,0, 
1), :' 
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,25,26,23,2 ,27,29,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3: 
DATA 0.0,0,0,0,0,0,0,35,36,33,32,37,33,0,0,0,0,0,0,0,0,0,.°5 
i'A(A ),0,0,1,0,0,0,0,5, 6, 3,2, 37, 3, O, O, 0, 0, 1, 0,0, 0, 0,5 
DATA G 0,0,1,0,0,0,0,5,E,3,2,J7,'4,0,0,0,0,1,0,0,0,0,5 
UAiA UO,2.,00,0,0,`,6,:(,?,3',3,0,0,0,0,1,U,0,0,0,5 
DATA 0, ,'), 	0,0,0; 05,L 
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A TLA NT EA T  , ! DEE FRIII 5 ôË tÉ EXELVISION-EXL 
POUR To! Tour 

.- 	SEUL J  
Dans votre EXL transformé en aquarium. offrez une 
"grande bouffe'• à un pauvre petit poisson affamé. 	 tel' 	i 	,agi 	- - 

Jean-Luc et Frédéric FARCES `\` 

	

~~ ou 
TNTOr4 

Mode d'emploi  
Les règles sont dans le programme 	 ET AL13ERt (E c(rAeF', 

1 • --- -`- ---------'------- 	 107 CALL F'OKE(253 45):CALL F'OKE(28 2 'JEAN-LUC 	 ~ 	 , 	 ,249,132) 

3 ' 	 FREDERIC 	 108 CALL COLOR("OGE:"):LOCATE (21,5) 

4 	 F'RESENTFNT 
109 F'RINT "Voulez-voua les regies du ,leu "':CALL CO 

5 ' 	POUR EXL 100 	 , 	 LOR("OCE'):LOCATE (22,13) 

6 ' 	 ATLANT-EAT 	 110 PRINT "(1-OUI O-NON)":PAUSE 1:CALL POKE(253,45) 
_______ _ 	 111 RE$=KEY$ 

7 	 112 IF RE$ ' 1"THEN 11B:IF RE$="0'•THEN 133 
8 	 113 IF RE$-"O"THEN 139 3 ' INITIALISATION SON ET GRAPHISME 	114 LOTO 111 10 ' 

115 11 DIM FL(128) 	
116 'REGLE DU JEU 12 FOR I=0 TO 128:PL(I)=200:NEXT 	 117 13 CALL POKEt50688,1615,8,6,10) 	
118 CLS "BBB" 14 CALL F•0Y.Et43156,13B 4 OI  

15 • 	 113 CALL COLOR('ORBLF"):LOCATE (1,9):PRINT "RREEGGL 
16 ! POISSON JAUNE 	 LEESS GUUU JJEEUU" 
17 ' 	 120 F'AUSE 1 

18 CALL CHAR(50,"070F3F6FFF3FFF7F3FlF'•) 	121 DIM A$(19) 
13 CALL CHAR(51,"EOCOEOFIFE:FFFE:FIFOEO") 	122 A$(2)="VOUS ETES LE POISSON JAUNE EN HAUT DE" 
20 CALL CHAR(52,"0703078F0FFF0FBF0703") 	123 AS(4)-"L'ECRAN.AU FOND DE LA MER SE TROUVENT 
21 CALL CHAR(53,"EOFOFCFEFFFCFFFEFCFB") 	124 AS(S)--DES ALGUES VENIMEUSES,DES POISSONS ET •' 
22 ! 	 125 AI(8)=" 	DES MONSTRES RADIO ACTIFS." 
23 ! LES MONSTRES 	 126 A$(1O)="FOUR SURVIVRE VOUS DEVREZ LES MANGER" 
24 ! 	 127 A$(12)="MAIS ATTENTION A CHAQUE PHASE DE JEU 
25 CALL CHAR(66,"IBI8181B3C7EFF99FFFF") 	128 A$(14)='•VOUS DEVREZ EN DEVORER D'AVAN7AGE POUR" 
2E CALL CHAR(67,"E7C381FF7E3C183C7EFF") 	129 At(16)=" 	NE F-AS NOURRIR HAHAHA''..." 
27 CALL CHAR(68,"183C66E7FF7E3C66DBFF"> 	130 A$(18)="VOUS VOUS DIRIGEREZ AVEC LES MANETTES" 
28 CALL CHAR(63,"FFFF0Ej6E7E3CIO3C7EE7", 	131 A$(19)-" 	 OU LE CLAVIER." 
29 CALL CHAR(70,"O4EEBFFG5FSF4E642EEO") 	132 FOR I-1 TO 19:FOR J=1 TO LEN(AS(I)) 
30 CALL CHAR(71,"44CE9F909F9FBE444EOO") 	133 CALL COLOR("Obb"):LOCATE (I.1,J):F'RINT " •' 
31 CALL CHAR(72,"2443A581423C7E0BFFE7") 	134 CALL COLOFU'OWB":LOCATE (Ie1,J):PRINT SEG$(AS( 
32 CALL CHAR(73,"C37E3C4281A543240000") 	1),J,1) 
33 CALL CHAR(74,"1E177FFBE303071C3878") 	135 CALL POKE(258,93,152):NEXT:CALL F•OKE(259,45): 
34 CALL CHAR(75,"FOFIEIE3E3E3EE7C3800") 	NEXT 
35 CALL CHAR(76,"FF99FF7EI8183CFFFFFF•") 	136 CALL COLOR("OCB"):LOCATE (21,1) 
36 CALL CHAR(77,"FFFF7E7E3C3C1B183CFF") 	137 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE FOUR LES OPTIONS" 
37 CALL CHAR(78,"060F13EFAFAEE&462616") 	138 PS-KEY$ 
38 CALL CHAR(79,"OE06OC1B3066C3CIFF7E") 	139 ' 
39 CALL CHAR(90,"203E5EEC3C3C303F3F3F") 	140 ! OPTIONS 
40 CALL CHAR(81,"3F301C1C4C4CEC3C3800") 	141 1 
41 CALL CHAR(92,"IOIOIOI0387CDEFEFEFE") 	142 CLS:CALL COLOR(•'OCBHL") 
42 CALL CHAR(83,"FEFC7C7C381010387CFE") 	143 LOCATE (I5,1G).-F•RINT "AATTLLAANNTT--EEAATT" 
43 CALL CHAR(84,"183C7EFFDEASDBFFFFFF") 	144 LOCATE (16,10):F'SINT "AATTLLAANNTT--EEAATT" 
44 CALL CHAR(85,"E781FF7E7E3C3C181B00") 	145 CALL COLOR("ICE"):LOCATE (1E,3):F'RIN7 "b":L0CAT 
45 CALL CHAR(86,"IB3C7ECIEFFEE3CI81B18") 	E (16,30):F'RINT "L." 
46 CALL cHAR(87,"18I81e1818IB3C7EFFE7") 	146 LOCATE (15,9):PRINT "b":LOCATE (15,30):PRINT 
47 CALL CHAR(88,"7EFF99FFE7C37E183CA5") 	"b" 
48 CALL CHAR(83,"E7663C3C66E7FFFF0000") 	147 LOCATE (17,9):PRIN1 "aaacaaaaaaaaaaaaaaaaaa" 
43 CALL CHAR(90,"10381038103810103854") 	148 LOCATE (14,3):FRINT "aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa" 
50 CALL CHAR(91,"FEFEFEFE7E38103B7EFE") 	149 CALL COLOR("OYPN-"):LOCATE (1,3):F'RINT "CCHR00Il 
51 CALL CHAR(92,"FFFFFF101010103854FE") 	XX DUEESS OOF'F'TTIIOONNSS" 
52 CALL CHAR(93,"FEFEFE7C381O387CFEFE") 	150 S$-RFT1(CHR$(4).36) 
53 ! 	 151 CALL COLOR("OCE:"):LOCATE (2,2):PRINT S$:CALL CO 
54 ! PRESENTATION ET FIN 	 LOR("ORBI"):LOCATE (6,3) 
55 ! 
56 CALL CHAR(97,"O0003Cb28181423CO0O0") 	

152 F•RINT "NNC!OMME:E:kREE DDEE JJOODUEEUURRSS 7?:: 
" 57 CALL CHAR(98,"18244281818181422418") 	 : 	(9,15) 

59 CALL CHAR(99,"7FG1O10101O1O101O1O1") 
	

153 PRINT 
ATE 

NT "((11//22))" 

59 CALL CHAR(100,"FE80808O8080808O8O80
") 154 NBkf=KEYf 

155 IF 116R1="1"THEN NER=I:LOTO 158 
60 CALL CHAR(101,"0101E1713910OF070000") 	156 IF NBR$="2"THEN NSR=2:GOTO 160 61 CALL CHAR(102,"80808080808080000000 1) 
62 CALL CHAR(103,"183C6EC3818IC36E3C18'•) 	157 CALL 154 

63 CALL CHAR(104,"C3C3C3C3C3C3C3663C18") 	158 CALL COLQR'1MB"):LOCATE (21,12):PkIMT "ef g F. 

64 CALL CHAR(105,"1B3CEEC3CIFFC063361C") 	j r' J I,I' 

65 CALL CHAR(1OE,"FCC2C1CIC2FCC4C2CICI") 	159 LOCATE (20,12)-PRINT "c•i":PAUSE 3:GOTO 162 

66 CALL CHAR(107,"3C43406000003E211000") 	160 CALL COLOR("IME:"):LOCATE (21,12):PRINT "ef g h 

67 CALL CHAR(108,"0202C20C804442A2443C") 	
3 h j w(2 

68 CALL CHAR(109,"7886670AOAOA05708361•) 	
162 LOCATE (20, 11:PRINT "c.c".-P'AUSF 3 

69 CALL CHAR(110 3OO8F000000O0O3OO8F0") 
	162 FOR-FF'7s TO 9:CAL 

70 CALL CHAR(111,"32749FOFOAOAOA366A6A"> 	
163 FOR *: EX 9:CALL COLOR("OE:B"):LOCATE (I,1I:F•kI 

71 CALL CHAR(112,'7OF8FCFEOFO77FB7O77F') 	
NT A1-20 T T 

72 CALL CHAR(113,"3B14O8367BCAOAOAOEOE") 	164 FOR I-DO TO 0I:LOCA7E (3,11:PRINT AAt<:NEXT 
165 CALL COLOR("OEBL") 

73 CALL CHAR(114,"870FFFFEFC1B00000000") 	166 M1$"11::06EEEE:UUTTAANNTT ...................... 
74 CALL CHAR(115,"020408303325E0EOCDC(,") 	167 M2$="22::AAMMAATTEEUURR ........................ 
75 CALL CHAR(116,"00000000E07F3E000000") 	ice M3s="33::FF'RRLIOFFEESSSSIIOONNNNEELL............ 
76 CALL CHAR(117,"CDCDCGEGE971793FOFOO") 	169 M4S="44::KV..AAMMIIEYAASSEE ...................... 
77 CALL CHAR(118,'7EFEO00000010fiFCFOFO') 	170 LOCATE (6,1>:F'RINT M1stM2$[M3fItM44 
78 CALL CHAR(119,"32743F0FOA1A3F6A6A3(.") 	171 OF'S=KEYS 
79 CALL CHAR(120,"7OFBFC8EO77F07077F 87") 	172 IF OP4="1"THEN D(1)=D(2)=5:GOTD 177 
80 CALL CHAR(121,"1AOBOBOA3A7ACAOAOEOE") 	173 IF OF'$ '2"THEN 0(1)=0(2)=7:GOTO 178 
B1 CALL CHAR(122,"0FFFFE7CE163763E1C18") 	174 IF OF$="3"THEN U(1)=0(2)=10:CDT0 179 
82 CALL CHAR(54,"CO3FIFO7OE1A1A1A1A3A") 	175 IF OF'S="4"THEN D(1)=O(2)=15:COTO 180 
83 CALL CHAR(55,"OOFOFCBE.8687B787BFC7") 	176 LOTO 171 
84 CALL CHAR(56,"7A3A1A1A1A2242870F10") 	177 CALL COLOR("OWELF"):LOCATE (6,1):F'RINT M1f:GOTQ 
85 CALL CHAR<57,"876FC787876786FCF80O") 	181 
86 CALL CHAR(58,"3F7FED1535ESE0EDEDE(I") 	178 CALL COLOR("OWE:L.F"> LOCATE 27,1):PRINT M2$:GDTD 
87 CALL CHAR(59,"06OE3EOEOEOEOEOEOEOE") 	181 
88 CALL CHAR(60,"EDEDE[IEDED6371390FOF") 	173 CALL COLOR(°OWBLF' :LOCATE (8,I):RRiNT M3$-GOTD 
89 CALL CHAR(61,"OEOEOEOEOEOEIF2FCEC4") 	1e1 
30 CALL CHAk(62,"183C7E3C1B183C7F3C18") 	180 CALL COLOR("OWE:L F* :'_0CATE (9,1):PRINT Mos 
91 88881I888885589988888880588588885888 	181 CALL COI OS<'•ORE.". LOCATE (21,2):PRINT "AF'F'UYEZ 
92 ! 88QQg8F'RESENTATION OU JEU 080888558 	SUR UNE TOUCIIF FOUL  
33 '88888888888888888888888885U55855885 	182 F-OS=KEY4 
94 CLS "CBB":CALL COLOR("D(1F:") 	 183 '------------ ---- 	----- 	-.---- 
95 LOCATE (1,10,:F'kINL "Jean f„c i 1-re4e 	184 'JEU 

rtc":PAU)jE 	..- 	 185 	I ----------- 	----- 	---------- 	--- 
96 CALL POKE(258,243,132) 	 186 F'(2)-O 
97 LOCATE (5,17):PRINT "FARCES":F'AUSE .3 	187 L(1)=7:L(2)=26 

:CALL COLOR("OYE") 	 186 CLS "Yt'b":CAL.L COLOR("OBE") 
98 CALL POKE(253,45):CAL.( YOKF(,:SE1,249,1 	189 CALL HRON("E",4,I)-.FOR I=1 TO 3:1.OLATE (I,1):F'R 

32) 	 INT RFTS(CHks(32),4O>:NEX' 
99 LOCATE (7,151:PRINT "F'RESENIENT":F•AUS 	130 CA)L COI OR("0FR'I:IOCATE '1,1):('PINT "JOUEUR 1" 

E .B:CAI.L COLOR("OCE:HI ") 	 :L.UCATE (2.17:PRINT 'SCORE:' 
100 CALL POKE(259,45):CALL POV,E:.513,175, 	1.11 LOCATE (3,1):FRINT VI+:S 

132) 	 1`1_ CALL COtORI"1YE:">:(OCA'E I3,l(1),t:FRINTRET$( 
101 LOCATE (11,11):YRXNT "AATTLLAANNTT 	 CHR1(5)11CNkf(5111" "_. 3'• 

LEAATT" 	 1'',3 IF NF*' 1 THEN '3N 
102 LOCATE (12,11):F•RINT "AATTLLAANNTT - 	1:(4 CALL COLOR('- ORL- 

EEAATT" 	 115 LULATL (1,:'0):FFINI 	JG1JE1JIR 22" :LOCATE (_.20):F'R 
103 CALL COLOR("1GB"):LOCATE (10,10):Fk1 	INT "SCORE:" 

NT "aagaaaaaaaaeaaaaeaaeaa'' 	 13(. 1'iCATC (3,•0):FF.INl 'VILS:" 
104 LOCATE (12,10):F'RINT "L" :LOCATE (I., 	137 CA (L COI. OR(" 1 YE '):LOCATE (3,L(2>. $):PRINT RF 'T*( 

31):F'RINT "b" 	 CHF'$(50)ICIIRS(51)t' - ,3) 

105 LOCATE (11,10):F'RINT 't. :1 OCATE (11 , 	196 .)- 1 : Xi- 1 :C(1, EI. -il .J ('L.'V' 1 )- 3:V':: , 3 
31):F'RINT ^b" 	 I)'I Ea-"CIr,UCI4C.3228Cr.F(LLL-6uEAUCE:F'59Af1 E1!IBNGF'IOOFE(E 

106 CALL COLOR("IGE"):IUCnTL , 11, iv•:Fkl 	L,;ÿ.54006 
NT "aaaaaaaaaaaa..a,:a,s ., ...,. 	 - 	( , 1 , 0: 	. , 	, t. n. ! 	,... ;;i. r. 	)... ' 
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EXELVISION-EXL 100 

FANTOMES 	 7/ 99 BASIC SIMPLE 

Vous êtes pauvre mais branché ? La chasse aux fantô- 2-Acheter hommes et lasers (2 hommes et 1 laser enleves a cha 

mes est une activité à la mode et plutôt lucrative. lais- que fantôme capture) 	 ))~ 
sez-vous tenter... 	

3-Lorsque le plan de la ville apparah dirigez-vous sur la maison oui 	 • 

Marc GRISLIN 
change de couleur et appuyez sur FEU 

 4-Une maison apparait Lorsque vous appuyez votre homme se 	 '  
Mode d'emploi : 	 transforme en laser. un second appui fad tirer le laser  
Pour capturer les fantômes. il vous faut 	 5-Vous retourner en 3 lusqu a ce que vous n ayez plus d argent. 	.~►  
1-Acheter un véhicule. son prix est proportionnel a ce qui vous sera plus de laser ou plus d hommes (vous pouvez en racheter mais 	j 
donné ou retiré. 	 attention a l augmentation des prix) 

c'E5T UN'E VIStom 

C15 

70L F 

1 LFd=1('O 
_ CALL c(25:." FFFFFFFFFFFFFFFF") 
3 D[M SCORE('0) 
5 CALL CHAR(138."7EFF99FFFFFFFF99) 
6 FOR X=I TO 29 
7 SCDRE(X)=0 
8 NEXT X 
lu CALL CHAR(34,"7F757F557F557F55^) 
20 FC-5 
_1 C=O 
30 SFC-PC 
40 PL-5 
50 SPL.-PL 
70 STVI=32 
80 GOSUB 100 
90 GOTO 500 
100 RANDOMIZE 
110 CALL CLEAR 
120 PRINT " 	ATTENDEZ UN PEU•'"tl:l 
1X11111 

121 RESTORE 
130 FOR 1-97 TO 113 
140 READ CAR* 
150 CALL GYARlI.CAK$l 
160 NEXT I 
170 DATA 000000000000030F. O 103070F 1F3F 7F 
FF 
180 DATA COFOFBFCF 7F 7FFFF. 0000000010,20F0 
EO 
190 DATA O00I0307071FlF1F.OFFFFFFFFFFF3F 
IF 
200 DATA FFFFF I CUE0F0tBtC. IF1F1 F3F3P7F7F 
FF 
210 DATA FF9F9F9FSF9F9FFF. FCFCFCFCFBFBF8 
F8 
_15 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF.FCFCFEFEFFFFFF 
FF 
220 DATA FOFGFBFFFFFFFFFF. COEOEOFOFOFOEO 
FO 
230 DATA F8FOE0EOE0EOFFFF, EFFFEFDFBFBF7F 

7F 
240 DATA 0103u70F OF IFSF 7F 
250 CALL CLEAR 
260 CALL SCREEN( 
280 REM 
290 REM 
;0) CALL CHAR B 3.- FFFFFFFFFFFFFFFF") 
310 CALL CHAR l 78.- 000001030EOFIFIF") 
20 CALL G)XARLS9. FFFFFF7F7FSFSFIF"I 
30 PRINT " 	 S.O.S" 
.40 ik INT " 	FANTOMES" 
mû PRINT 
-6o PRINT 	 .bcd" 
270 PRINT 	 rtffp" 
_90 PRINT " 	 hit."" 
,90 F•RINT " 	 I . k I. 
4•>0 PRINT 	 kkwkkn.... 
410 PRINT " 	 'UoIkpk 
420 PRINT 	 kmFkkk " 
4770 PRINT 	 "lcktlL k'kkk' 
440 PRINT " 	' kkIIIkIkk 11. 
45) FAINT 	 kk6k'kIkk4.A' 
460 PRINT 	•' k'kkIkkF." 
470 PRINT " 	" k'I.kkkkk' 
481) PRINT 	 ' • kkkkkt.— ' 
481 PRINT " 	Fklk"' 
482 PRINT  
490 RETURN 

PRINT 
51V PRINT 	 °U" 
520 PRINT 
53(1 PRINT 	 GHOS7BUS7ERs" 
532 CALL COLOR(4.16.7) 
5_3 CALL COLORz1.7..1 
5:74 FOR 1-2 TO 16 
535 CALL COLOR(I.16.2) 
536 NEXT I 
540 CALL HCHAR(1. I. 138.31) 
541 CALL HCHHR 124, 1,138.311 
542 CALL VCHAR 11.2.138.24) 

543 CALL VCHARII._I.138.24) 
544 FOR G=1 TO 4 
550 FOR I-1 TO 10 
560 CALL COLOR(14.4.2) 
570 CALL C0LORG4.5.2) 
571 CALL SOUNDik L110-C.1+S) 
580 CALL COLDRIl4.7.2) 
Sol CALL SOUNDII.I=1000/G.1-G) 
590 CALL COLOR(14.12.2) 
600 CALL COLOR(14.16.2) 
609 NEXT 1 
610 NEXT G 
611 CALL CLEAR 
612 PRINT " VEUT TU LES REGLES:111,::: 
613 INPUT ZXC• 
614 IF ZXC$- 0U1 THEN 20000 
620 CALL CLEAR 
630 PRINT " AS TU DE L'ARGENT••xI:1.1: 
640 INPUT RS 
650 HSOUS-1000 
660 IF R{= "NON" THEN 790 
670 CALL CLEAR 
680 PRINT 
690 PRINT " TU ME VEXE " 
700 0010 690 
790 PRINT "LA 6ANDUE TE PRETE 1001$' 

:900 PRINT It 10 SOUS, 1000 
820 FMINT • DUE VEUT TU COMME V[HICQLE^" 
830 PRINT 
840 PRINT it- 
850 PRINT " 1-UN VELO- 100$ 
860 PRINT 
870 PRINT " 2-UNE MOTO- )4001= 
880 PRINT 
690 PRINT 	3-UNE VOIT1 E->900ti" 
900 PRINT till 
910 INPUT NO 
920 ON NO GOTO 970.950.930 
930 SOUS-100 

940 GOTO 980 
950 SOUS-500 
960 LOTO 980 
970 SOUS-800 
980 CALL CLEAR 
990 PRINT r::' TU AS"tSOUSL"6" 
1000 PRINT it:- COMYIEN VEUT TU D'HOMMES 
-?200- 
1010 INPUT HO 
1020 SOUS=SOUS-(HO-201 
1030 PRINT t:es)" TU AS "L5pU5t'f• 
1040 PRINT II. •. 	COMBIEN DE LAZER-)106" 
1050 INPUT LA 
1060 SOUS=SOUS-(LA+101 
1070 CALL CLEAR 
1080 CALL SCREEN l2) 
1090 CALL CHAR(I22." 7F557F557F557F55) 
1091 POI-32 
110(: CALL COLORII2.7.16) 
Ilul C=C•1 
1102 SCORE(C)=SOUS 
1110 IF SOUS 10 THEN 10000• 
1120 PRINT 	Ikkkkkkkkkkk" 
1130 PRINT 	k 	 I. - 
1140 PRINT 	k z z z k' 
1150 FAINT 	k 	 k" 
1160 PRINT 	k 	 1" 
1170 PRINT 	k z z z k" 
1180 PRINT 	k 	 k" 
1190 PRINT " k 	 k^ 
1200 PRINT 	It 2 z 2 k• 
1210 PRINT 	k 	 k" 
1220 PRINT 	kkkkkkkkkkkk'tl::t: 
1221 LKJ-LKJ-7 
1230 PRINT t:" TU A9-)";SOl6L"f" 
1240 PRINT

• 	
TU TE DIRIGE AS L'AIDE D 

E LA MA1'F7TE NO.1" 

Suifs pape 24 

TfiNE2 8oN! 
~ ~AI2RrVE! 	` fi t 

i 
ç. 

Suffie dB la pays 7 

300 DATA 16b,0,6,0,7,0,8,0,5,0> 3,0,2,0,6,0,9,0,1,0,40,5,0,9,0,10 
301 DATA 0,0,0,35,35,35,35,35,35,35,1,0,1,0,2+01 3,0,4,0,1,0,2,0,3,0 
302 DATA 0t0)0)35)35,35)35,35)35)35,1,0)1,0,2,0)3,0,4,0,1,0,2,0,3,0 
303 DATA 0,0,0,35,35)35)35)35,35)35,1,0,1,0,20,0,3,0,4,0,3,0,2,0,3,0 
304 DATA 0,0,0,35,35,35,35,35,35,35,1,0,1,0,2,0,3,0,9,0,1,0,2,0,7,0 
305 DATA 0,0,0,35,35,35,35,35,35x 35,35,35,35,35,35,35,35,0,0,0,0,0 
:306 DATA 25,26,27,25 
307 r'ATA 1m,1, 1,26,0,33,0,23,0,6,0,9,0,4,0,39,0,2,0,0,2,0,2 
308 DATA 1,0,0,1,26,0,33,0,23,0,6,0,9,0,4,0,39,0,2,0,0,2,0,2 
309 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,30,226,28,27,25,24 
310 DATA 1,0,0,0,0,0,0)0,0,0,0)0)0,0,0,0)0,0,0,30,26,28,27,25,24 
311 DATA 1,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,30,26,28,27,25,24 
312 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,(1,0,0,0,30,26,28,27,25,24 
313 DAIA 1,23,24,23,22,21,26,27,23,29 
314 DATA 1kt,,0,0,0,0,19,19,17,18,30,31,29,1,2,1,4,4,1,5,0,0,0,^ 0 
315 DAIA 0,0,0,0,0,31,3,39,38,33,34,37,36,35,35,35,1,10,1,0,1,30,39 
316 ['AIA 1,1,3,1,2,9,1°,12,79,19,18,1,12,30,19,39,1,20,34,36,20,21,34,1 
317 DATA 2,3)2,1,2)3,1,2,3,4,9, 19,29,2,19,18,3)6,39,2,29,30,5,7,4,9,30 
318 LIATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,2,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
313 DATA 1,0,0,0,2,0,0,0,0,2,0,23,30,39,0,0,12,0,23,23,0,0,0 
320 DATA 0,0,0,0,2,29,30 
321 DATA 1Gt,,0,0,2,0,0,0,0,0,0,29,30,33131,23,32,20,34,19,38,15 
322 DAIA 0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,29,30,39,31,23,32,20,34,19,38,15 
323 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0, 1,0,0,1,2,0,0,0,0,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
324 DATA 0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,29,30,39,31,23,32,20,34,19,36,15 
325 DATA 0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,29,30,39,31,23,32,20,34,19,38,15 
326 DATA 3,3,2,3,2,7,5,8,3,1,4,29,30,39,31,13,12,10,34,9,38,5 
327 DATA 3,3,2,3,2,7,5,8,91,423,26,29,20,9,2,30,36 
32B DATA 1Ct,2,3,2,7,5,8,9,1,4,29,28,29,20,9,2,30,36,39,20,1 ,2,3,20,21 
329 DATA 2,3,2,7,5,8,9,1,4 29, 8,29,20,9,2,30,36,39,20,1, ,3,20,21 
330 DATA 2,3,2,7,5,8,9,1,4,.71,:.8,2320,9,2,30,36,39,20,1,2,3,20,21 
331 DATA 2.3,2,7,,8,9,1,4,29,28,29,20,9,2,30,36,39,20,1,2,3,20,21 
332 DAIA 0,3,0,7,0,8,0,1,0,23,8,19,23,9,0,30,16,31,0,0,2,0,20,11 
333 DATA 0,0,0,7,0,0,0,1,0,138,19,22,9,0,10,16,31 ,0,0,0.0,20,11,1,1,1 
334 DATA 0,0,0,37,0,0,0,0,0 
335 DATA 1116,0,37,0,0,0,11,0,19,18,19,22,9,0,0,16,3,0,0,0,0,0,1,1,0,1 
336 DATA 0,0,0,37,0,0,0,11,0,19,18,19,22,9,0,0,16,3,0,0,0,0,0,1,1 ,0,1 
337 DATA 8,3,0,3,0,0,0,11,0,19,1,0,22,3,0,0,16,3,0,0,0,0,0,1,1,0,1 
338 DATA 8,3,0,3,0,0,0,11,0,19,7,0,22,3,0,0,16,3,0,0,0,0,0,1,1 ,0,1 
339 DATA 8,3,0,3,0,0,0,11,0,19,1,0,22,9,0,0,16,3,0,°,9,10,20,30,31 
340 DATA 0,0,0,3,0,0,0,31,0,19,1,0,22,9,0,0,16,3,0,0,9,10,20,30,31 
341 DATA 1Yt•, 3,3,4,6,5,31,5,19,1,5,22,9,8,7,6,3,5,6,5,10,2,5,4,3 
:342 DATA 3,3,4,6,5,31;5r 13,1,5,22,98,7,6,3,5,6,5,10,2,5,4,3 
343 DATA 0,3,0,6,0,31,0,19,1 ,0,22,0,8,0,6,0,5,0,5,10,2,0,4,0 
344 DATA 0,3,3,6,3,31,0,13,3,0,23,0,8,0,6,0,9,0,5,19,2,0,9,0 
345 DATA 0,0,9,0,0,31,0,9,3,0,2,0,0,0,0,0,0,0,5,3,0,0,0,0 
:346 DATA 0,0,9,0,0,31,0,3,9,0,2,0,0,0,0,0,0,0,5,9,0,0,0,0 
:347 DATA 0,0,0,0,0,1,0;0,0,0,1,0 
348 C'AIA tYt,0,0,0,1,0,3,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,0,0,0,0,1; 
343 DATA 0,0,0,20,21 ,22,0,0,0,0,10,9,t1,7,0,0,0,0,O,0,0,30,3I 
350 DATA 0,0,0,20,0,22,0,0,0,0, 10,3,8,7,0,0,0,0,0,0,0,30,31 
351 ('919 33,0,0,0,0,0,10,10,10,0,10,0,33,39,0,0,0,0,0,0,10 
35' DAIA 11,0,0,10,0,0,1,0,10,0,0,0,0,20,21,22,10,20,1" 0,0,13 
353 DATA 0,0,0,20,21,22,0,0,0,0,10,3,8,7,0,0,0,0,0,0,0,30,31 
334 DATA 0,0,0,20,21,22,0,0,0,0.0,0,0,0,1,2,3,4,5 
355 DATA FIN 
356 
357 
358 
353 X(1.1)0 
360 I=I ..^:,OTO 210 
361 GOT)) 361 
:362 	' ---------------------------- 	------ 
363 'PERDU 	 1 
364 	' -------------- — -----------------I 
365 CALL HROFF, CI-5 "GE:F: :CAI-). (:01 01: ("1 YF:" ) 
366 AFSRF•T$( ,.3'.5 3,•;,• •• 13) 

Y67 L OCAIE (l,:'1;F'KINT AV$ 
31;6 LOCATE (20,2):F'RINT AFI 
JC9 FOR I=2 TO 20 STEP 2 
3/O LOCATE (1,1):PRINT "0":NEXT 
371 FOR I-1 TO 20 STEP 2:LOCATE (I.l):PRTNT "N:NEXT 
372 FOR 1=2 TO 20 STEP 2 
373 LOCATE (I,40):PRINT "0":NEXT 
374 FOR 1=1 TO 20 STEP 2 
375 LOCATE (I,40):PRINT "N":NEXT 
376 CALL COLOR("1GB"):LOCATE (3,14) 
377 PRINT '•op st. uX 67 r;" 
378 LOCATE (4,14) 
379 PRINT "qr uv yz 89 (_" 
380 CALL COLOR("1M6'•):FOR I-1 TO NBR 
381 LOCATE (64I,3):PRINT "cd" 
382 LOCATE (6e1+1,3):FRINT "of g h i h j ":NEXT 
383 LOCATE (7,16):PRINT "k) )";:CALL COLOR("OMB"):PRINT S(1) 
384 CALL COLOR(1N8) 
385 IF NBR-2 THEN LOCATE 1 13,161cPRINT '•an )";:CALL COLOR("OME:" 
386 1 
387 IDATAS DE LA MUSIQUE OE FIN 
388 1 
389 RESTORE 392 
390 CALL POKE(50688,165,8,6,1°) 
331 CALL POKE(49156,198,0) 
392 DATA 198,.6,758,.8,158,.2,158,.8,209,.8,168,.7,168,.2,168,.' 
393 DATA 198,.8 x 156,.6,158,.2,158,.8,209,.8,168,.7,168,.2,168,. 
394 FOR I-1 TO 16:REAO SS,PP 
395 CALL POKE(258,SS,160) 
396 CALL POK((258,SS,147) 
397 CALL POKE(258,SS,131):PAUSE FF• 
398 CALL POKE(259,45):NEXT 
399 I 
400 'UNE AUTRE PARTIE  
401 I 
402 CALL COLOR("Ob8") 
403 LOCATE (19,3) 
404 PRINT "VOULEZ-VOUS REJOUER 	(1i)UI O=NUN)" 
405 F'ARI=KEY$ 
406 IF PARI="1"THEN RESTORE:GOTO 142 
407 IF FART="0"THEN 412 
408 0010 405 	 DIRE Q(IE S 

410 !AU REVOIE. ~ ,p&~~A1i5 M'6A,1Imp . 
41 1 1 	 GI~/w`O( j wPRiS 
113 FOR 1=2 TO 3 

J=2 	
1 	

pqs Au oaoPFR 113 FOR =2 TO 19 
A14 LOCATE (J,I):PRINT 	 `ET ESPACE 415 NEXT 	 GJ 

416 NEXT 
417 DIM P11(19) 
418 FIS(3)=" NOUS ESFERONS DUE L'ATLANT-EAT VOUS A 
419 FIS(6)=" DISTRAIT POUR QUELQUES INSTANTS A LA" 

Il 420 FIS(9)=" 	PROCHAINE FOIS AVEC ATLANT-EAT 11" 
421 FOR I=1 TO 9 
422 FOR J=2 TO LEN(FIS(I)> 
423 CALL COLOR("ORR") 
4:4 LOCATE (I.1,J):F'RINT 	 ~1(E6T UN 45 CALL OI 
426 LOCATE ` 

I  . 1 , OMB 1 " 	 9A~~ COUA 

427 PRINT SEGI(FIf(I),J,1)  
428 CALL FoP.E(258,152,147) 	 C f 
429 NEXT 
430 CALL F'OKE(259,45) 
431 NEXT 
432 CALL COLOR("OCBL"):LOCALE (15,:) 
433 PRINT 'SSAALLlIl1TT HHEERROOSS' 
434 END 
.135 ' -------------- — --------- — ------- 
436 'SCORE A E:ATTRE 
437 ' 	 10140 

 ' 	 AU NIVEAU 2 
- - - 

 1 
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Suite de la page 1 
produit grand public) 	ne du- 
rera que jusqu'à la fin de l'an-
née. 
It est tout de même étrange 
que les problèmes qui affec-
tent la filiale britannique n'aient 
pas empêché Commodore de 
venir s'implanter en France. 
Quelques infos techniques 
bien juteuses comme il faut : le 
PC 10, pour 18.000 balles, 
propose un 8088 (processeur 
16 bits tournant à 4,77 Mhz et 
un co-processeur arithmétique 
8087, une Ram de 256 Ko. 
une Rom de 8 Ko, le MS-DOS 
d'IBM. le Basic A d'IBM, des 
connecteurs IBM, 2 lecteurs de 	u 
disquettes 5 14 pouces, une 
interface parallèle, une série et 	---  
un moniteur monochrome. 
Le PC 20 vaut 11.000 francs 
de plus, possède un disque 	 ~  
dur de 10 Mo en plus, un lac- 	 - 
teur de disquettes en moins et - 	---- 	 - 
pas de 8087 (sauf en option). 
Assez pour le pro, voyons 
l'amateur, avec le Plus 4: un 
processeur 7501 de Commo-
dore (cumpatible 6502. quand 
même), 64 Ko de Ram, 32 Ko 
de Rom, quatre programmes 
intégrés (d'où le nom) et tout 

COMMODORE: 
LET'S JETER UN COUP D'OEIL 

AT THE FRANCE 
pleins de connecteurs compati-
bles avec rien du tout sinon 
avec le standard Commodore, 
qui n'en est pas un. Même la 
RS 232 a une tète bizarre. Prix 
prévu avant le Sicob : 3150 
francs. Prix pendant : 1990 
francs, en Pal. rajoutez le prix 
de l'interface Secam. Attendez 
la fermeture, ça peut encore 
baisser. 

Le C16 ne sera pas vendu en 
. rance, et c'est tant mieux. 
Pendant ce temps-là, le 
CBM64 vaut toujours 2790 
balles. 800 de plus que le Plus 
4. C'est rationnel. vous 
croyez ? 	 a 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE LES POMMES NOUS PRENNENT 
POUR DES POIRES 

Voici la solution du grand leu 
d'aventure "Bidouille grenouille". 
Tout d'abord, lorsque le garde 
vous demande la solution du 
Sceptre d'Anubis sur Oric, pro-
noncez les noms de Gaby Lous-
tic et de Stéphane Sarlande, 
puis tapez : 
"O. prends lampe, e, n, prends 
boite, allume allumette (si elle 
casse, recommencer), allume 
lampe, pose torche, pose fusil. 
pose décrypteur, n, prends 
épée. s, s, e, monte escalier, 
tranche toile, pose épée, pose 
boite, prends clef, descends es-
calier, o, o, o, n, appuie soleil, n, 
n, prends bottes, enfile bottes, s, 
o, ouvre coffre, prends vert, s. 
vide sac, prends sac, n, e, s, e, 
prends corde, s. e, n, pose 
corde, prends décrypteur, e, n, 
décrypte hiéroglyphes (retenir la 
couleur), s, o. pose décrypteur, 
pose bottes, prends corde, n, 
descends escalier. attache 
corde, franchit fosse, n, n, offre 
vert, n. ouvre (la couleur indi-
quée par les hiéroglyphes). 
prends sceptre, grimpe escalier, 
appuie oeil, n, s.° 
Une fois cela fait, allez à gauche 
après le tournant, tout en évitant 
les flaques d'acide sulfurique qui 
parsèment le chemin. Allez de-
vant l'Oric géant qui barre le 
chemin, prosternez-vous devant 
lui et donnez-lui la solution de 
Jean-Marc Lombardo pour Ter-
minus : 
"Prends épingle, m, n, insère 
épingle, n, m, m, pose laisser-
passer, d, d, o, prends balle, 
casse balle, prends clé, pose 
balle, o prends lampe, e, n, d, 
n, prends pile. branche pile, m, 
o, o. allume lampe, prends mas-
que, e, prends grenade, e. 
titeindre lampe, d. mettre mas-
que, e, d, allume lampe. prends 
pèche, mettre crampons, m, o, 
dégoupille grenade. o. lance 
grenade, d, o, s, e, s, o, prends 
récipient. mange pèche, o. n, 
remplis récipient, s, e. e. m, e, 
prends rouleau. éteins lampe, o, 
s, e, m, m, insère clé, huile 
porte, ouvre porte, pose réci-
pient, prends carte. prends lais-
ser-passer, d, prendre tôle, d, o, 
n. d, d, allume lampe, prends 

poignee, m, n, e, prends fer. d. 
n, branche fer. soude micro, ré-
pare machine. insère carte, 
compose 0548, n, n, mettre poi-
gnée, ouvre fenètre, prendre 
dossier, d. donner laisser-pas-
ser." 
Puis lire les dossiers pour dé-
couvrir les plans ultra-secrets du 
fil à couper le beurre èlectroni-
que. 
Une fois arrivé devant la ca-
verne maudite et infernale, ap-
puyez sur l'oeil de la statue du 
grand sorcier. A ce moment-là, 
une trappe va pivoter et donner 
accès à un souterrain sombre et 
humide. Il faut vous glisser dans 
ce passage sans hésiter. Lors-
que vous êtes plongé jusqu'au 
cou dans la vase et le limon, 
dites "Au secours !" et vous 
vous trouverez transporté par 
une faille du continuum spatio-
temporel. Vous atterrissez dans 
un immense lac rempli de vase 

et de limon. Prenez une forte 
inspiration et bouchez-vous le 
nez : vous n'allez pas tarder à 
être pris dans un tourbillon qui 
vous entraîne irrémédiablement 
vers le fond du Iac. Vous êtes 
aspiré par un conduit étroit, bien 
entendu plein de vase et de 
limon. 
Un détail très important : il faut 
gratter les parois du conduit afin 
de recueillir le maximum de 
vase et de limon sous vos 
ongles, cela sera utile par la 
suite. Au bout d'un moment, 
vous émergez à l'air libre. Aussi-
tôt, un hélicoptère fonce sur 
vous avec sa sirène hurlante et 
vous lance une corde que vous 
devez attraper. Hissez-vous jus-
qu'à la cabine, et là, lorsque le 

pilote vous demande comment 
sortir de la première image de 
Jewels Of Babylon, répondez : 
"Climb down ladder, row north, 
get out of boat, go east, take 
plank, go west, up." 
Dites-lui ensuite de ramasser la 
bouteille. de trouver deux chaus-
sures sinon on boite, de donner 
la montre aux cannibales et de-
mandez-lui de lancer un appel 
radio pour avoir la solution 
complète. Il vous donne alors un 
morceau de papier ois est ins-
crit : 
Pour effectuer des copies anti-
café sur Spectrum, il suffit, 
comme le fait Alain Canerano, 
de brancher un magnétophone 
contenant le programme à co-
pier sur la prise "Ear". un autre 
contenant une cassette vierge 
sur la prise "Mic" et de faire 
LOAD"". 
Puis il vous largue au-dessus 
d'une forêt amazonienne sans 
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parachute. Heureusement, votre 
chute est tout de même parée 
par un arbre, vous ne vous cas-
sez que deux côtes. Vous vous 
mettez à ramper, au passage 
notez bien les inscriptions maya 
que vous voyez sur les roches 
autour de vous, elles serviront : 
'Pokes pour Spectrum. Tutunk-
hamun, POKE 27279,x (x< 0< 
11) pour accéder aux nouveaux 
écrans. POKE 27883,0 pour un 
nombre de vies infini. Horace 
and the spiders, POKE 
27680,0: POKE 24960,0 pour 
nombre de vies infini. Kosmic 
Kanga : POKE 23994,x pour x 
vies (0-255), POKE 36212,0 
pour vies infinies et POKE 
35136.x pour x hauteur dans le 
saut. Jet Pac : POKE 25015,62 : 

POKE 	25016.5: 	POKE 
25017.0: POKE 25018.0 pour 
nombre de vies infini. Cookie, 
POKE 28695.62: POKE 
28696.5 POKE 28697,0: 
POKE 28698,0. Frank N Stein 
POKE 34124,0 si votre version 
a un SCREEN$ ou POKE 
28277,0 POKE 28278,0 si il n'y 
en a pas. Ah Diddums : POKE 
24942,250 pour 250 vies. De-
fenda : POKE 37531,0 pour 
nombre de vies infini, POKE 
34163,0 pour nombre de 
bombes infini. Moon Alert. 
POKE 39754.0 pour nombre de 
vies infini, POKE 42654.195 
pour une invincibilité absolue. 
Buck the Crackman aime Polo." 
En rampant vers l'ouest, vous 
arriverez au bout d'un moment à 
un temple maya. Entrez, allez 
directement à la crypte. Prenez 
le pieu, faites bouger la bougie 
sur son candélabre, ce qui fait 
pivoter la bibliothèque. Entrez 
par le passage ainsi libéré, 
avancez jusqu'au cercueil et en-
foncez le pieu dans le coeur du 
vampire. Aussitôt, un éclair jaillit 
et vous vous retrouvez sur la 
planète Mars. Allez au nord 
(deux fois), prenez la clé, ouest. 
ouvrez l'armoire avec la clé. pre-
nez la boite, poussez le bouton 
et un second éclair jaillit. Vous 
vous retrouvez sur cette bonne 
vieille terre, devant un minitel. 
Appuyez sur le bouton, appelez 
le 613 91 55 et composez les 
codes suivants 
175040978, 	 puis 
50101645,D'HE, 169001672P, 
commandez un catalogue. 
159000645 puis JEUX (Mots 
croisés et arche de Noe), 
191040421, ICE, CT33 puis 
MUL puis choix 6 (savoir si vous 
devez appeler le Samu après 
des libations). 
Tentez ensuite de contacter le 
couillon qui m'a envoyé ça sans 
ses coordonnées. Puis éteignez 
le minitel, allez au sud (deux 
fois), ouvrez le coffre, prenez le 
journal. il y a un grand éclair. 
Lisez 	le 	titre : 	Hebdogiciel. 
Après, débrouillez-vous, je vous 
ai assez maché le travail 
comme ça. 

Suite de la page 1 
Alors que tous les construc-
teurs se sont donne le mot 
pour présenter leurs nouveau-
tés au Sicob. Apple n'a surtout 
pas envisagé de révéler le 
moindre soupçon de début de 
commencement de révolution 
dans sa gamme de produits. 
Que nous reste-t-il à nous met-
tre sous la dent ? Tout d'abord 
le nouveau bloc alimentation 
du • c qui dispose maintenant 
d'un interrupteur et de deux 
diodes. une verte une rouge. 
Un autre aspect du stand 
Apple : la Boutique Apple, où 
comment donner de l'argent 
pour faire de la pub à ces 
gens. Du T-shirt au sac de 
voyage en passant par le jog-
ging et le parapluie, vous dé-
bourserez de 50 à 400 balles 
pour exhiber la pomme multi-
colore de votre marque préfé-
rée. Si avec ça vous n'avez 
pas l'impression de combler 
les trous de caisse d'Apple, 
c'est que déjà vous êtes 
accros. 
Si les applelistes se refusaient 
à toute déclaration concernant 
les produits futurs, il parait cer-
tain que la maison-mère a dé-
cidé de mettre la pédale douce 
en ce qui concerne le Macin-
tosh (la fabrication du XL est 
définitivement abandonnée), et 
de s'intéresser à nouveau à 
son micro prodigue le :',e. 
Deux nouveautés remarqua- 
bles, pour celui-ci, semblent à 
peu prés certaines de voir le 
jour : une carte d'extension 
mémoire de 256 Ko qui est 
déjà prête et quand je dis 256 
Ko c'est pas 8 fois 32 Ko, 2 
fois 128 Ko ou 4 fois 64 Ko 
mais 256 Ko adressables di-
rectement, en Main Memory 
quoi ! Mais ce n'est pas tout 
pour cette nouveauté : cette 
carte sera extensible jusqu'à 
1.024 Ko. en quatre pages de 
256 Ko. Vous voyez un peu 
l'ambiance de votre vieux lie 
tout pourri avec 1 Méga ? 
Déjà je sens que vous avez 
l'eau à la bouche, que vous re- 

grettez d'avoir acheté un Mac 
plutôt qu'un e. Alors prépa-
rez-vous à revendre le Mac... 
Apple va proposer un lecteur 
de disquettes au standard 
Sony (c'est à dire 3 pouces et 
demi) d'une capacité de 800 
Ko formaté. Ne riez pas ! Vous 
n'aurez que le drive à acheter 
puisqu'il se laisse conduire par 
le contrôleur que vous avez 
actuellement dans le slot 6 de 
votre bécane. Seul inconvé-
nient : il ne fonctionne pour le 
moment que sous Prodos, 
mais les p'tits gars de chez 
Apple nous concoctent la ver-
sion Dos 3.3 pour très bientôt. 
Une absence remarquée sur le 
stand : le kit -c du ':e n'était 
pas présenté. Alors est-ce un 
oubli ou le kit n'est-il prêt que 
dans les déclarations des res-
ponsables de chez Apple ? La 
suite au prochain salon... 
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Dans la catégorie des rumeurs 
non confirmées, nous avons 
deux objets à vous proposer: 
un Mac en couleur qui fonc-
tionnerait déjà dans le bureau 
de Steve Jobs, malheureuse-
ment pas question de le sortir 
tant que les quelques dizaines 
de milliers de Mac en stock ne 
seront pas vendus à de braves 
gogos prêts à raquer plus de 
25.000 francs pour cette ma-
chine révolutionnaire mais dé-
passée. D'autre part nous 
aurons bientôt en rayon un 
nouvel Apple ii (x. alpha ou 
omega ?) couplé au nouveau 
drive 3,5 pouces et compatible 
à 50% avec les micros de la 
série Ir. Mais ce ne sont que 
des rumeurs, alors patience ! ■ 

ATARI, JACK A 
UN NOUVEAU COPAIN TH0A;~ _  

L'ORDINATEUR 
INVISIBLE   

Suite de la page 1 	 bits pour adresser plus de 64 
séparés et une touche 	Ko." Voudrait-ce dire qu'ils 
Entrée jaune, une unité adressent 128 Ko avec un 8 
centrale comprenant deux lac- bits, donc que la machine 
Leurs de disquettes 5 pouces comporte un 8 bits, donc puis-
un quart (légèrement plus pe- que elle est compatible avec le 
tite qu'un attaché-case) et un T07 et le M05 qu'elle est 
moniteur couleur assez en- équipée 	dun 	6809" 
combrant. 
La. nous avons 
droit à un speech 
sur les buts de 	_ 
Thomson. su, 	 , _ 	 «+w!e!±w 
l'ouverture vers 
l'étranger et su, 
les objectifs 
atteints (ils ont 
décidé de Iain 	----------------- 
un ordinateur 	_--- — ----_— —~ 
en Septembre 	~ — — -. - -. - r... 
1979. Les cers• 
premières ma 
chines étaient 
présentées 
en Septembre 	M05 avec QDV of extension 
1982, quelle rapidité'). 	Mmmmmhhh ? Voudrait-ce ? 
Malgré les pièges subtils que Vous suivez mon raisonne-
nous tendons ("-c'est pas un ment. mmmmhhh ? 
peu dommage d équiper cette Sur un plan radicalement drffe-
machine d'un 6809 ? -Je n'ai rent. Thomson commercialise 
pas dit qu'il était équipe d un au mois de Septembre (ça 
6809. -C'est un 16 bits. alors ? coincide avec la rentree. ben 
-Je n'ai pas dit ça non plus."). 	tiens) un Quick Disk Drive 
aucune information ne nous classique -2 pouces 8. 50 Ko 
sera donnée en pàture Mais par face-au prix de 1500 balles 
l'ombre du 6809 plane tout de pour MO5 el 2200 pour T07 
même dans la salle 	nous (avec extension memore m 
n avons pas besoin d un 16 cluse) 	 a 

Suite de la page 1 

d'etre compatible MSX. ça vaut 
le coup ! 

Un Z 80 à 3.7 Mhz anime le 
LASER 500. Le clavier méca-
nique à 74 touches comporte 
74 touches dont 8 touches de 

fonction, 8 touches oe gestion 
de curseur et 4 touches de 
gestion d'écran. L'affichage se 
fait en 40 ou 80 colonnes en 
majuscules. minuscules ou ca-
ractères semi-graphiques. 16 
couleurs sont disponibles ainsi 
que 5 résolutions graphiques : 
160 x 96 pixels lusqu à 640 x 

Suite de la paye 1 
gammes périmées, le killer de 
technologie poussive, il nargue 
les détracteurs et les optimis-
tes qui pensaient que Tramiel 
était fini et qu'ils pourraient 
continuer à vendre cher la 
37ème version de leur be-
basse quinquagénaire. Il est 
bien là avec son écran cou-
leur, son Gem intégré, sa mé-
moire d'enfer et sa belle 
gueule. La chaleur et le sand-
wich horrible que j'ai ingurgité 
deux heures plus tôt m'empé-
chent de réfléchir mais pas au 
point de ne pas me demander 
ce que je fous là. Pourquoi 
suis-je en train d'admirer le 
nouvel Atari sur le stand d'un 
fabricant de logiciel au lieu de 
faire la même chose sur le 
stand Atari ? Pourquoi ? Ben, 
parce que le stand Atari, y en 
a pas ! Atari France n'ayant 
pour l'instant pas grand chose 
à vendre n'a pas jugé bon de 
venir nous montrer les joyaux 
de sa nouvelle collection. Ils 
ne voulaient d'ailleurs même 
pas montrer les deux machi-
nes qu'ils gardaient dans un 
placard en France. 
Léo Britain, un des dirigeants 
de Micro-Application, avait fait 
ami-ami avec Tramiel lors de 

192. 
La zizique ? une voie sur six 
octaves. Interface ? Centro-
nics, disquette et cassette inté-
grées. RS 232, joystick, crayon 
optique. convertisseur analogi-
que digital et digital analogique 
en option. Le système d'exploi-
tation des disquettes est un 

son passage à Hanovre. Profi- 
tant de cette relation pour le 
moins intéressante, il a télé- 
phoné à son ami Jack pour 
pouvoir le montrer sur son 
stand et miracle : Jack a dit 
oui. Du coup tout le monde est 
content : Micro Application ré- 
cupère un 520 ST pour déve- 
lopper des programmes et se 
fait sa petite publicité. Jack fait 
plaisir à son nouveau petit co-
pain, Atari France montre sa 
machine sur le Sicob sans dé-
bourser un rond et les français 
peuvent commencer à baver! 

Et la deuxreme machine, où 
kelle est ? Ben, c'est Millant, 
l'ancien caïd d'Atlari d'avant 
Tramiel qui l'a récupéré pour 
son stand Galaxie que c'est un 
scandale d'avoir un stand si 
petit quand on veut devenir le 
premier grossiste de France et 
de Navarre. 
Putain d'aération, qu'est-ce 
qu'il pouvait faire chaud. 	■ 

CP M 2.2 compatible avec le 
formatage du CP M d'Apple. Il 
faudra attendre le Sicob de 
Septembre pour connaître les 
caractéristiques définitives. En 
attendant. les prix annoncés 
officiellement adoptent une phi-
losophie idéale : ça baisse 
dur! 	 ■ 
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J'AI LANSAY 
LA PREMIERE PIERRE 
Le Lansay 64, plus connu sous 	Cr~T t4UCHE 
le nom de Enterprise 64, plus 
connu sous le nom de Flan 64, 
plus connu sous le nom de 
Elan 64 baisse de prix. Il 	 SOLD 	~t S 
passe de 5000 balles (en tait,  
4990) à 3000 (en fait, 2990). 	~uI 	SARA 
Cela signifie qu'il vaut désor-
mais mois cher (de 2000 
balles très exactement) et que 
Lansay doit avoir de sérieux 
problèmes. A moins que ce ne 
soit les soldes de printemps ? 

AMSTRAD: 
EN VENTE PARTOUT 

ALGORITHMES 
ÉCHEVELÉS 

de programmer efficacement 
une gestion familiale ou un su-
perbe carnet d'adresses dont 
vous ne vous servirez jamais, 
mais quel pied de l'écrire ! 
Tarif ? 85 petits francs, soit 66 
centimes la page, soit 33 centi-
mes la demi-page. Très bien 
quand on a pas d'imagination. 

mériques en basic. C'est un 
recueil d'algorithmes sous 	

p RA forme d'organigrammes. sans 	 OS F Nom. 
listings. Avantage : c'est à 	 CrEST UN 
vous de décider de quelle 	 t~p 
façon vous allez rentrer cet al- }~Uf~lt:• 
gorithme dans votre machine, 
en tirant profit de ses caracté- 	. 
ristiques. Et ça vous permet de  
savoir enfin ce que vous allez 	

4u Kr-cé faire avec votre bécane. 
Vous pourrez découvrir de 	 Qu'oN 5E 
nombreuses façons d'effectuer 	 MARRE 1 
un tri, de classer, de recher- 
cher des éléments, d'extraire. 
de concaténer, de sauvegarder L'auteur s'appelle Hunic. Et 
et d'opérer des moyennes sur vous savez comment il est, 
n'importe quelle liste. Ce bou- 	son bouquin ? Unique. oui. 
auin oeuf vous permettre enfin vous aviez deviné. 

Il n'y a aucune raison pour que 
vous échappiez à la règle 
vous avez un micro et vous ne 
savez absolument pas quoi en 
faire. Bien sùr, vous avez 
envie de programmer. mais 
quoi ? 
Un livre vient d'être édité par 
ETSF : Listes et tableaux nu- 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

FUTURSYS : , 
LA MACHINE DE,L' ELITE 

EST AVANCEE 

GASSEE AGACÉ 

Elle est française, elle tient 
dans la majorité des attaché-
cases standards. elle fonc-
tionne sur piles ou secteur. elle 
tourne sur un 65CO2 (comme 
l'Apple c), elle dispose de 48 
Ko utilisateur (mieux qu'un 
Oric ou qu'un Commodore), 
elle vaut moins de 4500 francs 
(pas cher), elle nécessite une 
licence d'informatique ou de 
maths pour être programmée. 

Comme d'habitude l'idée est 
française à son origine. reste à 
savoir si elle le restera. Tou-
jours est-il que le premier 
micro-ordinateur (relativementI 
grand public basé sur les prin-
cipes de programmation de 
l'Intelligence Artificielle (I.A 
pour les câblés) existe. et il se 
nomme Futursys. Technique-
ment, rien de terriblement no-
vateur dans cet engin : un 
écran à cristaux liquides de 
deux lignes de 40 caractères, 
un 65CO2 à 2 MHz. une Ram 
de base de 8 Ko extensible 
par incrément de 8 Ko jusqu'à 
48 Ko (sans augmenter pour 
autant la taille de la machine). 
une interface cassette pour la 
sauvegarde des programmes. 
un clavier digital de 48 touches 
multi-fonctions, deux ports 
d'entrée sorties pour le bran-
chement de périphériques non 
encore développés. moins d'un 
kilogramme (batteries inclu-
ses). un mode d'emploi plus 
lourd que la machine (mais 
complet !). 

Il ne ressemble à aucun ordi-
nateur connu et il fonctionne 
comme aucun ordinateur 
connu : pas de Basic, ni de 
Logo, encore moins d'assem-
bleur ou de Forth. En fait, ne 
cherchez pas, il n'offre aucun 
des langages de programma-
lion connus : ce micro n'est 
pas destiné aux bricoleurs de 
Pac-Man du dimanche. Un lan-
gage et un seul: Futurlog. 
Avec un nom pareil, ça ne 
peut pas être simple, allez-
vous me dire. Perdu ! Ce lan-
gage comporte en tout et pour 
tout... quatre instructions (ap-
pelées Méta caractères par 
leurs créateurs) ! Mais ces 
quatre instructions vous don- 

Bien sùr, Amstrad était au 
Sicob ! Et avec son CPC 664, 
comme il se doit. Il était temps 
de l'annoncer il est déjà dans 

es magasins La di"erence 
avec leur stand à Micro-Expo 
Leurs placards regorgeaient de 
softs, de revues, de bouquins. 

nent la possibilité de créer 
votre propre jeu d'instructions 
(actuellement 256 au maxi-
mum). Futurlog répond en fait 
à deux impératifs de base 
supprimer la syntaxe rigide des 
langages de programmation 
actuels en vous permettant 
d'installer dans la machine 
votre propre syntaxe et donner 
l'opportunité du calcul paramé-
tré (calculs algorithmiques et 
recherches multiples propres à 
II A 

La programmation de la bête 
se passe en deux temps : pré-
paration d'un ensemble or-
donné d'expressions (structu-
res) pour l'analyse de celles-ci 
et préparation d'un ensemble 
ordonné d'expressions déjà 
analysées (faits) prêtes à être 
digérées par calcul. Un 
concept se décompose en un 
ensemble de structures et de 
faits. Là où Futursys devient 
vraiment très impressionant. 
c'est que différents concepts 
peuvent être implantés simulta-
nément en mémoire, coexister 
et communiquer. Conclusion : 
avec un minimum de rigueur 
mathématique et en reniant 
toutes vos connaissances en 
programmation classique, vous 
vous retrouvez à la tête d'une 
machine qui vous ouvre des 
voies jusqu'ici inexplorées. non 
par ignorance mais par impos-
sibilité d'accès. Vous pouvez, 
grâce à ce micro, créer votre 
système expert personnel, tout 
comme vous pouvez résoudre 
des problèmes de théorie des 
langages ou d'analyse chimi-
que par la manipulation d'un 
vocabulaire quotidien. Fabu-
leux, mais inaccessible à qui 
n'a pas la tournure d'esprit né-
cessaire à la programmation 
d, 	.. , ,.,.,r „ 
compte l'outil idéal de letu-
diant en sciences de deuxième 
ou troisième cycle. 

tous consacrés à cette ma-
chine pourtant récente. Une 
foison d'éditeurs et de diffu-
seurs se sont jetés sur le cré-
neau et proposent des ouvra-
ges techniques, des cassettes. 
des disquettes à ne plus savoir 
qu'en faire. 
Ceux qui ont réussi à toucher 
le 664 ont bien de la chance : 
la foule se pressait en perma-
nence pour le voir, le toucher, 
vérifier que PRINT FRE (0) 
donnait bien 42 Ko utilisateur. 
Vous rigolez, ou quoi ? Déjà 
qu'ils annoncent la machine 
une semaine avant la sortie en 
boutiques, ils ne vont pas an-
noncer des chiffres faux r 

"-Bonjour. (serrage de mains) 
je suis journaliste à Hebdogi-
ciel (desserrage de mains). 
-Oui ? 
-Je viens vous voir entre 
autres pour que vous me di-
siez si les bruits qui courent 
sur votre démission sont 
fondés. 
-C'est encore une des conne-
ries que vous imprimez dans 
votre torche-balle. 
-Mais non, justement je viens 
vous voir pour avoir une confir-
mation. 
-Oui, je vous dis dans le genre 
de ce que vous imprimez dans 
votre torche-balle. 
-Ecoutez, si vous nous donniez 
plus d'informations... 
-Ecoutez. j'en ai marre de 
vous, de votre torche-balle. 
Alors. imprimez-le. Allez-y. im-
primez-le, c'est très bien. 
-Vous êtes un peu agressif. I. 
non? 
-Ecoutez, si j'étais aussi agres-
sif que vous, je vous aurais 
déjà mis mon poing dans la 
gueule. Allez. disparaissez. je 
veux plus vous voir." 
(il disparais à l'intérieur du 
stand.) 
C'est la retranscription inté-
grale de l'interview que j'ai réa-
lisée pour vous de Jean-Louis 
Gassée, Président Directeur 
Général d'Apple France sur 
son stand au Sicob. 
Malgré le peu d'informations 
qui ressortent de ce dialogue, 
on peut tout mème en tirer un 
grand nombre de conclusions. 
Monsieur Gassee est très poli. 
Au lieu de dire "torche-cul" 
comme vous et moi, il dit "tor-
che-balle". Dommage qu'il se 
laisse aller à des excès avec 
"mon poing dans la gueule". 
Ceci dit, on comprend qu'il soit 
énervé. 
Bon. Il s'en va : c'est à peu 
prés certain. Son manque 
d'empressement à le confirmer 

Matra n'a pas récupéré df• 
zoulies commandes sur if 
contrat que le Président il ;, 
fait. Tu sais, c'est le pia, 
"120.000 micros" du petit La., 
rent que son père il est plu' 
fort que le tien, d'abord. C'es, 
même pas juste passquc 
Thomson il a eu boucoup de 
commandes et Exelvision il a 
eu aussi un peu des comman-
des mais moins. Matra il bis-
que et il dit qu'il est français 
aussi et il dit aussi que puis-
que c'est comme ça il arrête la 
gamme Alice, la belle, celle qui 
est toute rouge. It dit aussi 
comme ça qu'il vend ce qui 
reste et après il fabrique plus, 
na ! Et puis son papa Lagar-
dére il est allé chercher des 
sous chez le président mais le 

et l'aggresslvité de son attitude 
tendent méme à laisser penser 
que la date est plus proche 
qu'on ne le pense. Deux pro-
blêmes restent posés : où va-t-
il et qui le remplace ? 
Premier problème, deux bruits 
circulent. Tel un rat, il quitterait 
le navire avant le naufrage. La 
situation d'Apple n'est pas des 
plus brillantes. la moitié du 
staff d'Apple Etats-Unis est 
déjà partie : suivra-t-il le mou-
vement ? 
Deuxième hypothèse : il irait à 
Cuppertino rejoindre la mai- 
son-mère. 	Pourquoi faire ? 
Pour combler les trous causés 
par la fuite des responsables 
Prendre la place de Steve 
Jobs. aussi. non ? 

Deuxième problème : qui le 
remplacera ? On ne sait pas. 
Certains disent que ce sera 
une femme, mais que le ma-
chisme des dirigeants d'Apple 
freine le mouvement. D'autres 
disent qu'il s'agit de l'actuel 
responsable du Marketing. 
De toutes façons. on sen fout. 
Soit Apple décide de changer 
radicalement sa politique et sa 
gamme, soit il coule dans l'an-
née qui vient. 
J'ai dit. 

rTr :,4' 

president il a pas voulu et il lui 
a donné une subvention à la 
place. Je crois que c'est aussi 
des sous mais j'en suis pas 
sùr. en tout cas c'est pour le 
consoler et pour pouvoir faire 
des nouveaux ordinateurs 
blancs, des vrais qui marchent 
et qu'ils s'appelleront "Matra 
datas systems". ou quelque 
chose comme ça. Celuikidilé. 

FAIS-MOI UN ORIC 
DANS LE DOS 

Ben voilà qu ASN se met dans signer des accords de distribu-
I affaire Oric aussi. Remarquez. tion sur un MSX. pourquoi pas ? 
c est un peu normal : c est tout Les voies du seigneur sont im- 
de méme l'importateur exclusif. 
Mais de là à proposer des Stra- 

 pénétrables et nul ne saurait 
préjuaF de 1 avenir. 

utur d'Onc 
semble s apaiser quelque peu. 

Dans Micr'Oric est paru un bon ASN a signé un accord de distri-
de commande proposant une ré- 
servation du Stratos. Mais. vous 

bution (ils n'arrêtent pas !) avec 
le diffuseur de Jasmin. le lecteur 
de disquettes. C'est une bonne le savez autant que moi. Oric 
nouvelle, puisque les usines bri-Products a déposé son 

bilan, tanniques ne fournissent plus de nul ne sait qui se portera acqué- 
 lecteur Oric et que le Jasmin 2 reur de la société en difficulté et 

(il s'appelle comme ça parce les chaines de production 
sont que c'est le deuxième modèle, arrêtées. Alors ? 

entièrement fabrique en France Alors, Claude Taieb. directeur 
et plus au Portugal) est plus d'ASN vient de s*apercevoir 

qu'il performant (quoique l'XL DOS... était propriétaire de la licence 
'd'exploitation des produits Oric bref). Prix prévu du lecteur (livré 

en double tète double densité) et des noms Atmos et Stratos 
pour cinq ans. Donc. quel que 3490 francs. Pas révolution-
soit l'acquéreur. il devra passer naire, c'est le coût classique de 
par lui. Et si l'acquereur en ce genre d'appareils. 

Dernier point sur ASN : l'objectif question décide de changer le de 
vente du MSX Goldstar est nom des produits. par une ha- 

de 25000 machines en 1985. bile ruse ? II y aura de toutes 
Pour ce faire, ils proposent de façons tin Stratos. qui fonction- 
prendre des parts chez les re- nera avec un 6502, qui ressem-  
vendeurs. en leur garantissant blera fort a celui prevu par Oric. 	
l'exclusivité par ville. Ca va si Oui sera peut-être même 
mal que ça ? Non, mais c'est en compatible. qui sait 

? Et qui sera attendant les MSX 16 bits. Ah peut-être fabriqué par Goldstar, 	
bon... avec qui Claude Taieb vient de 

HANOVRE 
RETOUR DE MANIVELLE 
Est-ce à cause du départ de 	Atari nous a confié son inten- 
I'innéfable Jack Tramiel, est-ce 	tion de délaisser la version 128 
à cause de la récession géné- 	Ko de sa nouvelle série au 
rale que subit le marché an- 	profit de la version 	512 	Ko. 
glais 	(et 	mondial), 	est-ce 	à 	Une politique qui semble suivie 
cause d'une politique de prix 	par les revendeurs anglais : ils 
suicidaire, 	toujours est-il 	que 	n'ont pas commandé de 128 
Commodore est en passe de 	Ko (pourtant disponible en pré- 
voir sa filiale anglaise déposer 	commandes), 	mais 	ont 	déjà 
son bilan. 	 des options 	pour le 512 	Ko. 

"C'est la machine que nous at- 
Le Plus 4 a été ramené au prix 	tendions. 	Elle est la seule à 
du C64 voici un mois. Résultat 	pouvoir faire évoluer la situa- 
(prévisible) : le C64 ne se vend 	tion", a déclaré le responsable 
plus, 	n'étant 	plus 	compétitif. 	commercial de Lasky, un des 
Etonnament, le Plus 4 ne se 	plus 	gros 	revendeurs 	londo- 
vend pas non plus : c'est un 	niens. 

en-
core 

 
appareil sets pe qui n'a pas en-
co 

 
re fait ses preuves. 

Le C16 ne se vend plus non 
plus, faute de combattants 	il 
est 	descendu 	à 	800 	francs, 
mais à ce prix-là, 	les reven- 	~QaGP• 
deurs n'ont plus de marge, et 
arrêtent de le vendre. Plus de 
C16 en boutique. 
Le C128 n'est pas encore là, 	 f 
et semble freiner sensiblement  
les ventes de l'ensemble de laYrJ~I O 
gamme. 	II 	a 	été 	présenté  
comme un concurrent sérieux  
du prochain Atari : 	les 	ache- 	O 
teurs 	potentiels 	attendent 	de 
voir ce qu'il vaut vraiment. Si il 
est vendu au prix annoncé, il 
est bien plus intéressant que   
tout le reste de la gamme. En 	"\`. 	?   
passant, 	il 	n'est toujours pas 

	

prévu en France. Et l'écran à 	1' 11 
cristaux 	liquides 	qui 	devait 
équiper l'un de ses avatars a 	7/r'' 	f 
été abandonné définitivement. 
Apparement, Commodore est 
hors-jeu. Ce n'est pas le cas 
d'Atari 	et 	d'Amstrad. 	Ce der- 	Seul franc-tireur : Boots. C'est 
nier 	vient 	de 	présenter 	son 	LE 	plus 	gros 	revendeur 	en 
CPC 664 et a la ferme inten- 	micro en Grande-Bretagne. Il a 
tion de le mettre en vente d'ici 	décidé de ne pas revendre le 
une semaine. Les revendeurs 	CPC 664 et n'est plus en pour- 
qui 	rejetent 	maintenant 	la 	parlers qu'avec Atari. Appare- 
gamme Commodore se battent 	ment, c'est le seul ordinateur 
pour être les premiers à avoir 	qui 	sera 	disponible 	dans 	les le 664. Atari est, ô combien, 	succursales de sa chaine pro- 
dans la course puisque le 130 	chainement. 
XE est un concurrent direct de 	Dites, 	vous 	avez 	remarqué 
l'Amstrad et que le 520 ST est 	quelque chose ? Le CL, il ne 
un concurrent direct de prati- 	serait pas un petit peu sur la 
quement toutes les machines. 	touche. par hasard 9 

ALICE, A PU! 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable: des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

L'AVENTURE SUR ORIC 

AC. 	Onw M• 
M sa,, a 	Sil e.. C, r•n•ruw 	°r.-.°n. 
ORIC 	 N'4 

"Durk crystal" est sans nul doute un 
Iles plus beaux et 	rapides jeux 
ecrits pour TI 99 votre héros doit ré-
c upérer des fragments de cristal dans 
le labyrinthe qui est le lieu 8 la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie ! Les autres jeux sont tout aus-
siefficaces un superbesauteursursa 
pyramide, un duel pour deux joueurs 
en armure. un casino avec 3 jeux de 
canes, une centrale nucléaire et'Mis-
slon pénlleusé qui vous transportera 
dans une )u ngle hostile en deux somp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
'ri basic étendu. 

ram 
es ieu 

6 Pry 	4A 
TE%AS 

BASIC ETENDU 

Ca'.. 	saw„ ° ,,r,,.. 
Do,. c,yua, s.,n.,. 

TI-99/4A 	N'4 

es 
6 Ppour SPECTs Mu 

AI'6.n 	Rarbor 
C.,amba 	Rebonds 
Cranna' 	Spa. Kong 

. SPECTRUM N°1 

Desteuz d arcede a yoyo changez le 
cours del'hlstoueà Pearl Harbour. gui- 
dezAl'bertet Kong dansleurpyramide 
favorite, jouez à un jeu de balle en-
tièrement nouveau, construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec delate-
quila: plus vous en buvez. plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de 'Caramba- ! Six super-program-
rules pour 120 francs 

Deux jeux d'arcade ou vous semi 
un courageux pompier, ou pilote 
d'une moto decoursefonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec "Puzzle" et la stategle 
avec -Mineur- où vouspourrez organi 
ser des compétitions jusqu'à 5 
loueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or', un fabuleux leu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

ll I 	'i lj-_,r 

6 pro Pou Z% 81e leu 

Au Fau 	Moro 
Inca d or 	Punta 
M,n°ur 	V,Ilage hante 

ZX81 	N°1 

Des jeux, de l'électricité et du plaisir, 
voilà de quoi faire frétillerlesélectrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multiples et douzevous envi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello, de Poker, de Mémo 7.. Dès 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable, partez pour l'espace pro-
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse). Vous verrez. vous 
n'en croirez pas plus vos yeux que vo 
tre M(15 n'en croira ses jeux' 

* 	it 	i. iL ' 	-. 
BON DE COMMANDE A REN-

* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

* Nonuprennre - 	- 	 -- - 

Adresse. 

Code pasral 
Ville 

9 ORICN° 4 	 120F. 
* ORICN"5 	 120F. 

SPECTRUM N° 1 	 120F. 
* TE)(ASN"4 	 120F. 

ZX81N° 1 	 120F. 
* MO5N'l 	 150F. 

* 	-REGLEMENT JOINT 0OF 
DATE 

14 
 Un jeu d'aventure . ça va Six jeux d'aventure, bonjour les nuits blanches! Vousal-

lez devenir tour a tour ,  explorateur.espion,égyptologue. cosmonaute, super-hé-
rosetvictimedu célèbre docteurParanaud. Si vousarnvezau bout decessixcas-
se-tete sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
sans conteste un des grands maitres mondiaux du )eu d'aventure! Unecassette 
pleine à craquer pour 120 francs. 

Votre Oric utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse-
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le "Laby 5' qui suit 
n'est pas plus facile : cinq étages, des trappes partout et ses ascenseurs pas très 
fiables! Dans "Olt leak", vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran-
des flaques d'huile Les gouffres, les ravins et les précipices de "Pont-levis" vont 
vous rendre fou ! Le "Parsec" fonce à toute vitesse et la "Guerre nucléaire" est ►  
tout simplement le premier grand Wargame pour Oric 120 francs la cassette 

de 

prcg'o C MOS 
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r--~mer 
Px 4000P : CALCULATEUR SCIENTIFIQUE PROGRAHMMARUE ALPHANUMÉRIQUE 
• 175 FORCTIONS  

FoecSoe. sttiisuques miliè1n 	Mis PeM ujlAtw 	wja ne cDmeYoisa Fontine lopgwa 	- 	'% n.   
ewes 2. a 10. 16. Calcul sexages ,W 

. EcairueE ALGEBRIOUE EXACTE 	 , *~ s~ 
AigèVnqao Ayette avec muiip6CLtron implieAe 

MOIRE DE FORMULE - 	 ~O i 0~ 
PnstuW,rè de stocker, de relire, une torrmee de 79 pas 	 ~v 

. ME MOIRE DE PROGRAMME 
550 paf taon voismse) sclndebi. an 10 ptugrwsseo 

. MÉMOIRE DE VARIABLES 
26 ,,uômo..os (non volarilea) exle'WDlea luaq,i A $4 rn0mowsa. 
PossMFIE Souaxer les memotroa : tableaux 	 r 

• PROGRAMMATION 	 AG EXCtUW NOBLE 	 y 
Boucle.. tests. adossagez sur bnqlleisss ou ruogramma 	 Wee en wre.iene el mayrm .ilcsilaea • CASIO UNE GAMME COMPLETE DE CALCULATRKES PROGRAMMABLES 	CATALOGUE os daon.r,a. conta 2 roefreaa 2/0F 
Fx 180P I Fx 36 QP r Ex 602P I FX 4&10P 	 CASK) - 178n. Gu Tompla - 75136 Pam Coda 03 

ART.6: Le prix alloue pour ie 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre a 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

f
AVEG LE PP-£Mi£ae 

î7 , i POvRRgis 
E PA1IE R 
00.000 I! 
ArAMBill 	.. . 11 

HIPPO nouveau, 

JOYST 	tir automatique 

C'est toujours japonais, c'est toujours costaud, mais, en 
plus, ça a un autofire. C'est à dire que, si vous laissez un de 
vos doigts appuyé sur un des boutons, le tir sera à répéti-
tion, c'est pas beau ça ? Pour le reste rien de changé : trois 
boutons de tir, une bonne prise en main et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la salle à manger 
(super-pratique pour les repas !) Prise stantard pour Atari, 
Commodore 64, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
Oric et Spectrum. Pour Apple, Thomson, Texas, Machbrb et 
Trucmuche, Tintin : ça ne marche pas ou alors il faudra bi-
douiller. 
Ah, au fait, c'est plus cher que l'ancien, 120 balles ! De toute 
façon, de l'ancien Il n'y en a plus alors... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos sous après 
avoir rempli le bon de commande ci-joint. Le ministre du 
commerce extérieur du Japon vous remercie bien bas. 

xi i7 T~ i7 i~ i7 Y7 ~7 iY ~7 ~Y ii i7 iY Y~ 
Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom ............................................................................................. 
Adresse ............................................................................................ 

............................................................................................ 

DATE: 	 PU =120F...x...= ....F 
frais d'envoi = + 15 F 

chèque joint : TOTAL = .... F 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! safres à l'utilisation de ce pro- 
Rien 	de 	bien 	original 	dans gramme. 
cette formule, pourtant nous Bonne chance! 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement: 
chose de différent: nous orga- ART.1: HEBDOGICIEL organise 
nisons un concours perma- de façon mensuelle et trimes- 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix 
trimestres! Et avec des prix récompensant le meilleur logiciel 
dignes des programmes que du mois et du trimestre. 
vous allez nous envoyer! ART.2: Ce concours est ouvert 
De plus, ce seront les lecteurs à tout auteur de logiciel quelque 
eux-mêmes qui voteront pour soit le matériel sur lequel il est 
leurs 	programmes 	préférés réalisé. 	L'envoi d'un 	logiciel en 
sur 	la 	grille 	récapitulative K7 	ou 	disquette 	accompagné 
mensuelle. d'un 	bon 	de 	participation 	dé- 
Pas de jury, pas de decision coupé 	dans 	HEBDOGICIEL 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature. 
tervenant que dans le choix ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- sélectionner sur la base de la 
CAIS. 	Si 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels 	qui 	sont 	publies 	dans 	le 
un de nos spécialistes vous journal. 
dira comment l'améliorer pour ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
pouvoir nous le proposer à par 	leur 	vote, 	déterminent 	les 
nouveau. meilleurs 	logiciels 	mensuels 	et 
Pour participer, 	il vous suffit trimestriels. 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- ART.5: 	Le 	prix 	alloué 	pour 	le 
grammes 	accompagnés 	du concours mensuel sera remis au 
bon de participation ainsi que plus tard un mois après la clô- 
toutes les explications néces- ture du concours mensuel. 

declare être I auteur de ce programme qui n est ni une'mitation ni une 
copie d un programme existant Ce i,-ugr.imvine reste ma propnete et 
) autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page tun programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
lsignature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédie sur support magi etlque (cassette ou 
disquettel accompagne dun descriptif détaille du materiel utilise. 
d une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves n-oucllez clone pas den faire une copie 

r BON DE PARTICIPATION 
Nom 
Prenom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 
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PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 5 490 F 
SPECTRUM + 1 900 F 
CBM64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 1 690 F 
AMSTRAD VERT 2 990 F 

Tél. : 201.22.34 - 201.46.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en pélerinage. 
visiter le plus fabuleux monument consacré à 
AMSTRAD en France. 

witulmntu IJ esmdmvclnu( 
à tous les fidéles munis de cette annonce 

i.i'I 

r 

Heures de culte . 9 h 45 à 13 heures - 14 à 19 heures 
tous les jours sauf dimanche 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

84. bd Beaumarchais 75011 PARIS 

12. bd de Reuilly 75012 PARIS 
338.60.00 

AMSTRAD 

CHERCHE possesseur d'Ams-
trad pour échange de logiciels et 
généreux donateur du Z80 de 
Zaks. Pierre Vergez, 2 rue 
Chanzy, 08240 Buzancy. 

ECHANGE logiciels pour Ams-
trad. Laurent, tel : 597 44 32 à 
partir de 19h. 

CHERCHE possesseur d'Ams-
trad pour échange de logiciels, 
jeux, utilitaires, etc... Christophe 
Asselin, 574 rue du pressoir ton-
neau, 45160 Olivet. 

CHERCHE tous programmes de 
qualité pour Amstrad. B. Fous-
sat, 11 rue A. Belhommet, 
29220 Landerneau. Tel : (98) 21 
52 21 après 18h. 

CHERCHE possesseur d'Ams-
trad pour échange de logiciels, 
d'idées, de trucs. Jean-Louis 
Rose. Plouy Domqueur, 80620 
Domart en Ponthieu. 

VENDS ou échange pour Ams-
trad, nombreux logiciels contre 
d'autres logiciels ou contre me-
thode Linguaphone langue 
Arabe ou Anglais, ou Espagnol. 
M. Chehmana, 89 rue P. Bou-
dou, 92600 Asnières. 

CHERCHE pour Amstrad Maca-
dam Bumper, Théàtre Europe, 
Raid on the bungeling bay et 
Phantom zone. Les échangerais 
contre 60 à 80 logiciels, au 
choix. Ecrire à Jean-Marc La- 
croix, 37 rue de Launay, 28000 
Chartres. 

ECHANGE de nombreux logi-
ciels pour Amstrad. André Alca-
raz, 21 rue de Bellevue, 77148 
Salins. Tel : (6) 431 75 74. 

CHERCHE contacts hard et soft 
pour échanges trucs et program-
mes sur Amstrad. Elbaz, 1 petite 
rue de l'Eglise. 67000 Stras-
bourg. Tel : (88) 23 15 77. 

VENDS ou échange logiciels 
pour Amstrad. François Marty, 
87 rue Pierre Mourgues. 81000 
Albi. 

CHERCHE contact Amstrad 
pour trucs et astuces. Vends 60 
numéros de l'HHHHebdo : 150f. 
M. Thibaud, Résidence Karine, 
BAT G4 APP61, 17440 AYTRE. 

CHERCHE quelqu'un qui ne 
cherche pas un possesseur 
d'Amstrad. Ecrire à NDG au 
journal. 

POSSESSEUR Amstrad echan" 
gerais logiciels. Tel : (76) 36 78 
68. 

VENDS ou échange de nom-
breux logiciels pour Amstrad. 
Rodolphe Paschini, 32 bis rue 
du 8 Mai. 76300 Sotterville lès 
Rouen. Tel : (35) 72 35 08. 

VENDS Amstrad, moniteur cou-
leur. Février 85. prix 3800f. 28 
programmes jeux et éducatifs 
7001, liste sur demande. René 
Suire. 68 rue Archereau. 75019 
Paris. Tel : 201 18 31. 

VENDS Amstrad couleur. impri-
mante DMP1, 2 joysticks neufs 
sous garantie. divers jeux, 2 
livres "Amstrad 56 programmes" 
et -Premiers pas en basic' . Va-
leur totale neuf : 7700f, vendu 
6500f. Vends aussi les 59 pre-
miers numéros d'ABC informati-
que (manque 2 numéros) : 400f. 
Tel : 594 85 32 après 20 
heures. 

APPLE 

VENDS Apple II+ , 64 Ko, 2 
drives, Z80, rub, langage. super-
série. coffret, clavier program-
mable IBM : 9700f. Tel : 038 96 
65. 

VENDS Apple Ilc. souris. joys-
tick, 30 logiciels (utilitaires et 
jeux), livres, de février 1985: 
11.000f. Tel : (6) 944 39 04 ou 
(6) 048 16 33. NDG : T'en as 
déjà marre ? 

URGENT : A VENDRE DIREC-
TEUR GENERAL de société 
d'importation dordinateurs amé-
ricains. Garantie terminée mais 
excellent état. Prévoir révision 
du langage résident. Ecrire au 
journal qui transmettra. 

VENDS Apple II+ , 1 drive, 
joystick, carte langage, moniteur 
vert, livres, programmes. Région 
Languedoc. Tel : (67) 65 95 34 
en soirée. 

VENDS pour Apple IIe program-
mes de chauffage - climatisation 
- économies d énergie. calcul G 
et B. sélection matériel - dessins 
à l'écran de chaufferies et de 
niche avec encombrement • cal-
culs apports solaires chauffage 
ECS piscine - sélection cellules 
photo-voltaiques suivant région 
et besoins. JH Fave. 1 place du 
8 mai 1945. 06510 Carros, Tel : 
(93) 08 70 17. NDG : Vends 
programme délaminage de sca-
tèles téfrahydrocannabiniques 
avec calcul des moyennes. des 
reflux cosmiques et representa-
tion graphique du tout. en cou-
leurs. Balèze. hein ? 

VENDS Apple IIe comprenais± 
unite centrale. moniteur vert. 
disk Il avec contrôleur. carte 80 
colonnes étendue, manuels et 
DOS 3.3. ProDOS. Appleworks 
en français (traitement de texte. 
tableur, gestion de fichiers). mul-
tiplan en français. Lode Runner, 
utilitaires pour la programmation 
basic et machine. Matériel 
acheté en Avril 1984, très peu 
utilisé et parfait état (emballage 
d'origine). 12.000 francs. G. 
Cambianica. Bureau : 947 09 54 
ou domicie : 387 99 81, 

ATARI 

PON PON PON PQDQDOQN 
La galaxie est sur l'escalope mi-
lanaise. 

VENDS Atari 600 XL + lecteur 
de cassettes i moniteur + 2 
jeux (Super cobra et Star rai-
ders) : 3000f. B. Blanc-Potard. 3 
allée des hêtres verts, 77200 
Lognes. Tel : 005 03 24 apres 
18h. 

VENDS VCS Atari 2600 + 2 
paddles + Donkey Kong + 
Breakout + Pac man + Space 
invaders + Combat - Circus 
Atari + Jungle hunt, le tout en 
très bon état : 1600f, à débattre. 
Joël Bergdoll, 40 ay. du maré-
chal Leclerc, 08000 Charleville-
mézières. Tel : (24) 59 28 89 
aux heures de repas. NOG: 
Allo ouich. echcujez-moi. je 
chuis en train de mancher". 

VENDS Atari 800 XL sous ga-
rantie + lecteur de cassettes + 
interface Sécam péritel + livre 
basic Atari : 2200f. Moniteur 
couleur Oscar : 2300f. 2 manet-
tes Spectravidéo : 150f. Simula-
teur de vol Solo flight. Spitfire 
ace, Jungle hunt. Donkey kong. 
Décathlon : 80f chaque. Tel : 
011 40 61 après 19h. 
NDG : "Onano flight 2" 

VENDS Atari 600 XL. état neuf. 
encore sous garantie pendant 4 
mois : 1300f Franck Pagé. 24 
route de Lavant. 37220 Ile-Bou. 
chard. Tel : (47) 58 53 36 apres 
18h. 

CANON 

CHERCHE HHHHebdos entre le 
76 et le 81. Cherche imprimante 
thermique X 711 ou imprimante 
graphique 4 couleurs X 710 
dispositif d'extension + cartes 
de mémoire XM 101 + fichiers 
XP 110 + table de calcul XP 
120 - graphes XP 130 - sys-
terne RS232C - programmes 
utilitaires de préférence sur cas-
sette Faire offre a Laurent 
Burg. 14 rue des roses. 67800 
Bischheim. NOG : XX 

CASIO 

Vends FX-702 P. bon état 
(Casio) + Imprimante Casio FP-
10 + 7 rouleaux de rechange 
livres de programmation basic + 
nombreux programmes (environ 
150) de jeu. de maths . Le tout 
890 francs. F BIGOT. Tel : (3) 
050 97 65. Le week-end et 
après-midi. 

Cherche FX 602-P pour 300 
francs maximum ou FX 602P + 
FA 2 (et ou) FP 10 pour 600 
francs maximum. Tel : 066 12 
55. Eric SIMON. 6 rue des Mo-
héres a Saint-Sauveur sur 
Ecole. 77930 PERTHES. 

COMMODORE 

VENDS Commodore 64 RVB 
Péritel + Lect disquettes 1541 
+ Lect K7 4 Nombreux pro-
grammes (une centaine) 
Joysticks (Quick Shot II, Atari) + 
Livres et revues : 6500 francs a 
débattre. Tel : (1) 348 18 61, 
Corinne. 

VENDS Commodore 64 + Péri-
tel + Lecteur de disquettes 
1541 + Nombreux jeux sur dis-
quettes. Le foul 4000 francs. 
Te:: 791 47 71. 

Pour Commodore 64 échange 
ou vends (dans leur embal-
lage) : Corman (100 fr), Pancho 
(95 fr) Tic Tac Toe (95 fr, 100% 
langage machine). Achète entre 
5 et 20 francs tous jeux, en-
voyez-moi vos listes ! Laurent 
POUPIN-FRAUDEAU. 312 route 
des Landes de la Plée, 44115 
BASSE-GOULAINE. Tel: (40) 
34 26 55. 

Vends Commodore 64 - 400 lo-
giciels (copieurs. Busicalc I et Il. 
Decathlon. Xper. Ultima 1. 2 et 
3. Ghostbusters. Summergames 
1 et 2. .) - unité de Disk 1541 
+ Magnéto + nombreuses docs 
a bouquins (psi. hebdo. tilt) + 
interface Pal Secam : Prix à dé- 
battre. Demander Michael au (1) 
376 90 56. 

Pour Commodore 64 échange 
jeux : Zaxxon, Fort Apocalypse. 
Jeep. Ghostbuster. Raid Over 
Moscow, Bruce Lee. Pooyan... 
(en tout une quarantaine) contre 
d'autres jeux uniquement en K7 
(Pole Position. Spy Hunter. Pit-
fall (I, On Court Tennis... ou 
d'autres !). Envoyez vos listes à 
Gwenael ROPERT. 24 rue de 
Touraine, 56300 PONTIVY. Tel : 
(97) 25 34 16. 

Pour Commodore 64. grand 
choix de programmes à échan-
ger, réponse assurée. Contactez 
David GRODWOHL. 5 Maison 
Blanches. Gaironeville, 76700 
HARFLEUR. Tel : (35) 20 49 39. 

VENDS Commodore 64 RVB 
Pente) + Lecteur de disquettes 
1541 + Lect K7 * Vic Plotter 
1520 * 3 manettes + Super 
Base 64 1 Easy Script + Xper 
4 Tool 64 + Extra Tool • Auto-
formation Basic * Assembleur 
+ Nombreux jeux : Lode Run-
ner. Flight Simulator Il, Zaxxon. 
Grandmaster... Matériel sous 
garantie. 13.000 francs à débat-
tre. Tel : (6) 046 48 77. 

HECTOR 

Vends Hector 16 Ko BR sous 
garantie + 12 K7 (Edu-basic, 
Micro chess. Goofy Golf. Réga-
tes. Sous-marin...) + Livres. 300 
francs. Ecrire ou téléphoner 
(apres 18h00) a Jean-François 
MOURIER. 32 rue Jules 
Guesde, 42800 Rive de Gier. 
Tel : (77) 83 87 66. 

MSX 

ECHANGE jeux MSX (j'en pos-
sède environ 20) : Decathlon, 
Hero. Time Bandits, Pacman... 
S'adresser a Emmanuel GON-
ZALEZ. Tel (93) 61 30 18. 
Après 18h00. 

CHERCHE à être le seul. Ecrire 
à tous les distributeurs MSX. 

VENDS Oric 1 48 K + magnéto 
+ interface NB ou péritel + syn-
thétiseur de voix + carte mère 
+ 8 livres • 7 Théoric et Micro-
ric + 90 logiciels en tous 
genres. Valeur 6500f. vendu 
2500. Tel (94) 75 45 72. 

VENDS Oric Atmos 2000f avec 
prise péritel (alim comprise) + 
lecteur de cassette - 1 adapta-
teur joystick - 1 joystick + 
adaptateur secam UHF + 7 K7 
de jeu (Super Jeep. Zorgon's 
Revenge. Ultima Zone, Harrier 
Attack. Citadelle.. ) + 3 guides 
différents de l'Oric Atmos. Va-
leur réelle 30001. Axel Calvet. 
722 43 75 après 19h30. Neuilly 
Sur Seine. NOG pourquoi tu ne 
cites que 5 jeux sur les 7 ? Les 
deux autres sont si pourris que 
ça ? 

CHERCHE imprimante pour Oric 
Atmos. Faire propositions. Chris-
tian Dutilh, les traversères, 
Louey, 65290 JUILLAN. Tel (62) 
35 40 19 

VENDS Atmos, alimentation, pé-
ritel, modulateur NB, lecteur de 
disquettes, modem. télé NB 31 
cm, livres, 450 logiciels, éven-
tuellement séparément. Prix à 
débattre. Michel Potier, 42 rue 
Voltaire, 94190 Villeneuve St 
Georges. Tel : 389 62 44. 

A VENDRE, usine d'ordinateurs 
presque neuve. Ecrire à l'usine 
ou à Denis Taïeb ou à ASN ou 
à JC Talar ou... 

VENDS Oric Atmos 48K, ali-
mentation, magnétophone Har-
vard (tous deux encore sous ga-
rantie), péritel, cable NB, 
manuel de l'Oric, Cahiers du 
basic sur OA, 50 programmes 
2200f. Tel : 658 57 89. 

VENDS Oric Atmos 48K (dé-
cembre 84), péritel, alimentation, 
4 K7, nombreux listings : 1500f. 
François Devaluez, 13 avenue 
de la libération, 86000 Poitiers. 
Tel : (49) 58 39 28. NDG : Mais 
neuf, ça vaut 1579 francs !!! 

VENDS One 1 48K avec cables, 
plusieurs jeux. Le tout 1100f. 
Tel : 241 34 27 (Paris). 

VENDS Oric Atmos, 35 pro-
grammes, adaptateur péritel, 
livres : 2100f. Thierry. 805 97 
08. 

VENDS Oric 1 48K, cordon péri-
tel, alim péritel. modulateur NB, 
manuel, K7 démo, interface 
joystick, jeux : 1300f. Jean-Marie 
Gautier, (47) 51 30 43. 
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BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél. : (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

L'espace le plus micro de Paris 

VIDEO SHOP, c'est le plus grand choix de 
logiciels au m°. C'est aussi de très nombreuses 

marques: 

- A hRI 	- LANSAY - COMMODORE 
- AMSTRAD 	- MSX 	- THOMSON 
- SINCLAIR 	- ADAM 	- EXEIAISION 

Passez nous voir nombreux A LA FOIRE DE 
PARIS STAND 2L26 , nous vous y attendons 
jusqu'au 8 mai. 

50, rue de Richelieu 75001 PARIS. 296.9195 
251, bd Raspail 75014 PARIS. 

OUVERT DU MARDI 
AU SAMEDI DE10hA19h 

VISMO 
Vente informatique service micro ordinateurs 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
0 0 0 o a 
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LES JEUX D'AVENWRU. LE LAUOAQE MACHE* 
COMMENT DU COMMODORE 64 
LES PROGRAMMER. tome i 	Pn, 	149 F 11C 
pub 	129F TIC let 	ML10e 
Ref 	ML 121 ►EEKS ET POKIS 
LE uvRE DU LRCTHIR Pax 99 F ne 
DE D:3WIETTE 1541 Ret 	ML 102 
Pr 	i791 tic AMSTRAD 
R@I 	ML 101 CPC 464. 
AEPti 2 TRUCS ET ASTUCE( 
TRUCS ET AETUCE8 prix .149 F TTC 
PA. 1491 nC RM.: M(.12 
Re' 	Mt lit TRUCS ET ASTUCES 
AMSTRAD CYVRE-TOI DU COMMODORE 64 

Pax 99 F TIC Pru 	1491 I IC 
R4f. 	ML 120 Ret 	Ml 107 

r 	--__ ._. 	- 	- 	_ -`- 

LE LAMOAOE MACHINE LE LIVRE DU LECTEUR 
POUR L'AMSTRAD CPC DE CASSETTE 1530 
Pae 129 	TIC cri. 	99 1 ;Ic 
951 	M1123 Rei 	M, 	.f 

1Ig,44IoUT 
D 	l'ANATOMIE DU C 64 

404 
PIM 	149FIIC Pax 499F TIC ,SU 

54F 	ML 115 ROI 	ML 117 

PROGRAMMES* {ASIC LE GRAPHISME 
POUR LE CIC 464 DU COMMODORE 64 
AEmMU VM►n 090 444, Pno 	149 F TIC 
Prix .129 F TIC eel 	Mt 109 
RM. ML 119 
LF UVRE DU LECTEUR 
DE DISQUETTE 1541 
Pili - 179 F TTC 
Rif.: ML 101 
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TEXAS 	 VENDS TI 99 - péritel - ma- CHERCHE aptes btrne. Ecrire a ZX 81 	 VENDS Imprimante Seikosha 

	

t 	 nettes - Wumpus • 1500!. Cas- Roro qui klaxonnera. 	 GP 50S , rallonge câble (ordi- 
• settes de jeu. Parsec, Munch- 	 VENDS 	 nateur•im rimante VENDS séparément T1994A, 	 I 	 pour ZX 81 t6 Ko. ma- 	 P 	) 	et 	télé 

péritel, alim (12001), module be man. Othello, TI invaders. Star VENDS TI 994A 	Basic gnéto. câbles. casque. 	12 Brandt, 32 cm NSB. Votre prix 
+ manuel (6001), module mini- Trek : 600f. Basic étendu : 500f étendu (manuel français) + ma- HHHHebdos, 1 Soft et Micro. au sera le mien. Tel : (88) 86 64 

• ou bien le tout pour 2500f (va- nettes de jeu - 4 revues TI • 	prix fantastique 	 11. NDG : Deux francs? mémoire + K7 + manuel + doc 	 p 	 que 
Florian 

500 francs 
 (700f). Modules jeu (Blasco, 

leur réelle 3500(.) Tel (93) 54 	Interface Secam UHF + leu au lieu de 550. Florian Galtler, 
/FJ 	 Munchman)f).M + pro g. K7 + ma- 38 08 entre 18h30 et 19h30. de- Othello : 2000f (valeur 3800) 	56 rue d Assas, 75006 Paris. VENDS Laser 200 ; Extension 

mander Christophe Meyer Tel : (99) 57 92 16. 	 16 Ko + Logiciels (Pac-Man, nettes (3501) ou le tout avec doc 	 p 	y 	 Tel (1) 548 07 87. 	 9 
technique 2300f. Tel (96) 48 52 	 Key Hunter. Invasion...) + 60 

47 le soir. 	
VENDS TI 99 4A + péritel - 	CHERCHE lecteurs. Ecrire a VENDS ZX 81, 16 Ko, manettes programmes (jeux, utilitaires,...) 

~~^ 	 cordons + livres + cassettes et Micro7.Trés urgent. 	 de leu, Stock car, Asteroides, + Livres et revues : 1500 francs 

	

rs 	 CHERCHE module TI CALO. 
listings + module TI invaders 	 Gulf II, Bombers. Raiders.... 1 à débattre. Tel : (32) 39 28 03. 

Contacter M. Rouffignac. Tel : 
manettes : 1500f. Tel : (89) 76 	 classeur entier de programmes Eric SAFAR, 5 rue du Pré- 

(94) 68 54 57 poste 3485 aux 
83 71. 	 1K et 16K, le tout 800(. Vends Feray, 27930 EVREUX. 

heures de bureau, ou au (94) 67 THOMSON 	 aussi. pendant qu on y est, un 
30 32. 	

VENDS TI 99 4A 	4 cassettes 	 Atari CX 2600 pour 500 francs, VENDS console de leu Vidéo- 

SPECTRUM 	 (Tombstone city, demon attack. 	 un jeu vidéo "bataille de tanks" pac G7000 (Philips) avec 18 K7 

VENDS TI994A (10 mois) avec 
mash. burger time) + cordons - CHERCHE a plaire. Faire offre pour 200 francs. 1 ordinateur de de jeux. dont une de program- VENDS 	+ nbreux programmes au journal. 	 mation. Prix ne l'ensemble 

PON PON PON POOOOON : lecteur de cassettesainsl que le 	manuel, le tout en très bon 	
jeu déchecs 150 francs. 1 cas 	

X00 FB ou 1300 FF. Patrick câble de raccord avec 2 mane(- 	 secte Intellivisior "Donkey Kong" La fête est finie, la facture noc- 
tes de jeu. 

4 modules (Parsec. état : 2100f Tel : (4) 453 30 25 	 pour 100 balles. Jean-Marc TASSET. 14 rue de la Vallée, es e turne est trop lourde. 	 1 	mou 	( 	après 18h. demander Jean-Mi- 	 Koin. 122 Rue ferari, 13005 4498 BASSENGE, BELGIQUE. TI Invaders, Tombstone City et chel. 	 VIC 20 	 Tel : 041 86 24 45. 
VENDS Spectrum 48K péritel : Atl9ator-Mix) plus de nombreux 	 Marseille, coag. tel : (91) 47 es 

1800f. Interface programmable programmes et la documenta- CHERCHE clients. Ecrire règle VENDS Vic 20 + 8 Ko + Lec- 89. 
NDG : Vends deux pommes 

tion. Valeur estimée : 2200f. 	 de terre, cinq avions. une casse• 	 PAS UP' SEvta 
(type Stoneship) : 125i. Quick 	 à calcul. 	 teur de K7 + livres + autres : role sous garantie et un é l 	 /WrroNCe DE CUL! 
Shot Il : 75f. Magnéto Pathé Laissé a 15001 à débattre. Nico- 	 1500 francs. Tel : 605 81 62 	 g 	 p u 
Marconi : 400f. 16 K7, program- las Marques. 69 Bd Bineau, 	 choir (pour les pommes de 	 CgST S4WDa~Eux: 

p 	92200 Neuilly. Tel : 757 47 21. 	
VENDS TI 994A + cordon ma- (Paris), après 18h00, demander terre). mes, 2 livres 'The Spectrum po- 	 gnéto + basic étendu + parsec Rémi. 	 i 

cket book", "langage machine, 	 + manettes de jeu + program- 
trucs et astuces". manuel basic, 	 mes bs et be : 1800f. M. Lavi- VENDS pour Vic 20 cartouches DIVERS 
le tout 2400f ou échange contre TI 99 	 gne (Lyon). Tel : (7) 826 00 37 en TBE : Voodoo Castle + Pira- 	 pe ~ NT 
CBM64 + magnéto. Région pa- 	 le week-end. 	 tes Cove + Adventureland : le EXTRAORDINAIRE !! Echange 
risienne. Tel : 854 35 20 après VENDS TI 99 péritel + basic 	 lot 350 francs. Radar Rat Race la solution des cinq aventures 
17h. NDG : Désolé, c'est plus la étendu + 100 jeux sur casset- VENDS TI 994A + magnéto + 	+ Menagerie + Alien : le lot 350 d'Eureka contre 5 à 10 logiciels 	• claviste qui tape les P.A., c'est tes : 1500f. Gilles Lainé. 6 che- câble magnéto double i- joystick francs. Gort - Sargon Il chess par aventure. Olivier MONTBA-
Georges. Mais d'accord pour le min de la montagne. 89113 + péritel : 1800f. Boitier d'exten- + Avenger : le lot 350 francs: ou ZET, 8 allée des Trous Gelés. 
bisou et le rencard. 	 Fleury la Vallée. Tel : (86) 73 77 sion + carte 32 K + contrôleur le tout : 900 francs. Tel : 241 81 77220 TORCY. NDG : Ouais. MESSAGES PERSO 

99. 	 et lecteur de disquettes : 6500f. 65 (après 18h00). 	 génial, fou. dément. ouais. 
VENDS Spectrum "+ " 48K. pé- NDG : T'es de la montagne ou Basic étendu : 600f. Editeur as- 
ritel, modulateur NB, 20 logi- t'es de la vallée ? 	 sembleur : 500f. Modules : Par- 	 ECHANGE TOUT et le reste. La Papa, /'ai pas payé ma note de 
ciels. Prix : 2400f. Jean-Claude 	 sec, Munchman, Car-wars. In- VENDS Vic 20 (5 83) + moni- preuve : 4 K7 Oric contre 10 téléphone, je peux appeler en 
Barbier. 602 05 54. 	 VENDS pour TI 99 cinq modules door soccer. Tombstone city, teur vert Zénith + Lecteur de K7 timbres a 2,10 francs- Codes Mi- PCV ? Gérard C. 

de jeu : Mash, Tombstone City, Aljiner, TI invaders. Hustle, Ad- + Joystick + 1 cartouche de jeu nitel sur le 613 contre message- 
VENDS Spectrum 48K. péritel, The attack, Munch Man. Super- dition et soustraction : 200f + 1 K7 de jeux + nombreux rie nouvelle. Livres (écrire pour Je profite de mon passage dans 
interface S Z1 et Z2, microdrive, demon attack. Le lot : 550f M. pièce ou 1500f I ensemble. Cas- livres (jeux et apprentissage) - la liste) contre livres de Science l'hebdo pour faire un bisou à 
poignée, basic étendu, pascal, Bach, 78 ay. des acacias, 17420 settes : Lunar lander Il. basic très grande quantité de pro- Fiction (cherche dans la série mon papa et à ma mbman. Mi- 
programmes, livres, revues : St Palais sur Mer. 	 auto-éducation, basic étendu par grammes, le tout en archi bon Livre de Poche, la Grande An- chael T. 
4000f. Christian, (1) 757 26 71 	 soi-même : 50f pièce. Disquette état : 2400 francs. Stéphane GI- thologie de la SF : Histoire 
après 20h. 	 Programing aid III : 200f. Revue RARD, 136 rue Jules Guesde. de...). Cherche posters de ci- Salope ! Arrête de lire et va 
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box office 
1) APRES LA REPETITION 	18 20 
2) BRAZIL 17 20 
3) PERIL EN LA DEMEURE 1720 
4) LA VIE DE FAMILLE 1620 
5) LA MAISON ET LE MONDE 16 20 
6) AU-DELA DES MURS 16 20 
7) BLANCHE ET MARIE 16 20 
8) SUBWAY 15 20 
9) NUIT PORTE JARRETELLES 15 20 

10) LA BALADE INOUBLIABLE 15 20 
11) ADIEU BONAPARTE 1520 
12) PIANOFORTE 1520 
13) REPO MAN 1520 
14) RETOUR MORTS-VIVANTS 15 20 
15) SAC DE NOEUDS 1520 
16) LES SAISONS DU COEUR 1520 
17) ELECTRIC DREAMS 1520 
18) FASTER PUSSYCAT 1520 
19) LA DECHIRURE 1420 
20) LOUISE L'INSOUMISE 14 20 
21) 2010 1420 
22) POULET AU VINAIGRE 1420 
23) LES SPECIALISTES 14 20 
24) MOJADO POWER 14 20 
25) LE JEU DU FAUCON 1420 
26) FLIC DE BEVERLY HILLS 1420 
27) THE BOSTONIANS 14 20 
28) LA ROUTE DES INDES 14 20 

•1~ 
1)1, OKCl'. 

i1(D11%WOOD 
dr' (hurlr .S'//1ER 

t. 

Avec Ryan O'NEAL (berk 
berk ! berk !), Shelley LONG 
(bof ! bof ! bof !) et Drew 
BARRYMORE 	(ouais...). 
1 H53. USA. 11 20. 

Ca commence avec un mec 
détrempe sur le bord d'une 
route qui ressemble très éton-
namment au Spielberg des 
débuts : barbe blonde et raide. 
petites lunettes d'écailles et 
conversation émaillée (pavée 
même) de références à des 
films que personne n'a vu. 
L'histoire n'est pas si nulle que 
ça : un couple dont les parte-
naires sont alternativement au 
sommet de la gloire ou dans la 
déconfiture la plus crasse, et 
dans cette tourmente oublient 
totalement de s'occuper de la 
gosse qui attaque ses parents 
en justice pour -non-assis-
tance-à-mineu re-en-danger-de-
devenir-une-dangeureuse-ina-
daptée-sociale, style-droguée, 
ou-autre délinquante-de-cet-
acabit". Bref, le genre de truc 
qui ne pourrait arriver qu'aux 
States. 
Donc, a priori, on a un scéna-
rio de mélo qui tient la route. 
Mais les acteurs ? Mais la 
mise en scène ? En effet, là, il 
y a matière à réflexion. 
Ryan O'Neal est plat. trouver 
de la finesse dans son jeu, 
c'est comme chercher une 
bouteille de whisky à 4 plom-
bes du mat' ! C'est dire ! 
Shelley Long, pour son pre-
mier grand rôle. est pas mal, 
mais elle n'a pas la carrure 
suffisante pour relever le ni-
veau du jeu de son collègue. 
Sinon, eh ben, on s'ennuie 
assez dur, car le moins qu'on 
puisse dire c'est que c'est très 
lent, bonjour le montage à re-
voir. 
La seule chose que l'on peut 
regretter c'est que l'on ne voit 
pas suffisamment la petite 
Drew Barrymore, qui a tout ce 
qu'il faut pour devenir une des 
grandes actrices du 21 ème 
siècle (elle a 8 ans !). 
Voilà. Encore un film dont vous 
pouvez vous passer. 

11(9_t 11 111( 1)1 
rl(' li'luki f Jtt'nd¼. 

Avec Dudley Moore, Amy Ir-
ving, Ann Reinking, Richard 
Mulligan, Georges Gaynes. 
1 h55. USA. 12 20. 

Marie depuis sept ans avec la 
même femme (un record en 
Californie), un journaliste de 
télé ringard aimerait paterner; 
las, Maude, qui vient d'être 
nommée juge au Tribunal de 
Grande Instance, repousse ad 
vitam eternam le projet. Il dé-
sespère d'être père lorsqu'une 
partenaire occasionnelle, Micki, 
lui annonce sa grossesse. Alle-
luia ! Patatras. Maude renonce 
à sa carrière et programme 
elle aussi une gestation. 
Blake Edwards, c'est la série 
des Panthères Roses, Victor 
Victoria. la Party, bref des 
comédies alertes au comique 
dévastateur. Horreur, malheur, 
ce film est poussif et sirupeux. 
Parfumé à l'eau de rose, les 
dialogues sont affligeants et 
Dudley Moore ne croit pas un 
mot des absurdités qu'il doit 
débiter. C'est alors que la lu-
mière vient. Blake a fait deux 
flops successifs et il a très du-
rement attaqué la faune Holly-
woodienne (SOB). en consé-
quence il prostitue son talent 
pour se faire pardonner. T'as 
pas intérêt à recommencer. 
son of a bitch. 

édito 
Salut les am inches ! 
Quoi de neuf par chez vous ? 
Tout va comme vous voulez ? 
Les enfants. les bêtes. la 
femme '? 
Bon, du mien, bhof ! A part un 
petit festival dans le sud, à 
Cannes. je crois bien... 
Et qu'y trouve-t-on de bien 
cette année ? 
En ce qui concerne la selec-
lion française, 3 films qui se-
ront tous sortis au 15 mai : 
Poulet au Vinaigre (C.Chabrol), 
Rendez-Vous (A.Téchiné) et 
Détective (J.L.Godard). C'est à 
dire, du prestigieux, du connu. 
Je ne sais pas ce qu'ils valent 
tous. car je n'ai vu que le pre-
mier, donc, faudra attendre 
avant que mes ires destructri-
ces ne s'eJeillent ! 

1.E l'AGl'01 } 
de Jean-Pierre Aloek1-' 

Avec Richard BOHRINGER 
(True West), Pauline LA-
FONT (la fifille), Patrick SE. 
BASTIEN, Marie LAFORET, 
Roland BLANCHE (True 
West) et Bernadette LAFONT 
(la maman). 1H35. FRA. 

Jean-Pierre MOCKY est soit-
disant le réalisateur maudit du 
cinéma français. Pourquoi 
pas ? Moi j'aurais plutôt dit 
Raul Ruiz (dont j'va bientôt 
vous causer) m enfin à chacun 
son avis. 
Faut dire que "maudit' est 
quand même un adjectif trat-
tre : ou bien ça signifie que 

Avec Glu UULAGLR (non, 
non, c'est pas moi !), Don 
CALFA, James CAREN et 
Tom MATHEWS. 1H50. USA. 

Dan O Bannon c'est pas n'im-
porte qui : c'était le scénariste 
d'Alien et de Dark Star. Ca 
vous place un homme. non '9 
Donc voilà : 
- Bonjour, le roule des mécani-
ques. liIez-moi de la thune que 
je vous ponde un film où que 
je serai non seulement scéna-
riste, mais aussi réalisateur. 
non mais, faut pas voir à voir 
non plus ! 
- Ouh làààà ! Du calme. gros 
C'est pas comme ça que ça se 
passe d habitude. On n'arrive 
pas comme ça la gueule enfa-
rinée pour demander un bud-
get. 
Faut avoir une histoire.... 

Mais ch l'ai déjà écrite ! 
Aaah bon ! Mais fallait le dire. 

Faites-moi - voir ça. un peu. 
qu'on rigole. 

- Ah ben ouais, c'est pas mal. 
Pt'èt' même qu'on arriverait à 
faire de la thune avec ça. Mais 
dites-moi. réaliser, c est bien 
joli mais vous avez fait autre 
chose avant ? 
- Euuuuh, ben. non. Mais j'ai 
delà fait le stcryboard. comme 
ça vous aurez une dee de ce 

De mon côté. cette semaine. 
rien de particulièrement palpr 
tant : un film rigolo et bien fa-
goté. Le Retour Des Morts-Vi' 
vants, et un autre quest pas 
mal, mais sans plus . Split 
Image. Pas de quoi casser des 
briques en sautant au plafond. 
De toutes man éres, ces mani-
festations exubérantes de joie 
et de satisfaction sont forte-
ment déconseillées par le Mi-
nistère de la Santé. qui invo-
que, pour ce faire, le caractère 
éminemment dangeureux de 
casser des briques en sautant 
au plafond. On a pu observer 
des troubles mentaux chez 
certains fans ai •;inema qui 
sautaient au olafond d earl ,• 
siasme... 
- Mais faites-le taire. quel-
qu'un. Plize ! 

CLOU, le bavard. 

c'est un réalisateur genial a qui 
on a jamais donne une verita- 
ble occasion de démontrer son 
savoir-faire, ou bien ça peut 
vouloir dire que c'est un mec 
qui a une vision du cinéma tel-
lement tordue qu'on ne lui file 
que rarement un budget. 
Après avoir vu Le Pactole. !e 
pencherais très nettement pour 
la deuxième version. à moins 
que je sois incurablement cre-
tin, et que je n'aie rien compris 
à la protondeur de fart mo-
ckyien. le contraire n'étant pas 
prouvé. sauf que lui décroche 
des budgets à la pelle. 
J'ai trouvé ce film débile. Je 
sais, d'aucuns prétendent que 
c'est le retour du grand Mocky. 
et que c'est géniààààl. mais 
moi pas. 
N'allez pas croire que les 
comédiens soient mauvais. 
non, mais disons qu'ils ont un 
jeu pour le moins curieux. Ce 
jeu est indubitablement impose 
par Mocky, je crois connaitre 
relativement bien le jeu de 
Bohringer (par exemple), à tra-
vers moult films et pièces de 
thtiàtre, eh ben là, j'I'ai pas re-
connu. 

que ça pourrait donner 
(Parenthèse pour vous expl-
quer ce qu est un storyboard. 
Pétillon, le mec qui dessine les 
aventures de Jack Palmer di-
sait que l'avantage de la BD 
sur le cinéma, c est qu'on peut 
s'amuser à détruire la Tour Eif-
fel sans dépenser un rond. si 
ce n'est le crayon et la 
gomme. Un storyboard c'est 
ça : une BD du film avant que 
celui-ci soit tourné, on écono-
mise ainsi et du temps et de 
argent. Par exemple. Mariara 

a tait le storyboard du Déclic, 
ce qui lui permettait d'avoir in-
directement son mot à dire sur 
la mise en scène.) 

Très bien. Faites voir... Evi-
demment... Ecoutez. je veux 
bien vous donner le fric. si 
vous me garantissez que le 
film ressemblera de très prés à 
ce storyboard. OK ? 
- Ca marche ! 
Et voila comment notre ami 
O'Bannon se retrouva avec 
plusieurs millions de dollars 
pour faire son film. 
Le Retour Des Morts-Vivants. 
ça vous rappelle quelque 
chose. non ? Un film de 
George Romero. par hasard 9 
Qui date de '69 et qui s'appe-
lait La Nuit Des Morts-Vi-
vants ? Gagne ! 
Mais attendez, ce n'est pas 
parce que les titres se ressem-
blent qu'il existe un rapport 
entre les deux. si ? Si ! 
Eh oui. disons même que le 
rapport entre les deux films est 
carrément essentiel. puisque 
celui-ci fait directement et ou-
vertement référence au pre-
mier. hé. hé ! 
'Faut que !e vous raconte un 
peu l'histoire. 
On est en '84 dans le Kentu-
cky Un jeune mec qui bosse 
dans un entrepôt de fournitu-
res pour laboratoires et tacs de 
médecine (cadavres en gros. 
squelettes 	indiens. 	demi- 
chiens, papillons punaisés et 
autres acides chlorydriques ou 
non). apprend par son chef 
preuves a l'appui que La Nuit 

Les acteurs louent tous sur le 
même ton et tout sur le même 
ton : ils sont à la limited ânon-
ner leur texte. entre l'italienne 
et la pièce de théâtre radio-
phonique. (Une italienne est 
une lecture d'une pièce de 
théâtre sans y mettre tous les 
sentiments). 
Dans un film lest très eprou 
vant, ce n'est mème pas thea
tral. C'est sur que le style de 
Mocky est original. ça on rie 
peut pas lui enlever. 
Comme quoi le jeu des acteurs 
est primordial dans un film 
c'est ça qui permet à un film 
de ne jamais être vraiment nul. 
c'est le grand avantage des 
films rifains qu'on reçoit en 
France, ils sont souvent creux. 
mais très rarement mal loués 
Ainsi Subway est un film sans 
scénario, mais qui est inter-
prété avec un tel brio qu on en 
oublie l'histoire au profit des 
acteurs. 
Je passerai sur le montage 
trop lent à mon goût, c'est un 
film "noir" après tout. 
Dernier truc : les costumes ont 
été fournis par Tati, le film 
aussi. 

Des Morts-Vivants est en fait 
tiré d'un fart réel. Les preuves 
en question sont dans la cave : 
4 barils de l'armée, arrivés là 
par erreur. qui contiennent des 
cadavres qui se réanimerent 
en '69 !!! Ils descendent tous 
les deux pour voir ça. et le 
chef, pour bien prouver que 
c'est du solide. file un grand 
coup de latte dans un des fûts. 
Erreur fatale (je dis bien fa-
tale), v'là-t-y pas qu'il en sort 
un nuage de fumée qui as-
some nos deux dégourdis. et 
en remontant a l'étage ils se 
rendent compte que les divers 
cadavres, humains ou non. de 
l'entrepôt 	s'animent, 	les 
boules ! 
La suite. j'vous ta raconte pas. 
ce s'rait pas du jeu ! 
Attention, ce film ne fail pas 
peur, pas même un petit peu. 
en fait c'est super drôle. D'ail-
leurs si ça foutait les ch tons. 
vous m'connaissez, (cf le nu-
méro 73), ch'rais sorti en cou-
rant ! 
C'est drôle pour plusieurs rai -
sons: 
- Les morts-vivants parlent ' 
(Brains ! Fresh brains ! ou en 
français : cerveaux. frais cer-
veaux, à ne pas confondre 
avec maison. sucrée maison) 
- Quand on leur tire une balle 
dans la tête. ils ne meurent 
pas. comme dans le film de 
Romero. Entendre les héros se 
plaindre que dans le film ça 
marchait, et qu'ils se sont fait 
arnaquer parce que ça marche 
pas. ça vaut son pesant de ca-
cahouètes. 
- Les punks ont des états 
dames et posent des ques-
tions hautement existentialis-
tes, du genre. -mars à quoi ça 
sert les chaines que je porte ? 
Tout ça c'est pour me donner 
un genre. je ne recherche que 
l'amour,...- Enfin vous voyez le 
style. on dirait le texte d'une 
chanson de Johnny ! 
Et à la fin, et puis non. j vous 
parle pas de la fin. 
Allez le voir et me fartes pas 
chier 1 

I,IBIER 1  
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C 110tI(RM1 '11'. 
de kun }tanne 

Avec 	 M.SERRAULT, 
J.POIRET, 	D.PREVOST, 
J.YANNE, 	M.COUTELIER, 
U.ANDRESS, 	C.ALRIC, 
C.CLAVIER, 	P.PREBOIST, 
D.COWL, O.DeKERSAUZON 
et plein d'autres mecs qu'ont 
vu de la lumière et qui sont 
rentrés, comme ça, un peu 
par hasard ! 2HO0. FRA. 
11-20. 

Bon, ça va, je sais, la photo 
n'est pas autrement représen-
tative du film : Jean Yanne au 
téléphone... C'aurait aussi bien 
pu être une photo prise à son 
bureau, qu'autre chose. En 
fait, j'aurai dû vous prendre 
une photo de Mimi Coutelier. 
parce que c'est une actrice 
qu'est tellement pas bonne 
que les seuls films qu'elle 
tourne sont ceux réalisés par 
son mec. rusée ! 
Mais, d'un autre côté, elle est 
pas si mal la photo. Non. 
j'veux pas dire au niveau de sa 
qualité artistique. parce que là. 
franchement, y'a pas de quoi  
grimper aux rideaux. Nan, 
c'que j'essaie de dire c'est que 
Jean Yanne y ressemble éton-
namment à notre vénéré pa-
tron, seul vrai maitre de la reli-
gion (ou de la secte au choix) 
hebdogicélienne, 	 j'ai 
nomme.....Bwana Patron Chef 
Ceccaldi ! 
Et n'allez pas croire que cette 
comparaison soit fortuite, non 
mais, ho, faudrait pas pousser 
quand même ! En effet. Jean 
Panne joue le rôle de Marat. 
directeur du quotidien "L'Ami  
du Peuple Ciel'. encore plus 
despotique que notre patron à 
nous, tellement qu'une certaine 
Charlotte Corday essaie de lui 
enfiler son surin dans la 
panse, c'est dire ! Alors que 
nous, on en est à peine à lui  
enfiler des mousses dans la 
panse ! (Avis aux porteurs du 
badge "touche pas à mon 
pote. touche à mes couilles" : 
en arabe marocain, mouss" ça 
veut dire "couteau", vous 
voyez un peu comment que 
j'vous donne des tas de ren-
seignements. que comme ça 
vous allez être hach'ment plus 
cultures 7). 
Si vous voulez que je vous 
parle du film, je vous répondrai 
ceci . mais quel film ? Une 
bouillie, un minestrone, un 
patchwork. du fric foutu en 
l'air, d'accord ! Mais, un film !!! 
Ca non ! Certainement pas ! 
Faut pas croire qu'en mettant 
des tas d'acteurs sur de la pet. 
loche ça fait un film ! Ni non 
plus parce qu'il y a 8 minutes 
drôles. 	 au 
On est pas des boeufs. tout de 
même! 

51'1.1 1 1 V1i,(,F , 
L'FNVOl"1"FMl':N"1- 

de Ted A"OT(71F.FF 

• j 

Avec Michael O'KEEFE, 
Karen ALLEN (Les Aventu-
riers De L'Arche Perdue), 
James WOOD (à suivre) et 
Peter FONDA (génial). 1H45. 
USA. 1982. 13.20. 

Ted Kotcheff est un réalisateur 
curieux parce qu'à chaque film 
il change de style et de genre : 
Rambo, film d'action, Un Colt 
Pour Une Corde, western et 
enfin Split Image, drame psy-
chologique, tourné juste après 
Rambo, d'ailleurs. 
Vous remarquez que le film 
date de '82 et qu'il n'est distri- 
bué que maintenant en 
France : il aura fallu plus de 
2 ans pour que ce film trouve 
un acheteur, c'est finalement 
un petit distributeur qui a jeté 
son dévolu sur le film. 
Un jeune athlète se laisse em-
barquer dans une secte tout ce 
qu'il y a de plus classique. II 
est au début réticent à cette 
ambiance particulière (on 
s'aime tous, pisse and love 
petit frère, on ne bouffe que ce 
que l'on produit de végétal). 
puis se laisse prendre au jeu 
après une tentative d'évasion. 
Il n'obéit plus qu'au grand chef 
de la secte : Peter Fonda. Ses 
parents ne sont pas du tout 
d'accord avec cette idée et se 
payent (cher) un kamikaze 
(James Wood) chargé de dé-
programmer le fils. 
Ce n'est pas le premier film 
Qu'on nous sert sur les sectes 

et leurs méfaits. Celui-ci a 
l'avantage de prendre le 
contre-pied de pas mal des 
stéréotypes du genre : le jeune 
athlète n'est pas du tout une 
âme en peine. délinquant et 
tout le tralala. au contraire tout 
va bien pour lui. ses parents 
ont de la thune et c'est un très 
bon athlète. En plus de ça. il 
ne se rend pas au village de la 
secte à la recherche de quel- 
que idéal pseudo-hippie de vie 
en communauté, non, non, 
non : son truc c'est qu'il a 
envie de rester près d'une 
gonzesse dont il est tombé 
amoureux, simple et compré-
hensible. 
Evidemmenf, il se laisse pren-
dre au jeu au bout d'un certain 
moment, il est sûr qu'étant 
dans un environnement où tout 
le monde est gentil (en appa- 
rence) et où on se décharge 
de tous les problèmes quoti-
diens, on peut se laisser ten- 
ter, en particulier lorsque le 
"patron" a un charisme irrésisti-
ble. 
Déconnez pas, la secte c'est 
pas tout rose non plus : pas le 
droit de baiser, pas le droit 
d'être contre quelque chose, 
pas le droit, pas le droit, pas le 
droit, juste le droit de fermer ta 
gueule et de faire ce qu'on te 
dit de faire sous peine d'ecchy-
moses. 
Encore faut-il dire que la secte 
du film m'a l'air bien soft par 
rapport à ce qu'on rapporte sur 
les vraies sectes, ils m'ont l'air 
vraiment trop gentils. même si 
c'est que de la frime. 
Autre originalité du film, la fin 
(pas le dénouement) : le héros. 
après avoir été déprogrammé, 
ne rejette pas en bloc tout ce 
que la secte représentait. il es- 
saie autant que possible d'en 
conserver des éléments posi- 
tifs : 	l'amour, 	le fictif des 
autres, et le réel de la gon-
zesse après laquelle il courait. 
II y a une chose qui me gène 
cependant : lors de la dépro- 
grammation, jamais n'est dé- 
noncée la méthode employée, 
torte. éprouvante, tout à fait 
semblable à la programmation. 
ni les motivations du dépro-
grammeur, c'est dommage. 
Reste un film pas mal, mais 
qui ne va pas au fond du pro-
bléme, 

IF RETOUR DES MORTS-VIVANTS 
de Dan O'Bannon 
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CoNFoFTn  	■ 

LA VIE EN BOITE 
MAr5 PpS 1KE5 	a 

	

VARIÉE 	 ■ 

it's all true ® — 	■ 

Emission de Julian Temple secours cathodique est la pour 
(BBC) avec des apparitions vous aider (bon c était dans Vi-
d'Orson Welles, Met Brooks, déodrome. le film D. Cronen- ■ 
Grace Jones, Mari Wilson et berg, mais ç'aurait pu être ■ 
Akio Morita (Pdg de Sony). 	dans ce bazar médiatique). 	■ 

Mr A. vieux grincheux et Mme Je passe sur la video-justice ■ 
8, retraitée aigrie, sont enfer- 	(témoins, aveux et jugements ■ 
més dans des postes de télévi- cathodiques) pour en venir au ■ 
sion au travers desquels ils ob- 	fin du fin : la vie après la mort. 
servent le monde. Is se voient. 	Visite d'un cimetière de celé- 
se parlent et se disputent au 	brutes. Les stains cont aqua 
sujet du programme à regarder pées d'écrans qui permettent 
sur le mur d'images. place de- de revoir nos chers disparus. 	■ 
vant eux, leur seule vision de Très chers même puisque Mel ■ 
l'extèrieur. Ils passent de l'An- 	Brooks exige X dollars à la mi- 
gleterre à l'Urss. au Japon. à 	nute pour .tout dire sur le sens 	■ 
l'Inde... 	 de la vie. Quel peut-il être pour 	u 

nos deux personnages dans ■ 
La vidéo est partout dans la leur bocal ? Demandez la ré- 
vie (pour Mr A et Mr B. elle est ponse à votre poisson rouge. 
la vie). On se marie par vidéo. 	Le sujet de l'émission est vous 	■ 
on fornique par câble (scene l'aviez compris la vidéo dans la 	■ 
de la vidéo conjugale), on vie. demain. Revu et corrigé 
s'amuse avec le video-jeu par un humour british à mi-
Herpès (parcours du con-bat- chemin entre le non-sens et ■ 
tant à New-York) et on vidéo- les Monty Pythons (les bébé- 
divorce (le gagnant garde les tent qui montent au box-office). 	■ 
cassettes du couple). Vous c'est Alice au pays des mer- 
voulez 

 
 partir en vacances, pas veilles à l'âge électronique. Un 

de problème. Si vous êtes régal pour les amateurs. 	■ 
blêmes, branchez-vous sur les 	 . 
Seychelles et bronzez aux . 
ecran-violets. Vous êtes accro Diffusion le 26 	21h35 sur 
et votre tele est en panne. le A2 	 ■ 

■ 
que 	ruines 	et 	cendres. 	Fu- 

■ rieuse, Mamie Nova condamne LE CADEAU ■ 
petite fleur à rembourser avec 
son 	corps 	la 	maison. 	Dont Film de Michel Lang (1983) ■ 
acte. 	la pauvre petite expose avec Clio Goldsmith. Pierre 
son académie sur la voie pub) - Mondy et Jacques François. ■ 

que 	(version 	enfantine : 	elle Un 	cadre 	prend 	sa 	retraite. ■ 
fait de la pub pour de la crème Ses collegues lui offrent un ca- 
fraiche: version adulte : elle fait deau : une rencontre avec Bar- 

■ 

la 	pute). 	Elle 	rencontre 	alors bara, 	call-girl 	de 	luxe. 	It 	en ■ 
Ulysse. 	ex-grenouille 	et 	pré- tombe amoureux, 	son ex-pa- ■ 
sentement 	prince 	charmant. tron 	aussi, 	sa 	femme 	idem ■ 
qu elle 	oblige 	a 	trucider 	la (stop, 	pas 	de 	ça 	dans 	une 
mere-grand 	(vas-y 	Ithaque. comédie 	légère. 	on 	retire ■ 
Ithaque .1. IIs vécurent heureux lépouse). 	C'est 	vif, 	parfois 
et eurent beaucoup ce petits drôle. Là où je suis plus d ac- 
s'"ees cord. c'est l'horaire de la pro- . 

grammation. A la méme heure. 
r sur A2. passe la série italienne 

■ 

avec la pulpeuse créature de 
mes 	rêves 	Bande 	de Sadr . 
()Iles . 

■ 
■ 

pour 	cracher 	tout 	ce qu'on a beurre) 	Tranches 	de 
■ MOL..JE sur 	le 	coeur 	La 	colère. 	la (pain) bis 	Reportage incisil 
■ Magazine realise par Bernard haine. 	le 	désespoir 	à 	l'état caustique sur ceux qui pass 
■ Bouthier. brut. Au programme : un immi- I encaustaue 

■ A boire et a manger comme 
d habitude. 	Deux 	bons suIets 

gré. 	un 	patron. 	un 	coursier. 
une 	prost~luee. 	un 	antrcatho. 

T, 	- 	-- 	1 

y mal traités : SAUVE QUI PEUT un 	prêtre 	intégriste... Souvent 

■ sur la solidarité et BANCO A drôle. toujours poignant 

■ L'EST sur les capitalistes mar- ,: ` l 
■ xistes. 	Un classique 	SUPER MADAME 	EST 	SERVIE :le 
. 	DEMERDS et deux merveilles 

LE GUEULOIR et MADAME 
personnel 	de 	maison' 	en 	a 

gros 	sur 	la 	Dorigine patate. 
à 

w 
EST SERVIE. humble. 	ils sont confrontes a 

■ l'opulence des nantis, a leurs Diffusion 	le 22 a 22h10 
. LE 	GUEULOIR :une 	minute exigences 	croissantes 	(au A2. 

■ 

es  
~' ■ 

et ERENDIRA et ,~ 	=~~ 
. 

'nt ~+ ■ 
Film de Ruy 	Guerra (1983) "Je m'appelle Mamie Nova et 

j'aime la pub" 
 5.. 	ç 

avec 	Irène 	Papas,Michàel 
Lonsdale et Rufus. 

Ce conte moral pour adultes 
Erendrra 	(petite 	fleur). 	une ne ressemble à rien de connu. 
jeune 	et 	belle 	orpheline. 	vit 

I 

chez 	sa 	grand-mère 	(Mamie Cest démesuré, grandiose. ly- 
Nova). 	qui 	l'exploite au 	maxi- r que. Si on naccepte pas le 
mum (et je te bats le beurre. et parti-pris 	baroque. 	ca 	devient 
le 	te 	fabrique 	le 	yaourt) 	Un hermétique et ennuyeux. 

ur 	souffler les bougies 	A I aube. 
soir. 	épuisée. 	elle 	oublie 	de  

Diffusion le 23 à 20h30 sur C ■ 
la somptueuse villa n'est plus . 	. Diffusion le 26 a 18h00 sur C 

■ fes+ uuumu■■■■■■um••u••■uu•..uuuu•u■■■ 

........ 
■ 
■ EDITO 
■ L'eté est là. si si ) en a la 	sondages 	d'ecoute. 	Quand 

	

preuve. Démentant la météo et 	vient l'heure des tonds de ti - /" 

	

. le calendner, la télévision Iran- 	roes. le résultat est affligeant 	Q 
■ çaise vient de commencer ses 	Excepte un Hitchkock mullldd 	n  
■ programmes estivaux (com- 	fusé (TF 1) c'est le néant cote 	!~ 

	

prendre diffuser les émissions 	films. Encore une bonne note a 
les plus ringardes). 	 TF 1 pour la série historique 

■ L'armistice de Cannes a 	sur lan mit. mais c'est A2 qui 

	

■
permis de constater l'étendue 	domine de la télé et des epau- 

	

des dégats télévisuels. Ces 	les avec une série. un téléfilm. 
■ dernières semaines. on affi- 	un magazine et un document 

	

chait complet au niveau de la 	inclassable. 
■ qualité des films pour cause de 	 BOMBYX 

■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
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■ 
■ 
■ 
■ 
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■ 
■ 
■ 
■ 
■ 
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ejLD~RA MES 
?E~É 

■ 

■ 1~6P, c~ ~C ECRITS VAINS ET PIQUES 	̀ 	+„ 
 le deuxième couteau P 

■ 
Téléfilm 	de 	Josée 	Dayan Le monde littéraire est en emo 

■ avec 	François 	Marthouret, (et 	moi. 	et 	moi 	... ) 	après ces 
■ Alexandra 	Stewart, 	Michel deux crimes. Le commissaire 

.Constantin, Hélène Vincent Bartillot et le journaliste 	Yvan 
et Patrick Bouchitey. Brique (à l'oeuf) mènent cha- 

■ Sandra 	Gamelin. 	auteur d'un can 	leur 	enquête. 	Alors 	que 
■ best-seller, est assassinée lors Bartillot 	travaille 	au 	corps 	Mi- 

d'un déjeuner à la Closerie des chèle Tessier, celle qui a pu- 
Lilas 	(fast-food 	parigot 	où 	le bliè le précédent ouvrage de 
Tout-Paris 	littéraire 	se 	goinfre S. 	Gamelin, 	Yvan 	Brique 	(la 

du ■ de 	ragots). 	Elle avait 	rendez- goélette) cherche 	côté des 
■ vous 	avec Jérôme 	Bernotte. auteurs ratés. 

conseiller littéraire des éditions 
Cooper, à qui elle devait pro- Excellente adaptation d'un bon 

■ 
poser 	son 	nouveau 	roman polar. Le portrait du milieu litte- 
(Mémé Louise contre le gang raire est dévastateur à souhait. 

■ des pluches). Quelques lours Les personnages cruels. mes- 
■ plus tard 	on retrouve le corps quins 	et 	solitaires 	vont 	tus- 

i)(  de l edi!eu' Gaston Cooper au qu'au 	bout de leurs passions 
. hn 	IF et de leur désespoir. La mise 
- 	r-- en image est très sophistiques. 

■ 
■ 

u~ les 	couleurs 	glacées. 	les 
angles de prise vue origi- 
naux. Avec en prime un hu- 
mour un peu 	distancié. 	Une 

■ seule fausse note : qui a écrit 
le 3ème roman ? 

■ 
4 

Diffusion 	le 	22 	sur 	A2 	à 
■ 20h?. 

curiosités : 

,a.... téjocke ....■.■.1t, 
Ali 26 
MAi 

Lundi 20 mai 
20h30 C+ : LES MOTS POUR LE DIRE (flippant) 
20h35 FR3 : LES TONTONS FLINGUEURS (le dialo-

gue qui tue) 
20h35 TF1 : QUAND PASSENT LES CIGOGNES 

(film russe sur le retour des colombes de 
la paix) 

20h35 A2 : LE GRAND ECHIIQUIER : Alexis Weis-
senberg 

22h20 TF1 : ETOILES ET TOILES (Freddy en post-
Cannes) 

23h00 FR3 : THALASSA (a l abordage) 

Mardi 21 mai 
20h00 C- : COUPE DE FRANCE : Lille St-Etienne 
20h35 FR3 : LA DERNIERE SEANCE:Robert Mitchum 
20h35 TF1 : LE COMMISSAIRE MOULIN :La bavure 
20h35 A2 : LA PUCE ET LE PRIVE avec Bruno 

Cremer et Charles Vanel 
21h50 C- : HISTOIRE A LA UNE : Yasser Arafat 
22h05 TF1 : LES TROIS JOURS DU CONDOR 
22h30 A2 : LIRE C'EST VIVRE : Les nuits chaudes 

du Cap Français 
22h30 TF1 : TINTAM'ARTS (varietes) 

Mercredi 22 mai 
20h30 TF1 : DALLAS 
20h35 FR3 : CADENCE 3 
20h35 A2 : LE DEUXIEME COUTEAU (voir article)% 
21h00 C1 : LEGITIME VIOLENCE (connerie à téta- 

(age) 
21h30 TF1 : PETROLE if 3 
22h10 42 : MOI... JE !voir CURIOSITES) 
22h25 FR3 : LE PANTIN IMMOBILE (manip foirée) 
22h25 TF1 : COTE DAMOUR (La bourse qui rocker 
22h35 C- : NOTRE HISTOIRE (voir CURIOSITES 

82) 

Jeudi 23 mai 
20h30 C+ : ERENDIRA (voir CURIOSITES) 
20h35 FR3 : LA PERLE DE LA COURONNE (epo-

pée des mineurs silésiens) 
20h35 TF1 : LES MISERABLES (fin) 
20h35 A2 : ARRIVA SABATA (western spaghetti) 
21h30 TF1 : QUESTIONS A DOMICILE :M. Rocard 
21h55 A2 : DECAUX: CLEMENCEAU 
22h20 C, : SCUM 

Vendredi 24 mai 
20h35 A2 : CHATEAUVALLON 
20h35 FR3 : AGATHA CHRISTIE : La mort a domr- 

crle 
20h35 TEl : LA GRANDE SUITE (variéfes) 
21 h35 A2 : APOSTROPHES : Les journalistes 
21 h35 FR3 : FACE A LA TROIS : Jacques Chirac 
21h45 TF1 : MULTIFOOT 
22h20 C- : MISSISSIPI BLUES (1984), documen-

talre de R. Parrish et B. Tavernier 
23h00 A2 : AFRIQUE SUR SEINE de Jean Rouch 

(1968) 

Samedi 25 mai 
20h35 TF1 : PAS DE VIEUX OS (serre noire vieux 

)eu) 
20h35 A2 : FINALE CHAMPIONNAT DE FRANCE 

DE RUGBY 
20h35 FR3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF1 : DROIT DE REPONSE 
22h1 5 A2 : LES ENFANTS DU ROCK 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
22h50 C- : MAUSOLEUM (1981), (enfin un bon film 

fantastique) 

Dimanche 26 mai 
18h00 C- : LE CADEAU (voir CURIOSITES) 
19h00 A2 : ET LA VIE CONTINUE if 3 (voir art.'col  
20h35 FR3 : LAISSEZ PASSER LA CHANSON 
20h35 A2 : LE GRAND RAID 
20h35 TF1 : LA MAIN AU COLLET (voir artrclel►  
21h00 C. : GORKY PARK (mauvais mais avec Lee 

Marvin et Wlluim Hurt( 
21 h35 A2 : IT'S ALL TRUE (voir article)® 
22h30 FR3 : AN AMERICAIN ROMANCE (document 

sur la sidérurgie) 
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Personne n'a 
encore trouvé 

. 	5 jeux d'aventures 
vient e en franca!,, 

.V- errata aono res, plus 
jeux d'arcade, CUREXA e 

occupé les longues 
...,i roes d'hiver de plus de 
8000 Fane. Avec en 
,!Ive un concours et 
250000 France ou 
p,remier qui trouvera 1e 
rnrle d'I:URENA.. voile bien 
dc quoi vous rendre 
enragés 1 
Personne n'ayant trouvé I. 
bonne réponse eu 31 14ùr, 
date 	de 	cloture 	du 
cmcouro, celui-ci x dib 
prorogé junqun ln fin rb• 
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Suite de la page 28 	 Avant de couler à mon tour, j'es- 
saye de crier. Manque de bol, il 
n y a aucun navire à la ronde. Et 

Grosso modo. c'est ce qui nous même sil y en avait un. j'ima-
arrive. mais en pire. Car une gine mal comment il pourrait 
énorme vague déferle sur le nous tirer de là. Les Bahamas 
pont et nous balaye. Je serre sont a plusieurs centaines de ki-
ma canne et je m'accroche à lometres. Je n'entends plus les 
mon béret. Le choc est violent 	cris de Tramolo. 

CAU SECOURS! jE N E çAis PAS NAGER! 

YM — 

J'ai à peine le temps d aperce- Enfin, alors que l'eau commence 
voir trois ailerons de requins à envahir mes pauvres poumons 
fendre la mer en furie et se pré- fatigués. je ressens une vive 
cipiter vers Tramolo qui hurle 	douleur dans la poitrine : c'est 
"Je ne sais pas nager". 	 sûr ! Je suis encore en train de 
Surpris par le froid glacial de 	faire un infarctus. Et j'ai oublié 
l'eau. Steve Jobard vient de mes pilules à Paris. dans la 
couler a pic, 	 poche de mon veston à car- 
Le bateau se casse comme une reaux. J'aurais dû regarder mon 
coquille d'oeuf. A mon tour, je horoscope avant d'entreprendre 
sens que te vais flancher. Ca quoi que ce soit ce matin. 
m'ennuie tout de même de cre- Quand ça va mal, ça va mal... 
ver loin de chez moi et à l'abri 
des regards indiscrets car je (Comment Pépé Louis. Steve 
suis un tantinet exhibitionniste. 	Jobard et Jack Tramolo vont-ils 
Je pensais avoir encore quel- s'en 	sortir ??Comment ?? 
ques belles années de' ant moi. COMMENT ?? Argh....Ne dor-
mais le crois que je vais devoir mez pas pendant une semaine 
renégocier le contrat en secon- et campez devant votre kiosque 
des. 	 à journaux !) 

PLATITUDE 
La grande mode est aux 
écrans plats : tous ceux que 
j'ai vus sont merdiques, illisi-
bles. gris, ternes, petits. 
moches, chiants. cacas... sauf 
celui du Gridcase, que c'est 
qu'il est beau cet ordinateur de 
chez Grid avé son écran plat 
vert et jaune. Même qu'il existe 
un modèle (Gridcase3) avé un 
écran au PLASMA rouge et 
noir comme les globules. 

Hélas, quand c'est bien c'est 
cher, j'ose même pas vous 
dire le prix pour vous éviter la 
syncope. Je suis bon 

TRES PPAN-VE POUR RANGEZ A'lfc 

L*i 

Marcei et Patrick ne donnent rien d tints e' q ❑ r, ce petit 
gag même pas leur nom 1 

V Listing Apple 

1 FOR 1 = 1 TO 9: READ A: POKE 
2047 + I,A: NEXT : DATA 32,2 
37,253,173,48,192,76,00,08 

2 FOR I = 1 TO 1000: NEXT : CALL 
2048 

o 
P erre ADAM a nù souffrir de malnutrIt on dans son en-
fance Depuis. il ne rêve que de gras 

165.4 Eb 1F 4F t..D F lD8 3E 17 
16532 07 CD BE 02 7D FE F7 2e 
1b540 43 FE EF 28 37 I-D F2 40 
15548 3A 09 41 4F 06 a0 CD F5 
16556 08 2A 0E 40 3E 17 SE 28 
16564 10 23 BE 28 OC 36 06 25 
16572 36 86 CD 00 41 C1 03 18 
165P0 C2 2F4 OE 40 36 08 23 36 
16588 08 11 20 00 19 22 iE 40 
16596 Cl 40 4, C9 3R 09 41 FE 
16604 1E 30 02 3C 32 09 41 18 
16512 BC 3r=r 09 41 FE 00 28 85 
16520 3D 32 0S; 41 18 AF ED 56 
16828 013 40 21 21 00 19 01 06 
16636 02 ED 50 C9 01 Do OA 06 
16644 78 61 20 FB C9 00 

o 
Bon peut-être a lu prochaine lou 	s ii y' en a une 

AMSTRA 
LES LOGICIELS FRANCAIS 

SONT ARRIVÉS! 

COB, A 
L41 - . . . 5?W 

Commandes, renseignements 85/41.36.16 
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- 	Pourt stecevoi.jt L¢ caLaLogue : Envoyez une enveloppe timbrée à 2. iO Ftd, po&tant vot'te 

	

q 	aditedd¢ complète à : COBRA SOFT 5, ay. Monnot 71100 CHALON SISAONE (PtécLuez La maa- 
que de vote¢ old.ina.teual. 
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HOURRA ! JE VOLE... 
Non, c'est pas vrai, mais j'ai vu :,,, 	 r q 
de mes yeux vu qu'il était pos- 	 e 
sible de décoller et de se bala- 	,_;— 	i-, 
der grâce au simulateur de vol 
d' Ere Informatique , Mission 	 > 
Delta Quoi ? Mission Delta 
Mais il est antique ce soft ! i' 	̀ ` •,-' 
Eh bien vous êtes dedans ! Le• 	jo . ~ 
logiciel en question fonctions«  
maintenant sur Amstrad e' 	` ~,  
comme je sais que vos aime:' 
ça, sachez qu'il vous en co,: 	 vim" :  
fera 160 francs (environ, ç:: 	 _1̀ 	- 
change suivant les crèmeries ' 	~~ 
Bon vent et bon vol ! J ..  
bliais : c'est, comme d'habitud, 	 ' 
maintenant, la meilleure vi' 	' - 
sion jamais réalisée par le 
gens d'Ere, la preuve ils o' 
installé la stéréo pour vo„ 
faire mieux planer. 	 `, 

LE PMU MISE SUR LE 
BON CHEVAL 

1 ,,, 	,U, 	.. 	 ,. T 	1u, ..,, 	. 	. 	.. 	,:..~ 	. 	- 	. 	.... 
•:r 	.r.,i..~.' 	I 	is 	,r,nr 	~~-. ,, 	lur r,nmms ,dr,r s . GO .,,. 

S„„ ' 5 ,51 	s5 . , nr 1 1, n„mv,n.i.'' 

!furs d • CnnmnsL• Ti rs t surlier L: 
EUREKA 1NFDRINr,pr1C 39 Rue Victor Mesad. 75009 PARIS 

------------------------------------------- 
M..................................... 
Adresse ............................... 

Code ........Ville 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : 

Commodore 64 ❑ Spectrum. ❑ 
Ci-joint. 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 

BEAU 
SALAI9 :;) 

MAIS QUE SONT LES DEULIGNES 
D'ANTAN DEVENUS? 

Comme toute chose. cette rubrique semble avoir eu une 
belle existence 	Elle naquit dans l'indifférence, elle gran- V Listing THOMSON 
dit en taille et en qualité avec le temps et maintenant elle 
s'étiole. perdant ses fans semaine après semaine. 10 CLEAR, &H6FFF ' FQR.I =l H? e3 t U&H7 

011.RERDR$;PIKEI,VRL("IH"+ft$)NEXT 
:EXEC&H7i 

II est temps de repérer l'appel aux 	fainéants de tous 20 DATA 	IC, 1N, BE, 40, UIJ. M6, ,14, 44, R 
les ordinateurs : 	réveillez-vous et produisez. bon R, 84 , ? , 8Ii , 8C , 5F . 3F , 26 , F4 
sang ! Vous croyez que les softs tombent du ciel 
vous ? Mais bougez-vous ventre saint-gris, sinon je 
vous supprime tous. sans exception ! 

Grâce a ce nouveau deutigne de Laurent CONSTANTY 
profitez 	de 	majuscules 	et 	minuscules 	simultanément, 
sous le contrôle majuscule 

Premier dans la catégorie moins j'en fais. mieux je 
me porte, Childeric AZUR vous souligne son point Listing COMMODORE 
de vue, 

V Listing ORIC1, ATMOS 
3 FOPT=6'9TO715 fERDR Fs I ET, R IIE:-:T 	DRTH169 

1 , 141 • CS • 2O 	162. 14F_.. 16c,.21 	1 ï 3 	l8, 28 
8.16.4.162 

1 P0KE46 X43.. FEEK4 47665 7 4 DRTRI , 168, 23, 14218208,14e,24.208 173. 
13.2'è0.41 .1.24Nî3.76.49.234.76.188.254 

© Q 
Bruno 	de 	la 	BOISSERIE 	récidive en 	beauté 	et 	en 	fl - 
verse  partir en vacances avec Philippe CAUSSE 	utilisezz verse . 

le chargeur du programme ZX ! 	Pour replet la vitesse. 

V Listing CANON pokez une valeur entre 01 	et 255 en 16642. A lui les 
deux softs 

1 	INPUT"C,N•1Cs,X:C-ASCics):FORA-2TO235T 
EP3:DlAY3)=VAL("4H«.MI0fiF0NTS(C),A,2D V Listing ZX 81 
2 	D(A'i31=257-DlAiE3):NEXT:FON7fixI-'D(01, 

10 REM 	i135 OCTETS! D(1),Di21,D(3),Didi,D(61,D(6) ,017)" 
20 PRINT 1JSR 16514 

C, 	caractere a 	inverser et 	N, 	ruinera 
Codes Machine ass)9ne au caractere 	inverse, 	suit 	de 

Depuis que ce foutu canard (le nal regional et les calculs se 
nôtre) existe. I ai vu passer des 	font au triple galop. C'est la 
tonnes de programmes simu- moindre des choses. Cette 
lant le tiercé, des tombereaux transformation du PMU est un 
de jeux de hasard, des roulet- 	marché intéressant pour l'infor- 
tes, des pokers et tutti frutti. 	matique puisqu'il est question 
C'est bien les gars, ça prouve de fabriquer pres de 8000 
que vous aimez les simulations modems et 11000 terminaux. 
de jeux de pognon sur ordina 	NÉ r ~j (~UOr TU DOES? 
leur. Sachez désormais qu'on  
vous a compris en haut lieu : 7À uN 	bECO 	M le PMU a décide a son tour de I FAiT PAR cri coil 60 
s'informatiser. De quoi s'agite- 	puR uNE CONNE 	~~~ 
t-il et comment se fait-ce ? 
Simplement. avec l'arrivée du  
Loto Sportif(Ie jeu con fait par  
des cons pour des cons) il  
n était que temps de redresser  
la barre du PMU (pari o 	 j  
urbain et orbain) en oua

a 	la
nt la  

carte de l'informatisation. Par 
conséquent, tous nos lecteurs Les fabricants sont sur la ligne 
de Mantes-la Jolie et des envi- de départ. On n'attend plus 
rons pourront désormais taper que Zitrone pour le commen- 
leur tiercé sur l'un des 210 ter- 	taire. Bull et Matra semblent 
minaux placés dans pres de placés à coup sûr. Souhaitons 
140 troquets du coin. Les infos que personne ne tourne casa- 
sont centralisées sur un fermi- 	que. 

16 



Tb V016, 

	

UNE PUB 	 l 	, f (' r 	 (SCO„, C'TE CAMPAGNE 
EQT UN PEU BfhEE 5Ot LA t 	our UN of vi ~TEUR .., 	 \ 	, pc' 	 &iMPL1Ci7 D'IR DONE EN 

{ 

	

TO TE RENDS C000MPFE : 	 o~ 	 QUEP'T1ON HEIN ,,...C'i'UN 

	

' ( j k UN ÔÔHDINATEUR !,.,,,,.... 	 o 0 	 PEU UORDiNATUR A Ui FOR 

	

UNE PFOMOTiON FOUR 	PQODM640/0a~ 	= 	TSE DE TOUS TU vo>+5 

	

ToT ~ NON ?,!, 	 f 	
_  

	

' ~, ) 	• 	
r 	 Gl_ ” 	L' ORDINATE UR PU PEUPLE, -, 	 FINI 9 	 ) 	 ~ 	/~~~" 	- HEIN ~ TU OiS, 

POM ",. CE6 	0 	1 	ON RECON. 	 0 	/ 	f 
NR î T ENFi  

ME5 CAPAG ÉS,.,, 1 ~1 	 .; " 	C'ET TOUT! 	 r F 

	

Ii 	_) 
s'EN G 	 ( 	— 	 cor 
BIEN SUR 	 y, [  s 

RârSTE, 

;' 	=_I Iu 
,(ii 	

: 	 .. 	 S! 
No 
	 ,ted, _ 	-- 	_ 	 pi if 	- 	InC 

	

r A ~E X16 	 %-~ 	 MÂ6NiT 16,0VE., 

	

Q(k u PRE 	 ' 	 Ma - DE u~H~TÉ,,, 

	

~qND►ÔOÔ~E ~DRNS Cf 	 .. ~• - 	CEJ EN WNGERAiT 
N4 CONC !i„ 	 5u15. M/Oi 

/ 

/ 	 a 

( 1i _ 

1 \JA7 ___ 

E 

	

&'iTt- 	
\Ç 

C3OQiUE -Toi ,,, 	— 

	

:. M MAQUILLEUSE 	 = 	- 
NOUS ATfiAvtl -. 

1oi[A  
CA MRQUil1EU5E! y-:::i% 	 ~~~ 	 ( 	 DE COMPMTON BIEN 608 

FbUR TQ p~ NWES v W( î ptv 3'T W- — 
LA EMi DOG P(1 

VAL 	►  DE F1F~NE  

0 	 INAiS 	\ 
~ v 	~~ 	i:s I flu$ 

r HEJN ?, 

U 	 N 

E N  
AR 

L / 	u'F M 
 D AYANCF L,,,

E 

F' 6T L'ORDiNRTEUR QJ'jL 1K)U5 
F 	L F'E61 PL OS TMPLE ,,, FIEST _ ''2 	FABLE ! MNE MOI VE VAIS 

POUVOIR M'EN FERViR 
~~ 	 MAIN ENANr MERCI 

B "Vi6 FiMP>~,FCFF 

	

L 	 ' 	.' 	bSitiC SiMPLEX 
r FINIS 

1 /' 	n 
 ( 	 LES COMPLEXES. 

	

)! 	'•• 

	

7 f 	 7 \/7 c: 	 FK 
17 	 '. 



= la page pédagogique 	la page pédago~ 
Le programme de Jean-Jacques BIC, se propose d'entraîner nos enfants à l'art subtil de la conjugaison. 

CONJUGAISON sur CBM 64 , 
Mode d emploi 
Ce programme contient 20 verbes des 3 groupes (dont les auxil'a 
res avoir et être) et offre deux possibihtes 
1-Réviser les terminaisons des 10 principaux temps 
2-Conjuguer chacun des 20 verbes a toutes les personnes de ces 
10 temps. La possibilité est donnée de situer et de corriger soi 
même les erreurs, en demandant un nouvel essai. ou de taire att--
cher la conjugaison correcte du verbe choisi 

I~, 	1111/E5 	. J) 
2? F$ 
C' pOFeJ2ve 12 POVE53281.12 

Ore FP I NT"7" 
5•y c JSiiS22?8 PEM -- 	PPE=,ENT iTIC!N -- 
€C PEM -------------------------- 
'0 PEM --- CHOIX DU PPOGPAMME --- 
sa NEM -------------------------- 
90 cs':1,="REVISION DES TERMINRISUNS" 
100 Gf<2)="EXERCICE DE CONJUGAISON" 
110 C$'3'-'FIN D!J PROGRAMME" 
120 	TS( I'-"PP.ESENT" 
130 Ts(2 -'FUTUR SIMPLE" rffUCjSI 	1413ÎE 
140 Tf13,="IMPRRFRIT 	" 
150 Tfr4="PASSE SIMPLE" /~VE t/ CJ 
160 Ts(5)•"PRSSE COMPOSE" Y 
170 Tf(61."PIJJS PUE PARFAIT"  PUISSASSrL  180 TS(7)."CONDITIONNEL PRESENT" 
190 TS(e)•"FUTUP RNTERIEUP" F~(RE UN OESSI~ 200 T$(9)•"PASSE RNTERIEUR" 
210 ;s(e)."SUBJOIICTIFPPESENT' pANS CET ESPACE 220 PRINT"i~0 0" , 
230 FORJ•1T03 Sl}NS QSE LECA 
240 PRINTTRB(4),J;"IM11 ",C$CJ) PRINT 
250 NEXTJ NE VOUS 
260 OETCHf 1FCH$ 	THEN260 
270 IFCHS- 3"THENPRINT"7" END 	I D~VQ~(ffi iS~ 
200 IFCHfO"1"RNDCHf<>"2"THEN260 	I 
290 GOSUB2920 	 I ( r /g(?' 
300 PRINT"IGMIMO X00"; 
310 FORJ•1TOT0 O~Sf4(,JQE't4E11Jr! 
320 IFJ•IBTHEW-0 
330 PRINTTAB(4),J."111►■ ";T$(J> 
340 IFJ•OTHEN360 
330 NEXTJ 
360 OETX$ IFX*•""TNEN360 
370 x•VRL(xf) 
380 1Fx(OTHEN360 dSSI•QNS- rIQ(lij 
390 Tf•Tf(X) 
488 IFCHS•"I"TMENGOT03040 Pv CROi, 	MA 
410 	 0 - RERDVEf(] , NE`:T1 
420 OOSUB2920 

 
DSS i SASSE; 

430 PRINT"--'-----", 
440 TAB. 
450 FORJ•ITOIe I I 7 'Fç,.4' 	Ip(4 460 IFJ•1@THENTAB•4 

" 	".VES')) Si;NS QIEt'~ 470 PRINTTRB(TRB)1J,-U 
48e NEXTJ GARANTIRA 
490 PRINT"_ 

ç1EQ 500 FORJ•11TO20 
510 PRINTTRB(20),J."It$-I "•VEfVJ) 
520 NEX.TJ 
530 PRINTTRB(4). 
540 INPUT"■ fIITRPE LE NO DE TON CSOIX!".Yf 
730 Y-VRL(Yi) 
•,FN lFV(1npy)]RTHFNPRINT"T':TRR(4)." 

570 VES•VE$(Y) 	
-TT' G0T0330 

580 REM ______________________________ 
S90'AEM ---LECTURE DES TERMINAISONS---  
600 REM ------------------------------  
610 FORt-1T06 RERDTRf(I) NEXT! 
528 FOR!-IT06 kERDTbf(I) NEXT! 	 !~ 
630 FOPI-IT06 PERDTCf!I) NEXTI 
640 FOR!=1706 RERDTDVI)'NEX.TI 
6S? FORI-IT06 PERDTNf(1) NEXTI 
66? FUP!=1TO6 PERDTF*'I) NEXT! 
X70 FORI•!TO6:RERDTGS(1) NEXT! 
c?'0 FOP;=ST06 PEAbTHfil, NEk:TI 
6'>0 FDAI•ITO6 PERDTTi(1 - ' NEXT! 
700 FOP!=IT06 PERDTYfr!' NEXTI / 1 
'Iv F(TP1=1Tn6 PEhDTLt`I' NEXTI 	f J -;i! Fi1P I=ITqF FÉHDT Mt( Ii NEXT! 
'Je FURI-1706 RER!TP$ <! NEXT! 
740 FORI-IT06 RERDEP$(I) NEXT! 
750 FOPI-IT06 PERDEFs-'I; NEXT! 
760 FOPI.ITn6 kEADElSCI. NEXT! 
77e FOR!-!T06 RERDESf(I , NEX.TI 
78e FORI-ITO6 R.EFIDECS(l, NEXTI 	 1 1 
798 FORL!T06 REPoDRPfrli NEXT!  
900 FORI-IT06 READRFS(1) NEXTI

6 810 FORI•IT0 RERDR!frI) NEXT! 
820 FORI-IT06 FERDAS3ri) NEXT! 
930 FORI•lT06 P.ERDRCf(I) NEXT! 
840 FOR!=1706 READ7Of(1) NEXTI 
850 FOPI•IT06 PEHDSRS(N NEXT! 	 CARR 
960 FOR!-1T06 RERDSBf(!) NEXT! 
870 FOR!-IT06 READRUfr!) NEXTI 
080 FORI•IT06 RERDEUV(I) NEXT! 
890 REM ___________________________ 
900 REM ---EXTRACTION DU RADICAL--- 
910 REM --------------------------- 
920 REM --CHOIX DES TERMINAISONS--- 
930 REM --------------------------- 
940 IFRIOHTfr'✓Ef,2)•"ER"THENR$•LEFT$,'✓ES,LEN(VES,-2) GOT010s 

8 REM--IEP GROUPE-- 
950 IFVES-"RVO!R"THENOOT01600 
960 IFVE$•"OUVRIR"THENRI•"OUVR" GOT01410 
970 IFVES-"DECUUVPIR"THENRI•"DECOUVR" 00T01410 
980 IFRIOHTV(VEE,2)•"1R"TMENRS•LEFTS(VEf.LEN('✓Ef)-2) GOT0113 

0 REM--2E GROUPE-- 
999 IFRIGHTS(VEf,3)•"DRE"TMENRf•LEFTs(vEf,LENCVEfJ-2r 0,07012 

30 REM--VERBES DRE- 
1000 IFVES•"SOURIRE"THENP$='SOURI' GOT01330 
1010 IFVEf•"RIRE"THENRS•"RI" 00TO1330 
1020 IFVEf•"ETRE"THENO01OlS10 
1030 REM--VERBES 1ER GROUPE-- 
1040 IFX-ITHENFORI.IT06 TES(I)•TRS(I) NEXT! 
1050 IFX•3THENFOR!-1T06 TES(1)•TDS(I) NEXT! 
1060 IFX•2THENFORI.1T06 7ES(I).TNESI) NEXT! 
1070 [Fx.4THENFOR1.1T06 7Ef(I)•TMf(l) NEXTI 
1090 (FX•70Rx•BORX•9THENRf.Rf+"E" 
1090 !FX-ETHENR$-RS+"E" 
1100 IFX.TTHENFORI.IT06 TEJ(I)-TKf (!) NEXT; 
1110 IFX-OTHENFORI•IT06 TET(!)-SRI G) NEXT] 
1120 GGTOI710 
1130 REM--VERMES 2EME GROUPE-- 
1140 IFX•1THENFORI.1T06 TE$(I)•TBf(I) NEXT! 
1150 !FX-3THENFOR1-!706 TEf(L )-TPI(1) NEXT! 
1160 1FX•2THENFOR!•1T06-TEf(1)•TFf(!) NEXT! 
1170 1Fx-4TSENFORI•lT06 TES(l)•TJt(I) NEXT! 
1190 lFX•50RX-80Rx-97HENRI•Rf+"I" 
1190 IFX-6TNENP,!-Rf+"I" 
1200 1FX-7THENFORI.1706-TEI(1)•TLJ(I) NEXT! 
1210 IFX-OTHENFORI.IT06-TEI<I>•SBI(I) NEXT1 
1220 C-OT01710 
1230 REM--VERRES DRE--------- 
1240 1Px•1TNENFORI•IT06:TES(I)•TCf(I) NEXT! 
1250 IFX-3TMENFOPI=1T06 TEf(1)•TDf(I) NEXT! 
1260 IFX•2THENFORI•ITO5 TEf(I)•T0f(I> NEXT! 
12,@ IF'!-4THENFOPI-1T06 TEfr1)•TJV!) NEXT! 
12.a IFr=SORX•BOPx=9T HENPS_PS+"U"  

I 1[50 1FX•3THENFOPI•IT06 TES(1)•TDf(I) NEXTI 
1260 IFx.2TMENFORI.1T06'TEf(ll•T0f(1) NEXTI 
1270 IFx.4THENFORI.IT06 TEf(1)•TJ$(I) NEXTI 
1230 IFx•5ORX-8OPX-9THENR$-RS+"U" 
1290 IFY.6THENRf•Rf+"U" 
1900 IFX.7THEHFOP1.1T06 TE!(I)•TMS(I) NEXTI 
1310 IF-'=@THENFOP1.1TO6 TE!(I)•SR1(I) NEXTI 
1,20 C•OT,iI710 

1330 PEM--VERSES SOUPIRE-- 
1340 1FX=ITHENFOPI.1T06 TEf(I)•TOf(1) NEXT! 
1:50 IFY.=3THENFFJPI.1T06 TES(I)•TDf(1) NEXTI 
1360 IFX•2THENFORI=1T06- TE*(I)-TO*(I) NEXT] 
1370 IFx=4THENFOPI"1TO6 TE$(I)•TJ1(I) NEXT! Rf-"SOUR" 
1380 IFX-7THENFOPI=1706 TEf(I)•TMJ(I) NEXT] 
1390 IFS=BTHENFOPI=ITOC TEf(I)•SRS(I) NEXTI 
1400 OOTO1"10 
1418 PEM--'✓EPEES OU'✓RIP--I!ECOUVRIR-- 
1420 IFX=ITHENFOPI=1T06 TES'I)•TRf(I) NEXT! 
1430 IFX•3THENFOPI=1TO6 TE$(I)•TDf(1) NEXTI 
1440 IFX=2THENFOR1=1TO6 TES L)-TFf(1) NEXT! 
1451) IF)c=4THENFOPI=1706 TEf(I)•TJf!I) NEXTI 
1460 1FX•7THENFOPI=ITO6 TEI(I)-TLf(1) NEXTI 
1470 IFX•OTHENFOPI=IT06 TEE M)-SRf(I) NEXTI 
1490 IFX.=50Pî:=eOPY.=e0PX-9RND'JEf="OUVRIR"TMENRI="OUVEPT" 
14911 IFI:=50Px=éC!P%=80Px=9RNDVEf="RECOUVRIR"THENRS•"RECOUVERT 
1500 GOTO1710 
1510 PEM--'✓EPEE ETPE--------- 
1520 IFX=ITHENFOF1=1T06 TEST ,=EPS"1) NE.T! 
15-60 IFX•2Ti4ENFOR!=1T06 TES'!)=EFV(I NEXT! 
1540 IF::-3THENF,P1=1T06 TEf!I)•EISV1) NEXT! 
1550 IFX=4THENFOR1=1706 TEf' ! ETs1) NEXTI 
1560 IFX=7THENFOPI=1 T06 TE*(U=EC$r!) NEXT! 
1570 IFX=GTHENFOP.I=lTO6 TES'I =Elis(1) NEXT! 
15?0 IFX-5OPX=6OPX=8ORX-9THENP$="ETE" 
1590 OCITO1710 
1600 PEM--'✓ERRE AVOIR-------- 
1610 IFX-ITHENFOP I IT06 TEf(1 •NPS(I) NEXT! 
1620 IFX•2THENFOR1•lT06 TEE(!)=RF5(I) NEXT! 
1630 IFX'3THENFOP LIT06 TES(!)=RI$,I) NEXT; 
1640 lFX•4THENFOP!.lT06 7Ef(I).As$(1) NEXT! 
1670 IFX-7THENFORI•IT06 TEE(!)-RCSB) NEXT! 
1660 IFX.OTHENFORI•!TrJe TEt(I;•RlJE(! )- NEXT] 
1670 lFx.5ORX•6ORX-BORX-9THENRS-"EU" 
1680 REM ------------------------ 
1690 REM ---CORPS DU PROGRAMME--- 
1700 REM ----------------------- 
1710 PRINT"?", 
1720 FORCO.IT05 PRINT"~ 

" NEXTCO 
1730 PRINT"1/IOtr',TRB(3), "VERBE " VE$," - "•Tt 
1748 PRINT"IODLES FLECHES BLANCHES ++ TE MONTRENT" 
1750 PRINT"LES REPONSES FAUSSES." 
176e PRINT' -ODQ[-0", FORCIJ IT08 PRINTTRB(4),"ttt 

" NEXTCO 
1778 Pf•"JE" 
1780 IFLEFTf(VEf,l)•"R"ORLEFTf(VEI,l>•"O"ORLEFTI(VEI,I)•"E"THE 

NPS•"J'.' 	 . 
1790 IFX•50RX•60RX•80RX•9THENPS•"J"' 
1800 IFVEI()"ETRE"THEN1820 
1810 IFVEI-"ETRE"RNDX•IURX-2oRX•40R%•80RX.77HEHPf•"JE" 
1820 IFX-OTHEN1990 
1830 PR!NT" 	 ,TAB<9),Pf 
1040 PRINTTRB(9). "rrrU" 
1050 PRINTTRB(9), "n1RL" 
1860 PRINTTRB(7); "WIh0U5" 
187e PRINTTRB(7>,"RMOUS" 
1880 PRINTTAB(8)."W1ILS" G0T01950 
1890 PRINT'S 	 __ ,TAB(S)T"OVE ";SPC(2).Pf 
1988 PRTNTTRB(7),"1W';"QUE 	TU" 
1910 PR!NTTAB(s),"uII";"GU' 	IL" 
1920 PRIN7TRB(5);" R"1"QUE NOUS" 
1930 PRINTTAB(5),"S7t",'QUE VOUS" 
1940 PRINTTRB(3);"1B","QU' ILS" 
1950 PRINT'*M Y 	". 
1960 FORI•1T06 
1970 I FXf•"II" THEN 1990 
1980 PRINTTAV 1 ) , INPUTAf 
1990 Vf•Rf+TEf(I) 
2000 IFX•STHEN'✓f-RAVI)+" "+Rf GOT02050 
2010 !FX-6THENvhRIS(D+" "+R* 00T02050 
2020 !FX•8THENV$-RFI(!)✓' "+Rf GOT02050 
2030 IFX.9THENVf•AS$(I)+" "+R$ 00T02050 
2040 1FVEf."ETRE.RNDVE$,"AVOIR"THENVf•TEf(I) 
2050 IFXS-"lI"THENPRINTTRB(13),"11";Vf GOT02090 
2060 !FRfoVfTNENPRINT"'7",SPC(34),"rl",Ff,"W' 130SUB2990 
2070 IFKS-V$TSENC-C+1 GOS!)B30T0 
2080 NEXT] 
2090 IFXf="I!!"TNENPRINT"l~G",TAB(7),"8(< RA)'UIE SUR WF3>e )>" 

GOTO2170 
2100 PRINT" 	 FOREC•1T06;PRINTTRB<5), 
2110 PRINT"to 	 " NEXTEC 
2120 1FC<2THENRPf•"REPONSE " RJS="JUSTE" 
2130 1FC>1THENRPS-"REPONSES " R]f•"JUSTES" 
2140 PRINT" 	 *S",TRB(5)."TU RS",C,RP$, RJ$." 

STIR 6" 
2150 IFC(6TGEN2190 
2160 IFC-6THENPRINT PRINTTRB(7)"INBPRVO! 	RPPU!E SUP â3" 
2170 GETXf IFX$o'f'THEN2170 
2180 RUN 
2190 PRINT PRINTTRB<9)" *l","e - I"." NOUVEL ESSAI" 
2200 PRINTTAB(9)"F3" "11a - I" "WIENU  
2210 PPINTTAB(9)"F5","11 - 0","CORRECTION 
2220 C-0 
2230 GETXf (FXS<)"S"RNDXSO"U"RNDxs•,>"IB"TMEN2230 
2240 1FX$-"r'ORXS-»Ir'THENITIe 
2250 RUN 
2260 REM -------------------- 
2270 REM --- PRESENTATION --- 
2280 REM -------------------- 
2290 PP!NT"alf r`. FOPTP=ITO?<. PP!NT"-" NE::T F'PINT°," 
2300 FOPTR=IT022 PRINT" I";SPC(36!,"I° NEXT 
2318 FAINT"7  ". FOPTP=17036 PRINT"-". NE',:T PAINT"'" 
2320 PP!TIT" 	 ". TRBr 3,."r", FOPTP=ITr!32 PPIt1T" ' 	r1E>:T 

PF'1 NT"," 
2_30 FDPTP=1TrJ12 PPIrnTRBr.~." ".SPCA 32 i,- I.. NEXT 
2340 PPINTTRB' 3i," `", FORTP=1T1J32 F'kItlT"-" r1ET PFIt1T"- ' 
2350 PP!NT"h" FOREC=1703 F'P1NTTAB'2""179 
236e NEXTEC 
2370 PP!NT"A!Q~" . TAB' l0 • "Wit- 0 N J !J C, R 1 1 4 tl" 
2390 PAINT" iglE~q~qf'.TRBr12)."*RIS TON CCH01;;... 
2390 RETURN 
2400 REM------------------------------- 
2410 REM--DATAS VERBES ET TERMINRISONS- 
2420 REM------------------------------- 
2430 DRTAJOVEP.CPIEP,r,APDEP.SIFFLER•BRLRVEP,FINZP.,PNNDIP,P011 

IP 
2440 DKTRC.RPr1IP.OSEIP':'Er4ipE 1JPUFE.PENI!FE •!1 'E!+iFL i!i':F11''L 

i!r.;F if F1PE 
2450 DRTASOIJF'IRE. ETRE, R'✓r! IF 
2460 REM 
2470 P,EM---TEPMINRI5ON5 PFE'.EIIT--- 	I  
24?R DATA E.E'). E.ONT.F~.FNT 
2490 DATA 15.15- I T . I :'3UrIS•. [5 E2, l :.ENt 
2500 DATA ` - ON4,EZ ENT 
2110 REM 
2520 PEM---TEF'ur: 4HI v i: InlrFF!iI T--- 

2540 DATA RIS.R!S•R!T.IOHS,!EZ.R!ENT 
2550 REM 
2560 REM---TERMINAISONS FUTIJP--- 
2570 REM 
2590 DRTR EPAI.ERRS.ERA.EPONS.EPEZ.ERCMT 
2590 DATA IRAI, IRAS, IRR:IRONS.IREZ.IPONT 
2600 DATA RAI,RRS,RA,RONS,PEZ.RONT 
2610 REM 
2628 REM---TERMINAISONS PASSE SIMPLE--- 
2630 REM 
2640 DATA RI,AS.R,AMES,ATES,ERENT 
2650 DATA IS,IS,IT,IMES•!TES.IRENT 
2660 REM 
2670 REM---TERM!HRISONS CONDITIONNEL--- 
2680 REM 
2690 DATA ERAIS,ERRIS,ERFIT,EP.IONS,EPIEZ•EPRIENT 
2700 DATA IRAIS.IPRIS.IRAIT.IRIONS.IRIEZ,IPRIENT 
2710 DRTR RAIS,RRIS,PRIT,RICMS,RIEZ•PRIENT 
2720 REM---TERMINAISONS IMP IP--- 
2730 DATA ISSRIS,ISSRI5,I55RIT.ISS!OUS•ISSIEZ.ISSRIENT 
2740 REM---ETRE---------- ---------- 
2750 DATRSUIS,ES,EST,SOMMES,ETES.SONT 
2760 DRTRSERRI.SERRS,SERR.SERONS,SEPEZ,SEPONT 
2770 DRTRETRIS,ETAIS,ETRIT.ETIONC,ETIEZ,ETAIENT 
2780 DRTRFUS,FUS,FUT.FUMES,FUTES,FIJRENT 
2790 DATASEPRIS,SERAIS•SERAIT,SEPIONS,SERIEZ•),EPRIENT 
2800 PEM---R'✓O!P-------------------- 
2910 DRTRRI,RS,A,R'•/ONS,RVEZ,ONT 
2028 DATARURR I RJPFIS.RURR,RUPONS,rPJREZ.PUPrjtlT 
2830 DRTRRVRIS,AvRZS,R'JRIT,FvJIGns,R',IEZ.A')RIENT 
2840 DRTREUS,EUS•EUT.EUMES.EUTES•E!JPENT 
2850 DA7AFYJPAIS.FM-IRAI S.RUPAIT. RClR1rJN-.. PoJPIEZ• FRJPRNEUT 
2860 DATRS,S,T,ONS,EZ,ENT 
2870 REM--- EIBJ0rtl_'TIF PRESENT --- 
2??0 DATRE.E1,E,IONS,IEZ,ENT 
2090 DFITRLSSE.!TSEC,I.5E.ISSION5,I.SIEZ,ISSENT 
2900 DATAAIE RIES,HTT.RYOPIS.RVEC.AIENT 
2910 DRTRSCIS `.01T, SOIT,SCI1e4S, _.CJYEZ,SOIENT 
2920 PPINT"-.-0Y.---.- -•", FOAE=1T011 PPIIITTAB,4). 
2930 PAINT" 	 " NE::TE 
2940 PETUPN 
2950 REM ---------- 
2990 P0YFS429ti.I, P01E54279 130 PC* E542s_+0,' PC)K6542`x.24e 
2990 PO!'E54283, 17 F0PN!J=1T0200 ILXTMIJ PC*E5428'..0 
3000 RETURN 
3010 POFE5429è,15 POk.E54279.207 POF'E54288._4 POYE542T'..240 
3820 F'OVE`4283 IÏ FOPM!J=IT02CX1 1E:-:TMI-! PO*E54283.8 
3030 RETI)PN 
-rimoi. F' M -----_________________ 
_©7!i 	INT"T". POKE53280,0 POKE53281,0 
:oeo FGREC=1TO, PPINT" =1 

" NEXTEC 
3090 PPiNT"egm0",TRS!8);"9~3tEYISIOU DES TERMINAISONS' 
îl00 PRINT" 	 FOREC-IT03 
?11G PP Ir1T"p>t 	 '- NEXT 
3120 PPINT"T7".TRB<4)."$*ETGI;R RU MENU FFPUVER SUP )F I" 
3130 PPINT"00 . 	" FOREC=IT03 PRINTTRB(3)"b 
3140 NEFTEC 
31`.•0 PRINT"+W00l01",TRB(I0);"!',TS 
3160 PRINT PRINT 
1170 ONX."IGOT03800,3180,3270.3330.343e,3529,3370,3620,3700,37 

S0 
31?0 PAINT"a9IEP GR.! 22EME GR.! ZIEME GR.I 13EME EN DRE" 
3198 PRINT 
320e PRINT"71 E 	IS 	S 	DS" 
3210 PRINT"A1 ES 	IS 	S 	DS" 
?220 PRINT"!1 E 	IT 	T 	D 
3230 PP.1 NT"3I ONS 	ISSON5 	ONS 	(D)ONS" 
3240 PRINT"T EZ 	ISSEZ 	EZ 	(D)EZ " 
3250 PRINT"TI ENT 	ISSENT 	ENT 	(D)ENT" 
3260 GOT03890 
2260 GOT03890 
270 Fk INT'79 'JEP BE R L'INFINITIF + TERMINAISONS 

3200 PRINT 
3290 PAINT" 	!PARLER l RI " 
3300 PRINT";R 	 AS '• 
3310 PRINT"^( 	 A 
3320 PRINT";7 	 ONS" 
2330 PRINT"T! 	 EZ " 
3340 PRINT"T 	 ONT" OOT03890 
3350 PRINT" *0 	POUR TOUS LES VERBES  
3360 PRINT 
3370 PRINT";R 	 RIS" 
3380 PRINT"III 	 RIS" 
3390 PRINT"T 	 RIT" 
3400 PRINT";II 	 IONS" 
3410 PRINT"A 	 !EZ " 
3420 PRINT"!! 	 RIENT" 00T03890 
3430 PRINT" n 	SELON LES VERBES  
3440 PRINT 
3450 PRINT"IR AI 	IS 	US 
3460 PRINT"DI AS 	IS 	US" 
3470 PRINT"III R 	IT 	 UT" 
3480 PRINT"!! AMES 	IMES 	!,SES" 
3490 PRINT"T RTES 	!TES 	UTES" 
3500 PRINT"IB ERENT 	!RENT 	URENT" 
3510 OOT03890 
3520 PRINTPRINT 
3530 PRINT"I 4JX!LIRIRE AVOIR OU EIRE RU PRESENT" 
3540 PRINT"ET PARTICIPE PASSE DU VERBE." 
3550 PRINT PRINT"7 J'RI COURU" 
3560 GOT03890 
3570 PRINT PRINT 
3580 PRINT"MMUXILIAIRE AVOIR OU EIRE R L'IMPARFAIT" 
3590 PRINT"ET PART!C!PE PASSE DU VERDE." 
3600 PRINT PRINT"J J'AVAIS COURU" 
3610 00T03890 
3620 PRINT"Ut VERBE R L'INFINITIF + TERMINAI80N8 
3630 PRINT 
3640 PRINT" 	SPRRLER MIS' 
365e PRINT"S 	 RIS" 
3660 PRINT"11 	 RIT" 
3670 PRINT"11 	 IONS" 
3680 PRINT"II! 	 IEZ " 
3690 PRINT"TI 	 RIENT' OOT03890 
3700 PRINT PRINT 
3710 PRINT"1pUXlLIRlRE AVOIR OU EIRE RU FUTUR SIMPLE" 
3720 PRINT"ET PARTICIPE PASSE DU VERBE." 
3730 PRINT PRINT"7 J'AURAI COURU" 
3740 GOT03890 
J750 PRINT PRINT 
3760 PRINT"IRiUx1LIRIRE AVOIR OU ETRE AU PASSE SIMPLE" 
37?0 PPINT"ET PARTICIPE PASSE DU VERBE." 
?'98 PRINT PRINT"! 	J'EUS CO!JRU" 
:' e 000T0399e 
'800 PPINT"MSIEP GP.! 92EME GR.! CJEME OR,■ i+EME EN DRE" 
1'310 PAINT 
3820 PRINT"51 E 	ISSE 	E 	DE" 
3830 PRINT"; ES 	1SSE5 	ES 	DES" 
3840 PRINT"IR E 	!SSE 	E 	DE" 
3850 PRINT'"II IONS 	IS5ION5 	IONS 	(D)IONs" 
3960 PRINT"a! IEZ 	ISSIEZ 	IEZ 	(D)IEZ 
3870 PRINT"71 ENT 	ISSENT 	ENT 	(D)ENT" 
3890 00T03890 
??90 GGETZ$ !FZS=^^TNEN3?98 
3900 IFZf(>"•"THEN3890 
3910 PUN 	 s 
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SSEMBLEUR 
No 59 --.- > T07, T07 70 
No 60 ----> COMMODORE 64 
No 61 ----> ZX 81 
No 62 .....ORIC 1, ATMOS 
No 63 ---- > APPLE 
No 64 ..-- > T07. T07 70 
No 65 ..-.> COMMODORE 64 
No 66 ----> ZX 81 
No 67 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 68 ----> APPLE 
No 69 ----> T07. T07 70 
No 70 ---.> COMMODORE 64 
No71 ---->ZX81 
No 72 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 73 ----> APPLE 
No 74 ----> T07. TO7 70 
No 75 ----> COMMODORE 64 

Depuis le début nous avons eu No 76 ---- > ZX 81 
les cours suivants : No 77 ----> ORIC 1. ATMOS 

No 78 -.--> APPLE 
No 55 ----> ZX 81 No 79 ----> TO7, T07 70 
No 56 ----> ZX 81 No 80 ----> COMMODORE 64 
No 57 ----> ORIC 1. ATMOS No 81 ----> ZX81 
No 58 ---- > APPLE No 82 ----> ORIC 1, ATMOS 

la page pédagogique 	la page pedago_ 
Formation à l'assembleur 

COURS D'A 
Déjà des mois que vous plan-
chez. les uns gràce au cours 
pratique, les autres sur les 
connaissances plutôt théoriques 
(et réthoriques ?) de l'informati-
que en général et de la pro-
grammation en assembleur en 
particulier. 

Pour cette semaine un grand 
mouvement de reflexion du côte 
du 6502 de l'Apple. Mais les fa-
natiques du 6809 du 107 ne 
perdent rien pour attendre : la 
semaine prochaine sera pour 
eux ! 

GENERALITES SUR LES ROU-
TINES 

Lorsque vous écrivez un pro-
gramme en Basic, vous avez 
sans doute pris l'habitude d'ef-
fectuer certains travaux répétitifs 
à l'aide de sous-programmes, 
que vous les appeliez par un 
Gosub ou par un Calf. Cette 
bonne habitude. vous l'avez 
pas 	besoin 	de la perdre 
lorsque vous travaillez en as-
sembleur, mais vous vous de-
vrez de veiller à certains détails 
qui étaient automatiquement 
gérés par le Basic. 

Reprenons à la base nos 
connaissances de programma-
tion et tentons d'y voir plus clair 
quant à la gestion des sous-pro-
grammes. Imaginons la structure 
de programme suivante 

Programme 

1. PAS 1 
2. ALLER AU SOUS-PRO-
GRAMME a 
3. AFFICHER LES RESULTATS 
4. FIN 

Sous-programme a 

1. PAS 1 
2. PAS 2 
3. ALLER AU SOUS-PRO-
GRAMME b 
4. PAS 3 
5. RETOUR 

Sous-programme b 

1. PAS 1 
2. PAS 2 
3. RETOUR 

A chaque fois que la linéarité du 
déroulement du programme se 
brise, deux possibilités s'offrent 
au micro-processeur : 
a. il s'agit d'un saut incondition-
nel et le PC (ou compteur ordi-
nal) s'occupe de la nouvelle 
adresse. sans autre. 
b. il s'agit d'un appel à un sous-
programme et l'adresse à partir 
de laquelle l'appel a eu lieu doit 
être mémorisée. 

Lors de l'étape 2 du programme 
ci-dessus. nous appelons un 
sous-programme. Lorsque la 
routine a est exécutée. nous 
devons revenir à l'endroit sui-
vant immédiatement celui où a 
eu lieu l'appel à la routine a. Ce 
qui signifie en clair que nous 
devons, à chaque appel à une 
routine, mémoriser dans un en-
droit précis de la mémoire les 
adresses de retour de sous-pro-
gramme. 

Dans l'exemple que j'ai donné 
ci-dessus. vous avez pu voir 
qu'au sein de la routine a. on 
trouve un appel à la routine b. 
Nous allons donc avoir deux 
adresses de retour à stocker et 
à ne pas mélanger. Autrefois, on 
utilisait un registre de seize bits 
pour stocker une adresse de re-
tour, ce qui signifiait quil était 
impossible de réaliser un appel 
de routine à partir d'un sous-
programme sans partir dans des 
complications infernales. Au- 

jourd'hui. le micro-processeur 
utilise une pile système de type 
FILO (First In Last Out, ou  pre-
mier rentré dernier sorti) dans 
laquelle il entasse les adresses 
de retour comme des assiettes 
dans le buffet de la salle a man-
ger. 

Lorsque le sous-programme sort 
de la routine b, il retrouve sans 
peine l'endroit d'ou venait l'appel 
et redémarre donc à l'étape 4 
du sous-programme a. Une fois 
celui-ci arrivé à son terme, le 
micro-processeur 	prend 
l'adresse de retour dans la pile 
système et revient à l'étape 3 du 
programme principal. 

Vous voyez donc que  l'assem-
bleur n'est pas aussi limite qu'il 
en a l'air , mais les routines 
que vous créez sont malgré tout 
limitées par un certain nombre 
de critères et de regles. fort sim-
ples à assimiler d'ailleurs 

Première règle fondamentale et 
totalement inviolable : une  rou-
tine ne peut et ne doit pas s'ap-
peler elle-même. Pourquoi ? 
Tout s'explique. mais rien ne 
parle autant à l'imagination 
qu'un bon exemple. Ecrivez 
donc, à l'aide de votre  pro-
gramme d'assemblage préféré. 
un programme du type suivant : 

Programme 

10 Aller a la routine a 
20 Afficher les résultats 
30 Fin 

Routine a 

100 Afficher coucou 
110 Aller a la routine a 
120 Retour 

Que va-t-il se passer '1  Le 
micro-processeur va lire la pre-
miere instruction. C est un appel 
à une routine II stocke donc 
dans sa pile syteme I adresse 
20 (qui correspond effectivement 
à (endroit  ou il devra revenir 
une fois la routine executéel. II 
arrive donc dans la routine. il  af-
fiche coucou et tombe ensuite 
sur un appel de routine Il me-
morise ladresse de retour (en 
l'orèurence 1201 en la stockant 
dans sa pile systeme au-dessus 
de la précédente (201 et part 
executer la routine. II arrive 
donc dans la routine. il  affiche  
coucou et il tombe ensuite sur 
un appel de routine. Il memorise 
l'adresse de retour . 

Illustrons par un schema  relati-
vement  simple le travail execute 
par le micro-processeur lors de 
execution de ce programme 

Boucle infernale 

c.ru I DE C£5 DEvX 
Cc7LNS N 'A DA5 LE 
MÊME CNAFEAv qLE 
(,UA ✓TR.E - saVEVVO✓s 
(-EQ✓EL ? 

A 	g 	r 

W 

V 	 u 

Comme vous vous en êtes  me-
vitablement rendu compte. le 
micro-processeur ne pourra 
jamais atteindre l'instruction de 
retour. Il continuera donc à  em-
piler soigneusement les  adres-
ses de retour successives. jus-
qua un certain point. C est ce 
point que nous allons détermi-
ner. qui nous donnera par la 
même occasion une autre limita-
lion concernant l'usage des rou-
tines. En théorie. la seule  limita-
tion que peut connaitre le micro-
processeur dans l'exécution de 
ce programme se situe au  ni-
veau de la dimension de sa pile 
systeme. En effet. si la pile  sys-
teme a été conçue pour recevoir 
N adresses de retour, lorsque le 
micro-processeur fera appel 
pour la N + 1 eme fois à la rou-
tine a. il n'aura plus la place de 
stocker l'adresse de retour. 

C'est à ce stade du  raisonne-
ment que la pratique disc ngue 
deux possibilités de résoudre le 
problème. Suivant l'époque de 
conception du micro-ordinateur 
(et en fonction du micro-proces-
seur qu'il a dans les entrailles). 
la solution apportée sera plus ou 
moins catastrophique pour le 
programmeur. 

a. Méthode antique : le micro-
processeur ignorait le fait qu'il 
dépassait la capacite de sa pile. 
et il continuait a empiler des va-
leurs lusqu au remplissage total 
de la memoire. ou Jusqu'au  mo-
ment ou il touchait a une partie 
de la mémoire utile pour l'execu-
tion du programme. Le  program-
meur devait donc éviter a tout 
prix des erreurs de ce genre. 
car il devait a ce moment-la 
etc ndre le micro pour reprendre 
son travail et il avait par la 
même occasion perdu tout ce 
qull avait realise lusqu a ce  mo-
ment- 

b Méthode actuelle : cette  solu-
lion nest malheureusement pas 
encore systématiquement  im-
plantee sur les petits systemes 
informatiques tels que les micro-
ordinateurs  familiaux En  voici  le 
principe des que I on parle de 
pile. on sous-entend l'existence 
d un pointeur de pile Ce po in-
leur contient I adresse de la pre-
miere case vide dans la pile.  
Lorsque  Ion range une valeur 
dans la pile. ce pointeur est in-
cremente et lorsque Ion retire 
une valeur de la pile ce pointeur 
est decremente. Dans le cas qui 
nous préoccupe lorsque le  poin-
teur atteint une valeur limite cor-
respondant au sommet de la 
pile. le micro-processeur gere 
automatiquement ce sur-rem-
plissage de la pile en rendant la 
main a 1 utilisateur  et en signa-
lant a celui-ci un dépassement 
de la capacite de la pile 

Vous étes créateur de program-
mes. et comme tout le monde 
vous avez fait vos premieres 
armes avec le BASIC. Cest 
bien. c est chouette. on se 
marre. mais cest quasiment 
aussi lent que I escargot de Ca-
rat, qui a mis 80 numéros avant 
d'arriver a se glisser dans le 
journal. 
Lorsque j'ai moi-même demarre 
I assembleur. je me suis posé la 
question suivante : comment 
adapter le mini - programme 
BASIC suivant ? 

10 HOME 
20 PRINT"SALUT LES MECS 
30 PRINT-CE PROGRAMME 

INUTILE EST VACHEMENT 
BALEZE' 

Je vous vois venir, la tété enfarr-
nee et les yeux pleins d'un cour- 
roux d enter. Quel est l interét de 
l'assembleur pour des program-
mes aussi cons ? Alors la. le dis 
"'stop. halte. Zoll" Limpression 
de chaines de caractères a 
Yecran est la base de tout bon 
programme. Il n'existe pas un 
seul bon jeu qui se respecte 
sans cette désormais célébre 
routine de PRINT que nous 
allons decortiquer un peu plus 
loin. 
Auparavant. histoire de vous 
laisser mariner dans votre jus 
d anxiété. je vais vous faire re-
passer quelques notions en 
revue. A mon commandement. 
presentez armes. 
Inutile de revenir sur la sous-
routine LOUT (adresse $ 
FDED). Quelqu'un a crie 
"SI W,  ?? Ok. j'y reviens. En 
deux mots. ce sous-programme 
fixe dans le moniteur de I Apple 
se tape tout le boulot d'affichage 
des caractères. Pour tut laser. on 
place dans l'accumulateur le 
code ASCII de la lettre a affi- 
cher. Ensuite, cest tout benefice 
pour nous autres feignants. car 
LOUT s'occupe de gérer la po-
sition du curseur sur l'écran. de 
placer la lettre et tutti quanti. ça 
baigne. 
Bien. En resume voici comment 
j"affiche un Q sur l'écran (J'au- 
rais pu prendre un A. mais un 
peu de scato n a camais fait de 
mal a personnel. 

ORG $ 300 
LDA a S Di 
JMP $ FDED 

Equivalent hexadecimal 

300 :A9 Dl 4C ED FD 

On vous a tenement serine ce 
principe dans divers cours d as-
sembleur que ce doit être du ga-
teau pour vous. mes petits bi-
chons. Des lors. comment 
afficher une chaine de caracte-
res ? Rien de plus simple. repor-
tez-vous au cours du numero 
78. 
Pourtant ce que je veux faire 
autourd hui let (e vais y arc vert 
cest ecrire un sous-programme 
d'affichage utilisable a nimporte 
quel moment a Ilnterceur dun 
autre programme. En PASCAL. 
on appellerait ça une Procedure. 
en assembleur une sous-routine. 
mais ce ne sont que des mots 
Pour cette recette du lour. que 
nous allons intituler PRINT (va-
chement original comme nom). 
nous avons besoin d un poin- 
teur. 	du 	sous-programme 
COUT. et de la pile Accrochez-
vous a vos barquettes voila le 
source 

ORG$ 300 
PTR - $ 46 
COUT S FDED 
DEBUT JSR PRINT 
ECRIT ASC SALUT LES MECS 
HEX 8D00 
JSR PRINT 
ENCORE ASC CE PROGRAMME 

EST VACHEMEN 1 t3ALEZE 
HEX 8D00 
STOP RTS 

PRINT PLA 
STA PTR 
PLA 
STA PTR - 1 
LDYe$01 
SUITE LDA (PTRI.Y 
BEO FIN 
JSR LOUT 
INY 
BNE SUITE 
FIN CLC 
TYA 
ADC PTR 
STA PTR 
LDA PTR+ 1 
ADC # S 00 
PHA 
LDA PTR 
PHA 
RTS 

Et maintenant la même chose 
en hexadécimal : 

300 :20 3A 03 D3 Cl CC D5 D4 
308 :AO CC C5 D3 AO CD C5 C3 
310ID38D00203A03C3C5 
318 :AO DO D2 CF C7 D2 Cl CD 
320 :CD C5 AO C5 D3 D4 AO D6 
328 :Cl C3 C8 C5 CD C5 CE D4 
330 :AO C2 Cl CC C5 DA C5 BD 
338 :00 60 68 85 46 68 85 47 
340 AO Cl Bl 46 F0 06 20 ED 
348 FD C8 DO F6 18 98 65 46 
350 85 46 A5 47 69 00 48 A5 
358 :46 48 60 

Ceci 	nécessite 	quelques 
commentaires. Les outils tout 
d'abord : PTR est un pointeur 
temporaire. c'est a dire une 
case qui nous permettra de sto-
cker des valeurs et de les re-
trouver facilement car nous 
sommes très brouillons. 
Dès le début du programme, 
nous sautons en sous-routine 
PRINT. et Is (God bless us) que 
se passe-t-il ? 
Nous tirons de la pile (PLA) 
l'adresse de depart de la chaine 
à afficher. Ici. cest l'adresse de 
ECRIT-1. Nous stockons cette 
adresse dans le pointeur. 
Comme une adresse comporte 
toujours deux octets. cette ope-
ration est répétée deux fois de 
suite. Pour resumer ce point de 
brume, l'adresse de ECRIT-1 se 
trouvera en PTR et PTR+ 1 ($ 
46 et $ 47). 
Suite à cela. j'utilise le registre Y 
en lui donnant la valeur 01. Ce 
registre va me servir de comp-
teur de chaine. Je pénetre alors 
dans I intéressante boucle ci-
dessus nommée SUITE. Ici. par 
le principe de ladressage indi-
rect indexe. je vais chercher une 
a une les lettres de ma phrase. 
Comment se peut-il que cela se 
fasse-t-il. tabernàcle ? C est sim-
ple. L"adressage indirect indexé 
en page zero met dans 1 "accu- 
mulateur la valeur se trouvant a 
l'adresse indiquee par le pain-
beur (PTR( plus la valeur de Y. 
En I occurence. l ai mis dans le 
pointeur I adresse S 302 Sa-
chant que Y = 1. la valeur char-
gee dans Iaccumulateur sera 
celle se trouvant en $ 302+ Y 
soit S 303. Et la. merveille ver-
meil. que trouvé-je sous mes 
yeux ébahis et mes paupières 
esbaubies ????? La premiere 
lettre (sous forme de code 
ASCII) de ma phrase a afficher 
Etant prudent de nature, je véri-
fie si cette valeur ne serait pas 
(par hasard) un zero. IBED 
FIN). Auquel cas. le m empresse 
de filer en sortie de programme 
En effet. vous noterez que lai  
pris soin de faire suivre chacune 
de mes phrases des valeurs sui-
vantes 8D 00 Le 8D est le 
code ASCII du retour chariot. Ce 
qui signifie qu on va a la ligne. 
et le 00 annonce la fin de la 
phrase. Tant pu il n y a pas de 
00 dans l'accumulateur. la bou-
cle SUITE affiche tout ce qui lui 
tombe sous la main. 
Apres chaque affichage de Ca-
ractere. I incremente Y et le re-
tourne en SUITE Par conse- 
quent 	le 	placerai 	dans 
I accumulateur la prochaine let-
Ire de ma phase Prenez trois 

aspros et relisez tout ça au 
calme. 
Vous noterez que ce principe 
me limite à un affichage maxi-
mum de 255 caractères. En 
effet. si Y atteint la valeur 255. 
en l'incrémentant encore. il re-
prendra la valeur 00. Dans ce 
cas. la routine recommencerait a 
afficher la chaine sans s arrê(er. 
Pour éviter cela. je compare Y a 
00 (BNE SUITE). Si Y prend 
cette valeur de 00. le pro-
gramme va automatiquement en 
FIN. 
Voyons maintenant ce qui se 
passe dans cette partie FIN qui  
est aussi mystérieuse que la 
chambre royale dans la grande 
Pyramide du Nil. 

M`/ _rE(tiEUX 
Vous-M6ME: 

SOYEZ pai 
AvEc LES 

- - 	MoRrs 

En premier lieu. te mets la rete-
nue a zéro. ce qui laisse présa-
ger une addition proche. Je 
transfere ensuite la valeur de Y 
dans 1 accumulateur. A ce mo-
ment-la, Y est égal au nombre 
de signes de ma phrase + 1. 
Dans mon pointeur. j'ai toujours 
I adresse de départ de ma 
phrase (ECRIT-1► . En ajoutant a 
cette adresse la valeur de Y. le 
vais automatiquement trouver 
l'adresse de la tin de ma 
phrase. Ce que le veux obtenir. 
cest qu'apres l'affichage. le pro-
gramme reprenne son cours non 
pas à la suite de mon JSR 
PRINT. mais à la suite de la fin 
de ma phrase. 
Après un JSR. le microproces-
seur va chercher sur la pile 
(adresse de retour. C'est donc 
en falsifiant cette adresse que je 
peux le piéger. En I occurence )e 
vais lui donner l'adresse de fin 
de phrase. Pour cela je remets 
sur la pile les deux valeurs du 
pointeur incrémentées de la lon-
gueur de la chaine. C'est à la 
fois simple, compliqué et vache-
ment rusé. 
L'intérêt de cette routine PRINT 
est qu'elle est relogeable très fa-
cilement et utilisable a n'importe 
quel moment dans n'importe 
quel programme. La règle a res-
pecter pour afficher une phrase 
sera donc la suivante : 

- JSR PRINT 
- ASC "LA CHAINE A AFFICHER" 
- HEX 8D00 

La chaine doit IMPERATIVE-
MENT se terminer par un 00. 
sinon c est le plantage assure. 
bonjour I ambiance. 
Vous pourrez utiliser PRINT 
dans tous vos programmes né-
cessitant de 1 affichage Mais si 
vous pensez que c est son seul 
avantage. vous vous mettez le 
connecteur dans [oeil lusqu"au 
lecteur de disquette:. En effet. 
cette routine est également utili-
sable avec les commandes du 
DOS 3.3. Ce qui est fort exci-
tant. convenez-zan. Vous pour-
rez donc envoyer des comman-
des -en simulant le PRINT 
CTRL-D du BASIC suivi de 
énonce de la commande en 

noubliant pas dajouter un re-
tour Chariot et un zero. 
Ne vous relouissez pas trop vite. 
possesseur de PRODOS Cette 
façon de faire ne lui plait pas du 
tout, et il se plantera en beauté 
Sachez tout de même que 1 ap-
pel de commandes PRODOS 
est très simple. mais nous  ver-
rons ça quand I aurat mo -
méme compris. 
Nantis de ce fabuleux outil de 
travail qu est la routine PRINT. 
vous allez pouvoir nous  concoc-
ter dinoubliables programmes 
qui  nous feront pendre la ma-
choire sur la moquette. Mes-
sieurs. le n  ai  qu un mot a dire 
a vos disquettes ' 

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 
Langage machine... APPLE 

JN D;4 AiI BAs p'dNE 
couoNNE 	S`APEuE U(J 

CvL DE 
` LAE. 

SAViEi- 
Vou S 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME sorr-r' -fe 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 	COMMODORE 64 

prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons régulié- 	 , REALMOF IMPOSSIBILITY 	DSK 	A Y M 	]60 

cement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 	2LODE RUNNER 	 ,JUDu E A J M 	360 

bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu- 	 3 LODERUNNERCHAMPIONSHIP DISK 	A J M 	27$ 

vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 	 4004JLDER DASH 	 K> 	 A J M • 	125 

Les prix sont, nous l'espérons. les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'ob jectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne t'3nnent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

nouveau 
KRYSTAL OF ZONG SPY HUNTER 
De l'action et de l'arcade. le tout dans Vous passez de lavo~ture de James Bcnd au 
un même programme. Incroyable mais.. bateau de 007 Un must du lea d- arcade 
(merci les choeurs). A ne rater sous aucun 
prétexte (sauf avis médical contraire) 

DARK STAR 

UP'N DOWN Partez à la rescousse de IS Galaxie 

Jamais vu de route pareille. et pourtant ça sans 	peur 	et 	sans 	reproche 	Voire 

monte et ça descend comme les monta- ecran n'y verra que du feu en plon- 

gnes russes de la Foire du Trône geant de planate en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace 

TAPPER ZAXXON 
Un p'tit coup à servir, facile Cent grands 

De l'arcade comme au café 	Et large- coups? Our. très duret pourtant on y amve 
'Dent plus abordable' Un classique 

SORCERY 
qui manquait au Speclrumiste averti 

Voilà un leu d'aventures qu'Il est bon r PSI WARRIOR 
Pas de problème 	de vocabulaire 	lout au Des combats à coups d'ka 	psy - 
loystick Et II est beau chique. des ballades en skate 

te an 
antigra- 

MACADAM BUMPER 
vite• des dizaines d'heures de recher- 

Le meilleur simulateur de flipper et avec un 
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mal. Génial. 

éditeur de flippers Pourquoi aller au café') 

SPY VS SPY 
DEFEND OR DIE Retrouvez 	tous 	les 	documents 	se- 
Le plus dingue des jeux d'arcade. chez crets. placez des bombes et partez le 
vous. et en stereo premier de ce pays surpeuplé par les 

espions Un must pour deux Joueurs 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête a 260 Km/h a mener tambour BOULDER DASH 
battant. en vous basant sur les indices four- Depuis Lode Runner. les jeux d'arca- 
nis avec le soft de vous ennuyaient ? Ce problème ne 

se pose plus dorénavant : vingt ta- 
SERIE NOIRE bleaux et cinq niveaux pour passer 
Un véritable (eu de meurtre (Killer) entre l'.s des heures uniques. 
différents joueurs. Oui embrasserez vous, 
tuerez vous ou volerez-vous? MEURTRE A GRANDE 

VITESSE 
SURVIVOR De l'aventure. du suspense et de la re- 
De l'aventure. vite et bien servie. en couleur flexion. Un vrai polar d'Agatha Chris- 
et haute résolution, sans problème corn- tie où vous devenez Hercule Poirot. 
plexe â résoudre - survivre sera votre seul Extraordinaire de subtilité et d'ingé- 
mot d'ordre. niosité 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 	 XAVIOR 
En voilà un superleu d'aventure. largement 
plus beau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant 

	 de pièces à fond les manettes. Heureuse- 
ment. pas de radar a l'horizon et le comp-
teur qui s'envole V Bow. c'est le pied 

Plus vite, toujours plus vite ! Des kilomètres 

d'acier FOREST AT WORLDS END 
Le bout du monde à vos portes, juste après 	FBI le troisième arbre a gauche Un dédale 	

Une bonne enquête vaut mieux que deux d'aventures rocambolesques ou angois- 	
gangsters dans le dos. dans une impasse santes 	
avec un réverbère en panne Un vrai bon 
polar. HOUSE OF USHER 

Claustrophobes éloignez-vous, cette aven- 	3D FONGUS ture s'adresse exclusivement aux agora- 	
Le Pans-Dakar en avion, ça vous dit ? C'est phobes 	
tout pareil, on perd la piste, on s'emplafon- 
ne des rhinocéros, mais on se marre bien BC'S OUEST FOR TIRES 

La course à l'èchalotte préhistorique, rien 
	

INVASION 
de tel pour rester enjambe' 

	
Des Aliens corttr ,e S'il en pleuvait, des dan- 
gers à tous les coins de la galaxie. de t'ac - LUNAR LEEPER 	 lionetdusang froid voilà ce qui vous quel- 

Des tonnes de ferraille vous sautent des- 	te dés que vous prendrez les commandes 
sus, sachez les éviter pour mieux servir 

	
de votre vaisseau 

votre natale planète 

COBRA PINBALL 
JAW BREAKER II 	 "Beau comme un camion' vous connais- 
Comme vous n'avez pas peurdes plus gros 

	
sez -Splendide comme un flipper- vous 

que vous. défoncez ces dents qui vous 	allez l'apprendre avec ce super soft de 
guettent 
	

course Du massage et du bourrage en 
quantité, d'accord. mais aussi en qualité 

AQUATRON 
BATTLE FOR MIDWAY Défendre la Terre passe encore, mals net- 

toyer en plus les océans, faut pas pousser.. 	 Si vous avez la megalo galopante. précipi- 
A moins que vous ne soyez plus balèze que 

	
fez-vous l'Amiral Fletcher, c'est vous' A 

balèze 	 votre casquette 

LE CRIME DU PARKING 
	

FRELON 
Résoudre une affaire aussi sordide et cra• 	Bande de petit salopards. vousn'ètes pas la 
puleuse que le meurtre d'Odile Conchoux 	pour frimer ! C'est la guerre, et malgré les 
nécessite un sang-froid et un esprit déduc- 	ennemis qui nous canardent. it faut aller re 

parer ce sacre pont' Le premier qui crie tif acérés Semez-vous la réocv'riD•ion de 
"Maman" a mon pled au a fesses • Sherlock Holmes 

@ - - - tif - - - - - - - tam - - 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 	 I 
SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gel Foy 75008 PARIS. 

Nom/Prénom 	 I 
Adresse 

Ville 	 Code postal 	 I 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Oté Montant I 

I 

	

TOTAL........................... 	
1 Participation aux hais de port en recommande 	 + 1500 

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEDUIRE 	 I 
N° ABONNE (obligatoire) 	 ..............  

date de la commande: 

	

MONTANT à payer...... 	 I 

Les cheques reçus ne s!riint r... ,u...ri c, , •'nr- asses avant la livraison des bgicîels corn 
mandes Chèque renvoya en c,I, or. rupture cle stock 	 83 

A wo:rel On angla.z 
F iogrcici en "incas 
V ieu u aventure 
R leu de rene,,on 
J leu d arcade rapide 
E educuer 
L langage 
M manette de leu necessarre 

nouveaule 

APPLE 

I CONAN DISK A J 	- 330 

2 CRIME DU PARKING DISK F V 190 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M ' 275 

4 BRUCE LEE DISK A J M ' 265 

SSKYFOx D15K A J M' 396 

6 PARANOIAX DISK F V R 330 

7 DALLAS DISK A V R 26S 

eEPIDEMIE DISK F V R 350 

9 AXis ASSA33I/1 DISK A J M 360 

10 BC'S OUEST FORTIRES DISK A J 	- 190 

1t LUNAR LEEPER DISK A J 190 

12AOUATRON DISK A J 190 

t3 JAW OREAKERJI DISK A J 190 

IAONEON-ONE DISK A R M 360 

15 AZTEC DISK A J M 350 

161FR. SIMULATEUR DE VOL DISK F J R 380 

17 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 360 

10CHOPLIFTER DISK A J M 300 

19 HARD HAT MACK DISK A J M 360 

AMSTRAD 

1soRCERY K7 AJ M • 110 

2 OEFENO OR DE ill  A J 110 

3MACADAMSUMP6R K7 F J 1e0 

4 MEURTRE A GRANDE 
VITESSE K7 F J 160 

e SURVIVOR K7 A J 110 

e BATTLE FOR MIDWAY Kr A J M ISO 

7 HOUSE OF USHER K 7 A V 110 

I FOREST AT WORLDS END K 7 A V 95 

9 MESSAGE FROM ANDROMEDA K 7 A J 96 

IO10RWNOIRE K 7 A J 145 

ZENJI 
Pas mal, les jeux de réflexion. Bien. les jeux 
d'arcade Super, les tableauxspeeds.Alors, 
le mélange des trois, qu'en dites-vous ? 

RIGEL 
Explorez, cartographiez ce monde encore 
Inconnu pour en préparer la défense avant 
que les pirates ne s'y incruster• Pulsdéfen-
dez-le 

SCORPIRUS 
"Argh I', pensez-vous , "ça va vraiment 
mal ' Bien pensé, car guider cette fichue 
bestiole dans ces sacrés labyrinthes. ce 
n'est pas de la tarte 1 

AIRBUS 
Plus vrai que nature le pilotage de cet Air-
bus A vous de démontrer que vous en êtes 
digne 

HOVER BOVVER 
Imaginez une belle pelouse. mais alors vrai• 
ment super belle EI Imaginez que per-
sonne ne la tonde et que vous pouvez 
subrepticement utiliser une superbe ton-
deuse de course 

Si vous ôtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
Vos 10 % 

de remise sur 
le bon de commande 

S PSI WARRIOR K A F J M' 140 

6 UP'N DOWN A J M 160 

7TAPPER n. A J M ' 1e0 

9 SPY HUNTER n: A J M 160 

9 SPY VS SPY K% A J M 140 

,000NAN DISK A J 330 

11 SEVEN CITIES OF GOLD DISK A V M 390 

12 TOURNAMENT TENNIS DISK A J M ' ISO 

13 RAID OVER MOSCOW K7 A J M' 135 

14 SUMMER GAMES DISKr2 K7 A J M ' 290/200 

1SKRYSTAL OFZONG K. A V J M 60 

15 BATTLE FOR MIDWAY DISKIK7 F J R M 2001150 

17 ONOSTSUSTER3 OiSK/K7 A J M ' 250/149 

16 SRUCE LEE D15K Ou K7 A J M 220/140 

I S SPELUNKER DISK A J M 275 

20 HYPER a1KER K 7 F J M 90 

21 WHISTLER'S BROTHER DISK A J M ' 275 

22 MR ROBOT K? A J M ' 190 

230ECATHLON DISK/K7 A J M 230/130 

24 BEACH HEAD K 7 A J M• 125 

2S BLUE MAX K7 A J M' 390 

25 PSYTRON K7 A R J 140 

27 MASK OF THE SUN DISK A V R 340 

26 VOYAGEUR K7 F V 145 

29 CHINESE JUGGLER K 7 A J 	All 9S 

30 DALLAS DISK A V R 220 

31 HOSBIT K7 A V R 210 

33 MOVER BONNER K? A J M' 120 

34 KILLER WATT K? A J M' 120 

392614.11 Vi A J R M' 120 

36 AXIS ASSASSIN DISK A J M 300 

370NE-0N-ONE DISK A J M ' 380 

3e ARABIAN NIGHTS K 7 A J M' as 

SOPINBAU000ISTRUCTIOH DISK A J M 300 
4OCHOPLIFTER MODULE A J M 380 

41 HARD HAT MACK DISK A J M 790 

42 ARCHON DISK A J M 360 

ORIC 1 / ATMOS 

1 30 FONGUS K F 	J 	• 140 

2 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 190 

3 ANGLE D'OR K7 F V R 180 

4MRWIMPY  K7 F J 93 

SOOGOY K7 F J 120 

6 SUPER JEEP K 7 F J 140 

7 H06a1T K7 AVR 210 

OO6 A PINBALL K7 i J 	• 140 

9FRELON K7 F J 120 

10 LE DIAMANT DE L'LE MAUDITE 17 F V 100 

11 M o SASTON K 7 F J 120 

12 PsYtMlATRlC KY F J 	• 120 

13 TEFORE POULET K 7 F V R 1!O 

14LANCÉLOT K/ F J leu 

15 TERMINUS K7 F J 120 

16 ULTIMA ZONE K7 A J 96 

17 MS$510N DELTA 

SPECTRUM 

K7 F J H 96 

1DA11RITAA K7 A J 

2xAV106 K7 F J 

3a1NfCE LEE K7 A J 

4zA5XON K7 A J 

5 MATCH PO6VT K7 A J M 

e SABRE WUI F K 7 A J 

7UHOERWOI5DE K7 A V 

6 BEACH HEAD 17 A J 

9 LORDS OF Yl0NNONT K 7 A V 

10 ATIC ATAC K 7 A J M' 

11PSYTRON 17 A R J 

12HOAMT K7 A V R 
13 PAINTING JOE K7 F J 

14 LOMBWX K7 FJ 

15 90$ K7 FI 
1530 500466 K7 P 	L 	• 

17 INTERCEPTEDROOSALT K7 F J R 

IS MANOIR Dr 0E10U3 K 1 F A R 

TEXAS TW 9 

1 LIRIAR LAJIDER n? F J M 

2 ORIVNO DEMON MODULE A J M 

3 AJODttANa MODULE A J M 

A RAZNT RAIL MODULE A J M 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONTRAME, TOUS CES L0010EILS SONT 
COMPATIBLES MOS, TO? AVEC EXTENSION 16K ET T07 70 

1 AZOLE D'OR 	 Ill  F V 

2FM 	 K7 A J M' 

3 INVASION 	 K' F J 

AWDU8 	 iB,,'2ie F J M• 

SSLRWATon 	 Ki F J M 
e PULSARS 	 - F J M 

751ANLEYMOS 	 K7 J M 

e SPACE SHUTTLE SUAULATOR MOS Ii?  F R J 

9VOxMOS 	 K7 F L 

1OVETZ 	 K7 J M 

11 LABYRINTHE YNRVIE 	 il,'  F V M' 
12 SACKOAMMON 	 K. R 

zx ai 

ISO 

190 

155 

:7e 

120 

140 

140 

260 

too 

1'10 

290 

170 

1 RIOEL 	 r,' F J 	 95 

10 % de 2SCORP,RUS 	 K. F J 	 7$ remise pour 3 INTERCEPTEUR COBALT 	K. F R 	 95 

les abonnés ! 	J CROCKY s A J 	 6S 

S COBRA 	 ~. FJ 	- 	90 

0 



FX 702P 

PC MUSIC et EDITEUR PC 1500 
pill 	ftlL 

Mi~1► K VAUT U 
PiAr10 M1N51-P 

Vo[H 
QU'u NE 

. 
FLUTE OAI4 
c'oRE~uE 

~pRnvtRQE 
ALRWAi S) Une occasion à ne pas manquer ! Pour le même prix 

nous vous offrons un piano de poche et un éditeur qui 
satisferont sans nul doute, vos dons de musicien et de 
programmeur. 

Jean MARTINOP 

Mode d'emploi 
PC MUSIC : ce programme en MACHINE. transforme voire PC en 
piano de poche. Tapez soigneusement le programme (attention aux 
DATA) et faites DEF (space). Entrez l'adresse dimplantation (& 
7150 par défaut), si une erreur est détectée 
ERREUR (1). lignes 2000.2040 
ERREUR (2). " 2050-2070 
Faites ensuite DEF (A). et entrez la durée des notes a produire. Le 
changement d'octave s'effectue avec les 3 premières touches du 
pavé numérique. Pressez "SPACE pour retour au BASIC. 

EDITEUR permet d'entrer des octets sous forme exclusivement 
HEXADECIMALE (sans préfixe & ) dans la mémoire du PC (HH 
désigne un nombre HEXA non precédé de & ). Apres RUN. le menu 
s'affiche sur imprimante 
DEF A. entrée (2 formules). apres avoir entre (adresse de depart. le 
programme demande 
OCTET & HHHH : > ? Répondre par un nombre HEXA compris 
entre 00 et FF 
OCTETS & HHHH : > ? Répondre par une chaine HHH ..H (nom-
bre pair de caracteres, le programme affiche le check sum). comme 
pour un affichage graphique. Pour stopper entrez "S 
DEF S; vérification. tapez BREAK pour arrêter. 
DEF D: sauvegarde d'un bloc. 
DEF F: chargement d'un bloc. 
DEF G: 2 formats de sortie sur imprimante 
1. HHHH : HH HH HH HH 
2. HHHH : HHHHHHHH : check sum (en décimal) 
Ces 2 formats de sortie. correspondent aux 2 formats d entree. 

_S::,, 	- L 
10440:LPRINT LS;. 	=CHR$ (48+Y+ 

1F A=;THEN  
LPRINT CHRS 	 CNRS (48+Z+7 
(32);  

10450:S=S+L:IF J<> 	RETURN 
FNExT i 	13490:REn 

10460:1F A=1LPRINT 13500:REr1 CU. HEXA 
CHRS (32): 	 ->DECI 
NEXT 1:END 	13510:REn 

10470:LPRINT "=";S 13520-CLS :WAIT 0: 
:NEXT 1:END 	J=255*(LEN 

I0480:REt1 =___==_= 	Ks)=4)+1 
-_=____= 	13530:GPRINT K$:K= 

3 18485:REr1 = S'S 	 JtPO1NT 0+ 
PROD. r 	 POINT 1: 

10490:REf1 =______= 	RETURN 
13590: REM 

18495:REr1 	 I40B0:REn CU. 2 OC 
12000:REn -ADR.gl- 	TETS 

-------- 	14010:REn 
12010:REM 	 14020:wAIT 0:n=INT 

S 12020-INPUT "Adres 	(0/256):L=rl: 
3 	se Debut:";E 	GOSUB 13000: 

S, "Adresse F 	8$=L$:L=O-25 
a 	;n:";F$: 	 Gte:GOSUB 13 
A 	RETURN 	 000:C$=LS: 

12490-REM 	 RETURN 
:2500:KEM -ADR.$2- 144a0:REn 

-------- 14508:REr uni 
12510:REn 	 14b1d:REM 
12528:INPUT "Adres ;4523::NPU7 "Nçrn 

se Depart:"; 	e is roui ;r- 
Ks:RETURN 	 ..;RS: 

12590:REn 	 RCTJRN 	• 
13000:REr1 CU. DEC! 

13010:REn 
13020:Y=INT (Lî16) 

:Z=L-16VY:LS 

.Lr 	MERDE! 
i o00 

n^ 

ERREUR 	(2)" 	,&FD,588,&BE 	11:"_____________ 	C,K:C=C•1 	 13500:E=K:K* 
LISTING 1 	 :END 	 ,&E6,&6F,&FD 	12;" 	 10230:0=C:G0SUB 	14 	=F$:GOSUB 	13 

1030:BEEP 2:PRINT 	,&On 	 13:" 	 000:PR1NT "0 	500:F=K 
" is OK.": 	2040:OATA &FD,&2A 	10000:TEXT 	:CSIZE 	CTETS &";8$; 	10310:CSAUE IRS;E, 

1:"===_________= 	END 	 ,&9E,&4A 	 3:COLOR 3:LF 	Cs;" 	> " 	 F:END 
2:" 	PC MUSIC 	1040:"A"INPUT 	"Du 	2050:DATA &D2,5C8 	2:LPRINT " * 	INPUT 9$:1F 	10350:"F"CLS : 
3;" 	 rée d,une no 	,5BF,&B4,&AA 	s MENU V*": 	 LEFT$ (8$,1) 	GOSUB 	14500: 
4:" 	SHARP 	 te 	:";F:CLS 	,&A0,&97,58E 	COLOR O:LF 2 	="S"END 	 GOSUB 12000: 
5: 	PC-,508 	 :POKE A+&6E, 	,&86,&7E,&77 	:CSIZE 2 	10240:5 0:FOR 1=1 	 IF Et0R F 
6:" F:CALL A+&30 	.&70,&69,&63 	10010:LPRINT "DEF 	 TO LEN Bs 	 s=""CLOAD nR 
7:" (C)-1985 	 :END 	 ,&5D,&57,&51 	A-Entree": 	 STEP 2:K$= 	 *:END 
8:"Jean IARTINON 	1970:" 	 2860:OATH &4C,&48 	LPRINT "DEF 	e1D$ (BS,1,2 	10360:Kî=E$:IOSUB 
9:" S. 	1980:" 	DATAS 	 ,&43,&3F,&3B 	S:Uer;r;cat; 	):GOSUB H: 	 13500:E=K:K$ 
10:" HEBOGICIEL 	1990:" 	 ,&37,&34,&31 	on":LPRINT " 	POKE C+INT ( 	=F$:GOSUB 13 

 2000:DATA &SA,&24 	,&2D,&2A,&27 	DEF D:Sauveg 	1/2),K:S=S+K 	508:F=K: 
12: 	 ,&8E,&E4,&2C 	,&25,&22,&20 	aide 	 :NEXT 	1:C=C+ 	CLOAD MR*;E, 
13:" 	 ,&B7,&31,189 	,&IE,&10,&IA 	10020:LPRINT 	"DEF 	 INT 	(1î2) 	 FEND 
1000:" 	"A=&7150:0 	,&04,&5A,&24 	,&18 	 F:Chargement 	10250-CLS :WAIT 	: 	10400:"G"CLS : 

=&7180:D= &1B 	,&9E,&06,&B7 	2070:DATA &16,&5A 	":LPRINT "DE 	PRINT "Check 	GOSUB 14580: 
84:E=&1028: 	,&32,&89,&04 	,&53,&58,&44 	F G:Sort;e 	I 	 Sum :";S: 	 GOSUB 	12080: 
INPUT 	"Adres 	,&5A 	 ,&43,&56,&47 	mp.":LF 5: 	 LOTO 	10230 	 K$=E$:GOSUB 
se depart 	: 	201O:DHTH &18,&9E 	,&42,&48,14E 	CLS 	:END 	10260:"S"CLS :WAIT 	13500:E=K:K 
;A:B=A+&30 	 ,&13,&B7,&33 	,&4A,&40 	10200:"A"CLS :WA1T 	O:GOSUB 	1250 	=FS:GOSUB 13 

 ,&89,&04,&5A 	2080:" 	 B:INPUT "For 	O:GOSTi9 	1350 	500:F=K 
2000:FOR N=0 	,&0C,&9E,&1B 	 mat 	(112) 	: 	 O:C=K 	 18410:INPUT 	"Forme 
:S S C:POK C 	,&87,&90,&18 	 ;0:GOSUB 	125 	10270: WAIT 01400: 	t 	(12:C 	:"; 
:5=5+C: POKE 	,&01,&9A,&18 	USTINCa 2 	 00:GOSUB 135 	GOSUB 14000: 	:LF 2: COLOR 
B+N,C:NExT N 	,&48 	 00:C=K:ON A 	L=PEEK C: 	2:LPRINT : 
:IF S(>DBEEP 	2828:DATA &71,&4A 	 GOTO 10210,1 	WAIT 	:GOSUB 	LPRINT Rs: 
3:PRINT " It 	,&74,&85,&96 	l'===_____== 	0230 	 13000:PRINT 	LPRINT 
ERREUR (1)" 	,&8B,&09,&40 	2:"CHARGEUR HEXA 	10210:0=C:H=13530: 	"OCTET &";B$ 	COLOR 0 

:END 	 ,&4E,&80,&8B 	3=" 	EOITEUR 	GOSUB 	14000: 	;C$;" 	> &";L 	10420:FOR 	1=ETO F 
1020:5=0:RESTORE 	,&02,&9E,&0B 	4 	 PRINT 	"OCTET 	s 	 STP 4:5=0:0 

2050:FOR N=0 	,&9E,&32,&04 	5:"SHARP PC-1500 	&";BS;CS;" 	10280:0=C+1:GOTO I 	=1:GOSUB 	!46 
TO 47:READ C 	,&10 	 6:" 	 > &';:INPUT 	0270 	 20:LPRINT BS 
:S=S+C: POKE 	2030:0810 &0A,&05 	7:' 	(C)-1985 	K$:1F LEFT$ 	10300:"D"CLS 	: 	;C$;':";:r-OR 
A+N,C:NEXT N 	,&68,&00,&2A 	8:"Jean MARTINON 	(K$,l)="S" 	GOSUB 14500: 	J=1TO 	1+3 
:IF S<>EBEEP 	,&48,&01,&4A 	9:" 	& 	 END 	 GOSUB 	12000: 	10430:L=PEEK J: 
3:PRINT " 1$ 	,&05,&FD,&A8 	10:" HEBDOGI~IEL 	10220:GOSUB H:POKE 	K$=E$:GOSUB 	GOSUB 	13800 

ffir~~
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OPERATION PUPINESKOF 
Connaissant votre goût du sacrifice, voici cher pilote de 
la "LAYOR AIR FORCE", une mission des plus péril-
leuse à la mesure de votre heroïsme. 

Frédéric LEMARCHAND 

Mode d'emploi 
Votre but est de détruire un objectif ennemi, en évitant si possible 
les tirs de D.C.A, les attaques ennemies et sans oubier de vous 
ravitailler par deux fois. Lancez le programme par F1 P0. A gauche 
apparaissent les coordonnées de votre appareil. à droite les unités 
de fuel restant (30 au départ). Tapez un chiffre entre 1 et 9 pour 
indiquer votre nouvelle position. Ces chiffres figurent les directions 
possibles, le chiffre 5 permet le vol stationnaire. Si vos coordonnées 
sont impossibles, l'ordinateur vous supprime des unités de fuel et 
vous choisit aléatoirement de nouvelles coordonnées. Avant de sur-
voler votre objectif, il sera nécessaire de vous ravitailler deux fois. 
Placé sur la bonne case d'abscisse 5. vous recevrez 20 unités de 
fuel et sur la bonne case de la zone de ravitaillement 2. vous rece-
vrez 30 unités de fuel. Si les obus de D.C.A éclatent à proximité de 
votre avion, le fait de devoir accélérer vous fera perdre quelques 
unités de fuel. Si vous survolez des appareils ennemis. ils se lance-
ront à votre poursuite en essayant d'atteindre votre altitude (500 
unités). Vous verrez apparaitre votre viseur ainsi que l'altitude de 
l'avion ennemi. celle-ci supérieure ou égale à 495. le signe central 
du viseur sera emplacé par un "B" (but). tirez en appuyant sur une 
touche quelconque (20 ennemis sont en permanence sur le théatre 
des opérations). Vainqueur du combat. dirigez-vous vers les zones 

dangeureuses et tentez de trouver la position du but de votre mis- 
sion. L'ordinateur bombardera avec un totale réussite l'objectif dé- 
couvert. Voici la liste des différents messages 
Nouvelle position ? : rentrez un chiffre entre 1 et 9. appuyez quel- 
ques secondes sans EXE. 
Navigation error ! : à la suite d'une erreur, l'ordinateur calcule de 
nouvelles coordonnées. 
Ravitail (1) OK ! : premier ravitaillement. vous bénéficiez de 25 
unités de fuel. 
Ravitail (2) OK ! : Deuxième ravitaillement. vous beneficiez de 30 
unités de fuel. 
Réservoir vide : à sec. vous avez perdu. 
Crash.... ! : plus de fuel, abattu par la D.C.A ou un appareil ennemi. 
OK...exécute ! . calcul de nouvelles coordonnées et de leurs impli- 
cations. 
Attention D.C.A ! : un obus vient d'éclater â proximité. vous perdez 
un peu de fuel. 
On doit combattre' : appuyez sur une touche pendant quelques se- 
condes sans faire EXE. 
Objectif détruit ! vous avez abattu l'avion ennemi. 
Nous sommes touchés ! : par la D.C.A ou un appareil. 
Zone dangeureuse ! : vous perdez un peu de fuel 
Mission accomplie ! : vous êtes un AS 
Unités de fuel perdues 
Déplacement. 1 unité. 
Erreur, 6 unités 
Tir de D.C.A manqué. 6 unités. 
Combat-vainqueur. 5 unités. 
Zone dangeureuse. 4 unités. 

18 VAC :WRIT 8:D=2 
48:K=.(:FOR R=8 
TO 19:GSB #2 

28 A(A)=R:GSB #3:t1 
(A+20):Q:HEXT A 

38 656 43:0=Q:1F G 
)3 THEN 38 

48 656 #.:P=RTIF P 
i4;IF P(7 THEN 

58 GGTO 42 
68 GSe #2:X R:Y=15 

:L=38 
,8 65E #2:H=P, 
Be SSS 13:L=Q:IF L 

(7 THEN 88 
98 6S8 I2: J=R: 6S6 

43:I=Q:650 #2:H 
=R:GSB 

188 WHIT 188:PRT "( 
";X;" ;";Y;" 

)FUEL:";Z 
III WAIT IB:PRT "NO 

UVELLE POSITION 

128 US=KEY:IF U$%"" 
;WRIT 45:6SB #4 

A=8:6010 140 
138 60T0 118 
148 IF X,8;IF X_10; 

IF Y)8; IF Y515 
THEN 178 

158 PPT "4RYIGATION 
ERROR '":2=Z-6 

168 658 #2:X=R:6S6 
83:Y=Q:60T0 98 

170 IF ;:';=J;IF Y=I;6 
OTO 17 

188 IF );=H;IF Y=6;6 
010 #1 

198 IF RBS 
IF R8S :t Ii-I, 

ESC #5 
288 IF ABS (X-H):1; 

IF ABS (Y-G)=1~; 
658 #5 

210 FOR R=8 TO 19 
228 IF X=R(R);IF Y= 

R(R+28);IF X>2; 
IF X(9;1F Y(6;6 
SB #8:6SB 16:60 
TO D 

238 IF X=R(R);IF Y= 
A(R+28);GSB #6 

240 NEXT A 
258 IF X)2;IF X(9;1 

F Y(6;6SB #8 
268 IF X=511F Y=1;1 

F (FRAC N,1%M= 
A+K:PRT "RAYITA 
IL.(1) OP ZZ 
+25 

278 IF X=H;IF Y=18; 

IF (INT W)%l;W= 
Y+1:PRT "RRVI'A 
IL.(2) OK!":Z=Z 

288 IFEX=P; IF Y=0; I 
F W=1.1;6S8 #9 

298 ?=Z 1:IF <<B;PR 
T "RESERVOIR VI 
,E '" c0'G #1 

388 6010 98 
P1: ï5 STEPS 

18 WAIT 38:C=18:F0 
R 8=11 10 19:C= 
C-I 

28 PRI CSR C;"("c~;i 
SR 16;"#";CSR E 
")";:HEXT E 

8 FP.. CSR 5;"CARS 

P2' [4 `, J C . 

18 R=1HT (RRHI$11) 	:-I  
:IF R=8 THEN 18 	90 X=X+S:Y=Y+T:RET 

28 RET 	 P5: 32 STEPS 
P3: 24 STEPS 	18 PRT "ATTENTION 

18 Q=IHT (RAN#s16) 	D.C.A. !":2=Z-6 
:IF Q=8 THEN 18 	:RET 

20 RET 	 P6: 134 STEPS 
F4: 182 STEPS 	18 PRT "OH DOIT CO 

18 PRT CSR 2;"OK.. 	I~RTTRE !":F=48 
J EXECUTE !": 	8:YAIT 8 

S=8:T=8:IF US=" 	28 F=F+IH: tPANls1 
1";T=1:S=-1 	8):IF F)586;fU?I 

28 iF US="2";T=1 	T 45160T0 $? 
38 IF U$:"3";T=1:S 	3B IF F~495;PRT CS. 

=1 	 R 5;"( -E- )"IF 
48 IF U$="4";S=-1 	IF KE'ix"";Z=:- 
58 IF US="6";S=1 	5:6010 78 
68 IF Uf="?";S=-1: 	48 IF F?495 THEN 2 

T=-1 	 8 
78 IF U$="8";T=-1 	58 PRT CSR 5;'( -4 
38 IF US="9";S=1:T 	- )";F:IF KEY=" 

";WRIT 45:GOT0 
I? 

68 6070 28 
78 WAIT 45: PRT '0B 

JECTIF OETRUIT 
!":RET 

P7: 38 STEPS 

18 PRT "NOUS SOME 
S TOUCHES!":60T 
0 $1 

P8: 33 STEPS 
18 PRT "ZONE 0AH6E 

REUSE... !": Z=Z-
4:RfT 

-P9: 44 STEPS 
18 	IT 96:PRT "MI 

SSiO>I PUPINESKO 
F","ACCOMPLIE l 
": END 	0 

2'I pu avr _  

• • ..4 	 ZorÇS CAME 5 

. 	, aAw,~r~,Mr 2 

174% pE RAvi7xitIEMENT 1 

~. ZOME DE DEPART 

21 
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Mode d'emploi : 
Réservez une REM de 583 caractères et avant lancement. faites 
GOTO 9500 pour l'implantation des codes MACHINE. Pour le reste. 
les règles sont incluses. 

METEOR MISSIO 
Vide spatial, mon oeil ! L'espace aujourd'hui na jamais 
été aussi encombré. 

Jérôme PASCHEL 

_kRACTERESNENIVIGEOOINVERSEEs 

10...SCORE x000 TIR 900 
25•,.ENERGIE. i--------• 

VAISSEAU AAA 
107.,., 

e• . 
7020...1 	2 
90:0.,, 	0 
•23C• . •U 	 ■ 
314e••.> 
's998. ..M 

1 REM 	 •• 	• e 	. 
00 .G. • 

cri. £ CLEAR 5 RND , RANG RETURN 
-4 PAUSE E£RNG16 	041-4 ND?7i UN 

FLOT UNAND RETURN â GOSUB 'NDC 
3UAPND RETURN RUN C• RETURN TO C 
£. UNO RETURN 1C"`IUiND RTU 
RN 	i05UB Z NDE£RND >L GO 
U

S 
ND..6 p NG()~iND RETURN ~r'A5 • 

•(~>F 	ND?,7 7 ,5 ;'F?F77UARND RET 
URN C ERR 4TUsRNQ RETURN C'EERN 
G, 1 	 701( CLS /EX'11 
l~ 	EP EtiRND15 GLEN GOSUB 

71-10AND RETURN •CfQ £'4 UNPLOT 0 
LEN i FOR E£RNDr' • FAST .1E? 
CLEAR FR5T 5GN LPRINT 1$4 PRI 
NT LN 	• RETURN 1K PLOT EC3N 

, NG,?7.( IF e%RNDLN ~• 
IACS ZU R TURN $K+' 	NO GO5U6 
CRNDS, 	FOR 53 >.' i IF E£RND) 

""?F PRINT CRND,l WNDUM 
NGU( NDr1IRNOLN 	I^f ECRNQ..)? 

;XEERN) LLIST 	IMIRND/17: L 
ORD CLE

AR 

	
D 

II .RNDV■NU RETURN ?C05
%RNO' 

RR ND GO S~UBDS~
<_RRN'D RETURN 	

S BS 	RNDTRN 
ECRND' LLISTp+: ) 7( CLS MIÇND^ 
A85 RND53flND0?p31TAN 

2 REM ■ îC)1 85 PRP J,PRSCHEL 
3 REM METEOR MI55ION SUR ZX 8 

1 
4 GOTO 9000 
5 LET VlsO 
6 POKE 16418.0 
e LET V•3 

li PRINT " 

J 

LET aV 1 
35 IF PEEK 15523.15 THEN GOTO 

700a 
40 LET V=V-1 
100 LET P.33+PEEK 16518+255*PEE 

K 16519 
105 FOR Fae TO 20 
107 POKE P,CODE 
106 POKE P,CODE 
109 NEXT F 
110 LET T=PEEK 16523 
120 IF T>a5 AND V1.5 THEN LET V 
-V+2 
123 IF T>.E AND V1<>10 THEN LET 
V1=S 
125 IF T>=10 AND V1<>10 THEN LE 

T v=V+1- 
130 IF T>=10 THEN LET 'J1=10 
134 IF V=0 THEN PRINT RT 23,11. 

142 IF V=0 THEN GOTO 8000 
150 FOP Fl TO 'J 
160 PRINT RT 23,10+F,"®" 
170 NEXT F 
180 GOTO 30 

4000 PEM INITIRLISAT2ON 
4010 FOP F=16524 TO 16530 
4020 POPE F,O 
4030 NE•T F 
104.0 POI E 16523 , 1 
.LOSO POKE 16528,27 
4050 POKE 15522,1 
4070 POKE 16520,0 
4.050 PAUSE 4E4 
4x90 CLS 
4100 LOTO 5 
7010 LET Rf="LE COURRGE,LR FORCE 
,LES DIEUX 	 SONT AVEC VOU 

VOUS RUEZ REUS5I O 
J NL,.. Hur-1I'J 	N" 'A ETE R LR M 
AUTEUR 	

.. 

7020 LET A =̀R$+" 	 VOUS RUEZ 
LE CHOIX ENTRE 	1 RETROUVER 
VOTRE FAMILLE 	 RETOURNER 
DANS L'ESPACE" 

7030 LET Xa8 
7040 LET Y=0 
70E0 FOR F=1 TO LEN AS 
7050 PRINT AT X,'i,A$%F' 
7070 LET 'Y=`(+1 
080 IF Y>31 THEN LET Xxx+1 
7090 IF Y)31 THEN LET Y ■0 
7100 NEXT F 
7110 IF INKEY$="1" THEN PRINT AT 
18,2;"PRUDENCE ET MERE DE SURE 

TE";RRRET 
7120 IF INKE`(f="2" THEN PRINT AT 
18,2. 'VOTRE COURAGE VOUS HONORE 

7130 IF INKEY$="2" THEN GOTO 400 
0 
7140 GOTO 7110 
8000 PRINT AT 10,10,"MELAS",AT 1 

2,1," COMME BEAUCOUP DE NAVIGATE 
URS PERDUS 'JOUE RUEZ ECMOUE ET V 
OUS 	ETES CONDAMNE R ERRER 

POUR TOUJOURS DAN: L""UNI 
VERS" 

flETE 
8020 GOTO 4000 

0 P NT 

5 PR N~ 

in
9010 PRINT ••

i1'IISSIt 
.

0RINT AT 16,2."...PERDU C•AN 
L""UNIVERS 

9030 PRINT " 	R BORD GU METEOR 
"OUS DEVEZ 	 REGAGNER LA 
TERRE 	 EN AFFRONTANT MILLE 
OBSTACLES" 

9040 FOR N=0 TO 200 
9042 NEXT N 
3050 CLS 
9060 PRINT AT 3,0,'f+a+++******• 
rars*aa++ss++++++++<t+t3+COHMRNDE 
3 DE L""RSTRONEFat*at+s+++a+ass• 

070 RINT AT 9,0, " 	
A DROITE 	 A 

GRUCHE 	 PO 
UR TIRER ' 
9080 PRINT " NOUS DEVEZ VOUS PAU 
ITRILLEP EN TOUCHANT LES RESERV 
OIRS ""X"" 	SI LE CARBURANT E 
ST A ZERO 	 L" "ASTRONEF S 
""IMMOeTLIE 
3100 PRINT RT 17,7;" 	ATTENTIO 
N... 	 LES MISSILES SONT L 
IMITES A 900 	ET SONT UTILISABL 
ES O 'RVEC UN RSTRONEF ,QUI TRRV 
ERSE UNE ZONE 	 <<.<< BLANCH 
E 	>)>., 
9101 PRINT AT 17,7,"..ATTENTIO 
N... 	 LES MISSILES, LIM 
ITES A 900 	NE SONT UTILISABLE 
0" AVEC UN 	ASTRONEF OUI TRRV 

ERSE UNE ZONE 	 c<c<< BLANCH 
E...,y > ., 

3110 PAUSE 4E4 
9120 FOR N-15 TO O TEP -1 
9130 PRINT AT 1,0:" 	DEPART 
DANS ", N," S 

9140 PRINT AT 1,0," 	DEPART 
DANS 	.N•" 5  

9160 NEXT N 
-0170 OLE 
9x00 GOTO 5 
'1500 REM •+++s+sa+.e+r+++a++►aas 
------CHARGEMENT DU JEU --------- 
f+l+lfls+t++ti++i+a++t+t 4► +f:e4 
°10 FRET 
9S5a LET Af=00000:00RC453000010 
200CC00001e000000000

10
0001700

1
'0 

00000343400001E.341B00003E30ESOE 
0E4Soe4ae30E•Ce1BD883080508BBBEOE 
a8A3A8880a780" 
9552 LET Af=Af+0788109688968830 
8988898A80929C933RE8403COEFFOCF0 
21004010F9FEOF20F22R0C4011220019 
0620IR8D40772310Fr_3R8840FEOEEC4B 
0440281F3A264OFE" 
'rOEE4 LET Rf=Rf+F72806FE0F280018 
123R5440FE1D28060318083R5440FE00 
28010BED4384402A0C400112020ED46 
4400286403ASB4OFE0.3E2638023E 
A6772B3A8G4O7723" 
;E51. LET Af=Rf+"23771121x017728 
72677233R2640FEFD204F3R8R40FE00 
284d2Rec40111D0017EFEgc2816FE8a 
200E 3E00328R4006032336C10F8182A 

+"E02A86401121000E 
3RED4OFE80280C360E 
3010EB2ROC401 1720é 
BED 1E10E120E217E12 

9540 LET Af=Rf+664205004FFI.730 
F52ROC4011430019e9G503118E4C 77 
231310FR2R8640006642CB3F3CFE3010 
1747388040EG5B0C4021430019EB-11F 
00191213772e10FA" 
9552 LET A$=R$+2R0C40110F00137E 
FEAa28043C77180B3E9C772B?E3C77FE 
R62:F52A0';40110Fa0197EFEA5205B28 
7BFEA520552B7EFER520073888403'-32 
56403P8040328940' 
9564 LET Af=Af+CD86424F06002,0C 
40091143001935302R0C4011E202197E 
FE95230CFE08200532884013052315EF 
36.a=137403A3B4rlFE0FC?11050a4,19 
1OFC•118C40010500' 
9556 LET A$-AS+"EC802A86407EFE3D 
2816ED4889•lOB9CRD240FEa0CAG2i0EG 
4B8D40B•3~_ AC240C52ROC•i011E2021906 
1173952310FE323840C3024021214034 
SE2501'E1 FOB 2F0B" 
956.3 LET Af=Af+"3FC90000" 
9600 FOP F=1 TO LEN AS-1 STEP 2 
9610 POKE 16514+(F-1!.2,16+C0DE 
A$,F , +CODE aSiF+li-47E 
9620 NE'•T F 
2630 =LOU 
9640 STOP 

9999 
RUNE "METEOR I'  

AMSTRAD 
Yorcr [A 	- 
SoCUrI'w Dv 	

LE GA(3Y2~NTI~E N fA1/A~T ~~~ LABYIZiNTFfE 	
PAS OE SpRTiE! 	0 _Q~ _ 	 Oe LA SEMArNE 	 ~. 

`~cf> 	 pERN i E2E 	 'A NANA ! TICS DRÔ~e ' 	"5) 
CSF ?~ 	 C~RRRRR 	G 

Au gré de votre fantaisie, l'emploi de cet utilitaire per-
mettra d'enrichir vos programmes par quelques beaux 
ou vilains caractères. 

Jacques CATTELAIN 

130 MULE 1 ,ï M'•' HF TER S2 
14t1 LEFbTR Pr U1H err<[[3,yj svn= 
0 
150 INK 2, 1,20 INK 3,17 PAPER O NE 
NP 
Pø Gosue 1530 
1 .e IF ch-1 THEN (.(.0 	JN 
18V IF ch=1 LUTU 320 
zoo MUDS 1 
210 DEFINT ce,l,I.x.v D£FSTk b,k 
DIM tot($) 
220 W1NOOWt1,3i.8,12 WINDOWM2,3.4 
0, 1H, 25 
230 enc=[-x-1:w-I Pnt.OHO(ES)b 
I -CHRI( 7, 
248 SYMBOL 255.255,1[3,0,0.0.0,129 
.235 
250 ORIGIN 156,156 
260 DRRWR 0, 134, 3 uAf*IR 134, 0, 3 DW 
RI R 0,-134,3 GRAWR -134,0,3 
200 t05U8 530 
290 GOS4.18 1030 
300 GOSUB 2030 
32e IF INKEY< IC>=0 THEN LL 5 ENL EL 
SE LOTO .s20 
530 LOCATE 13,2 PRINT "DESSIN SYMB 
OLE 
540 CLSI2 PENN2.3 
550 LOCATEe2,3.1.PRINTN2."L":LNRSR 
240>: ",CHRS'241 )." ".GM#f' [42)," 

560 PRIHiN2,CHR1K243),"] Pour dsPl 
ac. curseur" 
370 LOG87EH2,3,s PRIN7N2,"EuOD•rJ 

marque to Point" 
50H IJX RTEM2,3.S I*1NTN2,"CDELJ 
efface Ie Pont" 

590 LOCATE112,3,7 PRINT112."CFJ 
quand c'est fini !" 

600 
W

WIDUW*O. 11.19,8, 16 PRINT i-Hfi 
< e2 »GHRit 1, 
610 PEN enc LOCATE x,v PRINT Pnt 6 
OSUS 760 
620 enc-2 PEN enc Pnt-CMk!4255' 
630 kei 1t'WE(I IF kel- ' (:OTU 6.id 
640 ehr2rd LOLITE x.Y PEN enc PRINT 
Pnt enc-2 

650 x-x+< I ANL k e 1-GHRH 24-1 i ,-. 1 A 
ND ke1=LHR$'242 „ 
660 IF 	THEN ,psy Pk1Nl bel 
67d IF .,x0 THEN x-I PRINT bel 
680 Y'Y+< 1 AND ke1-GHRf•, 241 , '-' I H 
ND kefCHRo 4e,1 
690 IF y,N THEN Y=n PkINI bel 
700 IF Y-e THEN ,.I PRIM bel 
71e IF kel-lNk!(224, THEN en. =1 l.n 

t•CIR{( 233 ) 
720 IF ke1.CHR9, 12i) THEN tnc•J Pn 
t-CHAI, 233 
730 IF keI-LH$<102) THEN RETURN 
740 GUTU 610 
760 PRINTNI. CI'..22,.CHR$g> 
770 LULRTEN1.1,1 PENNl,l PRIN1PI." 
col", - 
780 LOLPITE*1.1,4 PENi1.1 PRIV1I1." 
119",Y 
?90 ORIGIN 80,192 
800 IF enc.2 GUTu 82b 
810 PLUT 21x-1.1-[*Y.enc 
820 RETURN 
1030 W I NINJWNO , 1 . 4t+, 1 . e5 PRINT -HRf 
12 ,+<.Hk5(0 
1040 PHPER O PEN 1 
1050 LUcilE 10.L PRINI "MEMoR1-M11 
ON 5YMEULE" 
196b CLSN2 P1N12 g -LLSN1 
1070 ORIGIN 1rî7,167 
1004 LOCATE 6,5 PEN 3 PRINT "tote' 
x 1>9nesw dec hex" 
1090 FOR 119-1 TO 8 
1100 FOR col-0 TU 7 
1110 x=16*col Y-16X1119-1, MOVE ,, 

1120 et=TEST(x,r) 
1130 tot(I 19 ).tote l 191+et#2" < ?-col 

1140 NEXT col 
1150 LOCATE 12.16-119 PRINT USING 
"NN" , tot(l 19 ) 
1160 LOCATE 27,16-119 PRIN1 "6"+N 
XS<tot( 119),2, 
1170 NEXT l>9 
1190 WINDOW SP1HI 0,2-PEN 1 
1200 LOCATE 5.1 PRINT "affect. dir 
acte touche (oin)" r.P1.INkEYS 
1210 IF raPI."o" THEN LOLATE b•3 P 
RINT "Presser cette touche 	. i01 
0 1348 
1228 IF r.p1.'n' GOTO 1240 
1230 LOTO 1200 
1240 LOCATE 5,3 PRINT "affect. roam 
ero Ca.r$ct. <oin," reP2.INKEYS 
1250 IF r142-"o" GOTU 1280 
1260 IF rePk-"n" GOTO 1100 
1270 '.OTO 1240 
1280 LOCATE 2.5 INF•UT "a.iro. du car 
act. ' ,31 u '.256, ",tou 
129e IF tou<32 OR tou,'255 (:OTU 128 
0 ELSE GOTO 1360 
1300 LOCATE 9,7 PRINT "un autre de 
clin 'o-r," rel'jrMlIFEv! 
1310 IF rorj-"o" THEN ERMSE tot L 

TO 200 
1320 IF reP3-"n" THEN RETURN 
1330 GOTO 1380 
1340 ke1-INKEY$ IF kel."' GOfO 134 
0 
1350 PRINT "' :Rel."' 	:tou.RSCke 
1  
1360 s,m-sve+1.enr(e . 1)xtou 
1370 FOR e-1 TO 8 
1380 enw(19e.e+1 ) tott9-e, 
1390 NEXT e 
1400 LOTO 1300 
1530 Pr-CNR$. 143) 
1540 FOR c-1 TO 18 READ I LuCHIE 
,1 PRINT PrNEXT c 
1550 FOR c-I TO 17 READ I LOCATE t 
, 2 PRINT Pr-NEXT c 
1560 FOR c•1 TO 13 RERG l LOLATE 1 
,3 PRINT Pr NEXT c 
1570 FOR c-1 TO 13.REAO I - UJ-HTE I 
,4 PRINT Pr NEXT c 
1580 FUR c-1 TU 18 RERIr I LOCHTE 1 
.5 PRI11T Pr NEXT c 
1590 FOR c=1 TO 15 READ I LuLHIE 1 
.6 PRIN1 Pr NEXT c 
1600 FOR c=1 Tu 17 REAU l LOLATE 1 
7 PRINT Pr NEXT C 
1610 FOR c-1 TO 10 REAL l LU'-ATE t 
,8 PRINT Pr NEXT c 
1620 RESTORE 1700FUR c=1 to 1G kE 
HU 1 LULHIE 1,y PRINT Pr NEXT c 
1o30 DATA 7,8,9,10,13.15.I6.1'o•cN. 
22. 28 26._17,27s. il. 32.l3.34 
1ti40 UUTA i.9,IU.1J.15,1b.1`+.2U.24 
e5, 26.27.2b, 31, 3[, ss, 34 
1b50 PATH 7,9.10.13.15,15,19.20.22 
,25,26.31.32 
1660 DATA 7,9.1s•15.1o,1y,[0,e1,e2 
25,26.31,32 
1670 DATA 7, 8.9,I0,IS.I5,16,19,cU, 
21.22,25,26,27.31,32,.33,34 
1680 DATA 7.9.19.13.15,lb.1',2u.21 
.22 25.26,32•+3.34 
1690 tINTM 7.9.10.13.14,15.16.19,21 
.22.25.26.27,28,32.33.34 
1700 DMA 7,9.18.l3.14.lS,16.I5.tS 
22, 25, 26, 27.28, 31, 32. 33 34 
1710 PEN 3 
1720 LOCATE 4.13 PRINT "Les runes 
*talent Its caracteres" 
1730 LOCATE 4.15 PRINT "des anc>en 
s alphabets Ser 4niques" 
1740 LOCATE 4,17 PRINT "et scar,dir, 
eves." 
1750 LOCATE 4.19 PRINT "Elles e*~1 
ont censees Posseder un" 

1768 LOCATE 4,21'PRINT "Pouvoir na 
Oique,d'ou tour now qui" 
1770 LOCATE 4,23.PRINT 'st9n%fie 
'/IYstere, secret'." 
1780 PEN 1 LOCATE 13,25 PINT "Pre 
seer CENTER]" 
1790 IF INKEY(18 Y0 GOTO 1800 ELSE 
GOTO 1798 
1880 CLS PEN 3 
1810 LOCATE 2,2 PRINT "Ce Pro9ree 
e Permet de dessiner de" 
1820 LOCATE 2,4'PRINT "nouveaux ce 
racteres." 
183e LOCATE 2,6 PRINT "La raeworlse 
tion se fait en donnant le" 
1848 LOCATE 2,8 PRINT "code du car 
actere (entre 33 et 253) ou" 
1858 LOCATE 2,10 PRINT "en Pressan 
t la touche desiree." 
1860 LOCATE 2,12 PRINT "Les Caract 
erse deflnis Peuvent alors" 
1878 LOCATE 2,14-PRINT "etre af(ec 
tes ou sauvegardes sur" 
1880 LOCATE 2,16 PRINT "cassette,d 
ans un fichier choisi." 
1890 PEN 1:LOCATE 12,21-PRINT "t t 
t option Y t S" 
1900 LOCATE 3,23 PRINT "dessin 'd) 
ou chargement Fichier (c)'. 
1910 r•P-INKEY* 
1920 IF reP-"d" TIN RETURN 
1930 IF rtP."c" THEN ch-1:RETUKN 
1940 GOTO 1900 
2030 IF ch-1 0010 2338 
2848 MODE 1-PEN 1 LOCATE 14,2 PRIN 
T "SAUVEGARDE" 
2050 IF svI1«O 0010 2280 
2060 PEN 3 LOCATE 5,4 PRINT "Liste 
des caracteres redeflnis" 

2070 LOCATE 1,7 
2080 FOR e•1 Tu srw 
2090 PEN 1 PRINT U51p8.: "NUM",err• e 
l. PRINT " 

2100 NEXT e 
2110 LOCATE 8,19 PEN 1 PRIN7"3au•.e 
garde cassette •.o'n ," ,'aP5=1NPErs 
2120 IF rev;='b" GÛIV 4186' 
2130 IF reP5"n" GUI') 41543 
2140 GOTU 2118 
2158 LOCATE 7.21 PRINT "4 4 .am11 
erse affectes a *" 
2160 FuI' e=I 'Li.) 5Y4, GU';IJIS 23x0 NE:. 
Te 
2170 GuTu 2490 
2100 LOCATE 2.21 INPUT "lop, d'. I1c 
hier <. 16 c. '•rec 

2190 rec-'I"+rec.loLEN'rec, IF to 
>16 GOTO 2180 
2200 LOCATE 3,23 PRINT "Presser ER 
EC] I. EPLRY] Puis (ENTERJ" 
2210 IF INKEY(18)-8 GuTO 2220 ELSE. 
2210 
2220 LOCATE 1,23 PRINT CHk5<20) OP 
ENOIJT rec 
2230 FOR e-1 TO svw 
2240 FOR c-1 TO 9 PRINT49.enr'e.c' 

NEXT c 
2250 NEXT e 
2260 CLUsEOUT 
2270 LOCATE 2,23 PRINT "flchler '" 
,RIGHTI( rec, to-1),"' sauver9arde" 
GOTO 2490 
2280 LOCATE 7,0 PEN 3 PRINT "Pas d 
e caracteres redeflnls" 
2290 LOCATE 14,15 PEN l PRINT "H B 
IENTOT !!" GOTO 2490 
2300 SYMBOL enr(e, 1 ), enr< e • 2 •, enr 
e,3),enr(e.4).enr(e•5).enr(e,6,,n 
r( e, 73,enr(e,83,enr(e.9) 
2310 RETURN 
23)0 CLS- LOCATE 15,I PRINT CMRs(I5 
8);STRING*(7,CI*',154,,CP5 156 ) 
2340 LOCATE 15,2:FRINT CHRI(149).' 

RUNES " CFRS( 149 ) 
2350 LOCATE 15,3 PRINT CHRf<14?>,' 
TR I NGW( 7.C$', 154) > . CI'*(•'. 153' 
2368 LOCATE 15,5 PRINT "CHARGEMENT 

2370 LOCATE 2,7 IPPUT "now du Itch 
Per ((16 c) ",rec 
2380 rec."!"+rec lo-LEN(rec)IF to 
>16 GOTO 2370 
2390 LOCATE 7,9 PRINT "Presser CPL 
RY] Puis CENTER]" 
2408 IF IUKEY(18~■0 GOTO 2410 ELSE 
GOTO 2400 

2410 LOCATE 1.7 - PRINT  CI*;ci(2O) - UPE 
NIN rec 
2420 LOCATE 4,21 PRINT "fichier 
RIGHTS(rec,lo-l),"' recharge" 

2430 LOCATE 7.23 PRINT "X s caract 
erse affectes s x" 
2440 LOCATE 10,25.PEN 1 PRINT "Pre 
sser CENTER] =.FIN" LOCHFE 3,v, 
2450 WHILE EOF(>-1 
2460 FOR c-1 TO 9 IHPUTO9,ence.c) 
NEXT c GO;aJB 2308 
2470 PEN I-PRINT DOW erü'e,I.," 

WEND 
2480 CL')SEIN RETURN 
2490 LOCATE 10,25 PEN I PRINT "Pre 
slier (ENTER] --;FIN" RETURN 	0 

22 



PRINCESSE 
Prisonnière de spectres dans un lugubre château. votre 
aimée la princesse Aurore. a-t" elle raison d espérer en 
votre secours '' 

Marc RICHAR['' 

Mode d'emploi  
Les regles sont incluses 	 -  

j - -/'coR; 
,, onnI 11 	ViENT CE 

:: 	SECOUS/ 

,Lou MA 

to~BA 

NEµo!y PPA~\ 
tE FEu ! GARÇo 	. 

I ~ i G 	 €A MRRcNF~ 

a 31 INK 6 • •' 
150 PG„1r.T RT 2~0 --INK 1 _ 	:_. 

1'319 RETUPN  
2000 REM a t' 	aII II 
-'001 REM 
200.X REM ttttatttiuuuORRau 
2aa5 PRINT AT 1,1'. INK '1 '% AT 
2.17. _/.. .AT 2,25. INK 1.' - AT 

2.27, 	,AT 2,29,"x:".AT 2.?1_._;i._ 
26 10 PRINT AT 3 25 . INK 1 . .__..___... 

2015 PRINT AT 4.7. INK 4.  
HT i .:5 . 	INK 1 , ...~,. 
2020 RINT AT 5,~, INK. 1." 	AT 

5,21. INK 

202`• PRINT AT 6,0. INK 1, 
2030 PRINT AT 7,4h INP. 	" 	AT 

'-. RT 7 , 10, ' ,•.;„•. ::ï 	
{ '. 

2035 PRINT AT 8,2 INh 7 ",,,AT 
8 .4. INK 1, 	RT 8 . 7. '' . RT 8, 
13 INK 4. 	 A X18. INK. 1, 

2040 PRINTGAT 9,1; NK 1.  
AT '3,7;" 	".AT  
2045 PRINT AT le . 3 : INK 1 .  
T 10,7, 	;AT 10,12; INK 3. 
.. AT 10,25. INK 1, 
2050 PRINT AT 11,0, INK  
T 11,4;"„ .RT 11 7;' 	-- :AT 

AT 11,25." .R 11,27; 

2055_WRINT AT 12,0, INK 1." 
AT 1 ,4,"='. AT 12,15,.'pc".AT 12, 
25.. 
2060 PRINT AT 13,0; •~NK 1,"N''PT 

13 4,"' 	AT 13,14,'';AT 13,2 
5, •':•4",:", RT 13,26; INK 7; . " 
2065 PRINT AT 14,2, INK 1. "~--~°=' 
{AT 14,13, ',M; 	".AT 14,25, - 

2070 PRINT AT 15,1; INK 1,' 	' ,A 
T 15,4, I_NK4," 	'RT 15,12, 
INK 1," ".A 15,25,"" 

HT 16,2 	
INK 

5.' 
2080 PRINT AT 17,10, INK 1,"'c 

.. AT 17 , 25 , "Jj" , RT 17 , 27, 
AT-17•,A9, INK 7. "U'.AT 17,30, IN 

2085 PZINT AT 18 0. I K  
T 18 3, "-~`... AT 16 e, "~„„r- 
AT 18,25. .0 ,AT 18,30, INK 2-C S" 
20'30 PRINT AT 19,0, INK  
T 1'3,-M•-~_l.AT 	i,8... 	w..; 

AT 19,24, "~. .. 
2095 PRINT AT 20,0; INK 1." .',R 
T 20,3;"^~";AT 20,24. INK 6, 
"R",AT 21,24. INK 1, 1 
2100 PRINT AT 21.0• IN 	";R 
T 2&1,2, INK 7,"j",AT 21,3, INK 1 

2110 FOR a-5 TO 23. PRINT AT 21, 
a. INK 7,"1". NEXT a 
2438 RETURN 
25mù REM pro9ra*re Principat 
2510 IF Co=0 THEN GO SUB 8100 
2520 PRINT AT x,y INK 5;ai 
2525 IF t>1 THEN &O SUB 4000+(10 
e* t-2i) 
2530 GO SUB 3100 
2540 IF CO=0 THEN GO SUB 8000 
2500 GO TO 2500 
2999 REM Position du debut 
30x0 LET wl=O IF t=1 OR t=2 THE 
N LET x=1: LET y=0 
005 IF t=2 THEN LET w=13 
3010 IF tu3 THEN LET ka6: LET y ■ 

3015 IF t=3 THEN LET w.10 
3020 IF t=4 THEN LET ch-0 LET X 
=8 LET y=3 LET w=12 
3025 IF t=2 THEN LET w=12 
3030 RETURN 
:100 IF SCREENS (x-1,y)<>"_" AND 
Co=1 THEN PRINT ATx,y 	ET 
.=<-1 BEEP .01.60 LET ai="*" 
LET . o =0 
1105 IF INKE'$="h" AND y<31 AND 
ATTR (x,y+l-.>1 THEN PRINT AT X, 
'd." 	LET P=p+1 LET y=y+l RET 
URN 
3110 IF INKEY$="9 AND y)=0 AND 
ATTA (x y-1).>1 THEN PRINT AT x, 
'd. 	LET R=p+l LET y=y-1 RET 
URN 
3120 IF INKEVS="u" AND CO=O AND 
'.30 AND ATTR (x-1.y+1 	1 THEN 
PRINT AT - y..' " BEEP01,35 L 
ET P=P+1 LET y=y+l LET =)' 1 
PRINT AT x y, INK a "4". IF ATTR 

'1 AND HTTP a+l"y+l)<> 
1 THEN PRINT AT 	,'y," .. LET 	.X 
+1 LET y=,4+1 GO SUB 8100 PAIN 
T AT x,y. INK 5,">t" RETURN 
3125 IF INKE'.S="t" AND co=0 AND 
y -1 AND ATTR (;c'-1,y-1? '>l THEN P 
PINT AT X.y,' - BEEP 01.35 - LE 
T P=P+1: LET y=y-1 LET x=w-1 P 
PINT AT x y, INK ° •'*'• IF ATTR 

+1.yl<'1 AND ATTG _,+l,u-1'<:1 
THEN PRINT AT X i .' .. LET -x+ 
I LET y='4-1 GO 5UB 5100 PRINT 
RT 'a y. INr 5. 	PETUGN 

1130 IF ATTR ix-1.', 	' 1 AND r4=O 
ANG SCREENS Ix-2,yl=" "' THEN PP 

INT AT ..•,i . 	.. 	ET ..-x-1 BEEP 
01 35 LET at=" 	LET co=1 PR 
TNT AT n.v. INK 5.as 
3130 RETURN 
4000 PRINT AT 11,w." 
4010 IF w.24 THEN LET wl=1 
4015 IF w=13THEN LET wl.0 
4020 IF w1=0 THEN LET waw+l 
4025 IF W1=1 THEN LET w=w-1 
40sa PRINT RT ll.w. INK 
4055 IF ATTR iR,yi=' THEN G TO 

000 
4060 RETURN 
4100 PRINT RT 9,w." " PRINT AT 
15,w+8," " 
4110 IF w=19 THEN LET wl=1 
4115 IF w=10 THEN LET wl=0 
4120 IF wl=O THEN LET w=w+l 
41_5 IF wl=1 THEN LET w ■w-1 
4150 PRINT AT 9,w, INK 7;"S,RT 
15,w+6," ' 
415 IF TTP ix,y)=7 THEN GO TO 
7000 
4150 RETURN 
4200 PRINT AT 8,w." ",AT 10,43-w 
" ",AT 15,w+15,, 

4210 IF w=16 THEN LET wl=1 
4215 IF w=12 THEN LET wl=0 
4220 IF w1=0 THEN LET w.w+l 
4225 IF w1=1 THEN LET w=w-1 
4250 PRINT AT 5,w. INK 7 "l",AT 
10,43-w, "• AT 16,,,-+15, "4" 
4255 IF ATTR 	,y)=7 THEN GO TO 
7000 

SPECTRUM 

FOR n=VSR "a" TO USGi~'.7 
READ a. POKE n,a. NEr.T r, 

'i REN 
10 DATA BIN 0001100x7 
11 DRTA BIN eealloee 
12 DATA BIN 00011000 
13 DRTR BIN 00111100 
14 DATA BIN 01011010 
15 DATA BIN 00011000 
16 DTR BIN 00100100 
17 DRTA BIN 01000010 
18 REM 
20 DATA BIN 10011001 
21 DRTR BIN 01011010 
22 DRTR BIN 00111100 
23 DRTA BIN 00011000 
24 DRTA BIN 00011000 
25 DRTR BIN 00011000 
26 DRTA BIN 00100100 
27 DRTA BIN 01000010 
28 REM 
30 DRTA BIN 00011000 
31 DRTA BIN 00011000 
32 DRTR BIN 00011000 
33 DATA BIN 00111100 
34 DATA BIN 01011010 
35 DTR BIN 00111100 
36 DRTR BIN 01111110 
37 DRTA BIN 00100100 
38 REM 
40 DATA BIN 11011101 
41 DATA BIN 11011101 
42 DATA BIN 00000000 
43 DRTR BIN 01110111 
44 DRTR BIN 01110111 
45 DRTR BIN 00000000 
46 ORTA BIN 11011101 
47 DRTA BIN 11011101 
48 REM 
50 DRTA BIN 00111100 
51 DATA BIN 01111110 
52 DATA BIN 01011010 
53 DATA BIN 01111110 
54 DRTR BIN 01100110 
55 DRTR BIN 01111110 
56 DATA BIN 01111110 
57 DATA BIN 01011010 
58 REM 
60 DATA BIN 00111100 
61 DATA BIN 01111110 
62 DRTR BIN 11011011 
63 ORTR BIN 11111111 
64 DRTR BIN 01100110 
6S DRTA BIN 00111100 
66 DRTR BIN 00100100 
67 DRTR BIN 00111100 
68 REM 
7e DRTA BIN 00111100 
71 DRTR BIN 01111110 
72 ORTR BIN 11100111 
73 DRTR BIN 00000000 
74 DRTA SIN 11100111 
75 DRTR BIN 11111111 
76 DRTA BIN 11111111 
77 DRTR BIN 11111111 
78 REM 
80 DATA BIN 00011000 
81 DRTA BIN 00011000 
82 OATR BIN 00011000 
83 DRTA BIN 00111100 
84 DRTA BIN 01001110 
85 DATA BIN 01011110 
86 DRTR BIN 01111110 
B7 DRTA BIN 01111110 
88 REM 
90 ORTR BIN 00000000 
91 DATA BIN 00001000 
92 DATA BIN 00001000 
93 DATA BIN 00001000 
94 DATA BIN 00001000 
95 DATA SIN 00011100 
96 ORTR BIN 11111111 
97 ORTR BIN 11111111 
98 REM 
100 DRTR BIN 11111111 
101 DATA BIN 10011001 
102 DATA BIN 10011001 
103 DATA BIN 11111111 
104 DATA BIN 11111111 
105 DATA BIN 10011001 
106 DATA BIN 10011001 
107 DRTR BIN 11111111 
108 REM 
110 DATA BIN 10000000 
111 DATA BIN 11000001 
112 DATA BIN 11000001 
113 DATA BIN 11000001 
114 DATA BIN 11000001 
115 DRTR BIN 11100011 
116 DATA BIN 11100011 
117 DATA BIN 11111111 
118 REM 
120 DATA BIN 11000000 
121 DATA BIN 01110000 
122 DATA BIN 00111100 
123 DRTR BIN 00011110 
124 ORTA BIN 00011110 
125 DATA BIN 00001111 
126 DATA BIN 00000111 
127 DATA BIN 00000111 
128 REM 
130 DATA BIN 00000111 
131 DATA SIN 00000111 
132 DRTA BIN 00001111 
133 DATA BIN 00011110 
134 DATA BIN 00011110 
135 DATA BIN 00111100 
136 DATA BIN 01110000 
137 ORTA BIN 11000000 
138 REM 
190 LOAD "" 

9999 SAVE "GPrirct Sa LINE 1 
1 FLASH 0 INVERSE 0: BRIGHT 

0: OVER 0 BORDER 1 PAPER 0" IN 
K 5: CLS 	GO SUB 8200 

S LET hi=0 LET ass"ptrsOnne" 
10 REM A B C DE F GM I IKL 

X20 REM AI LxI•r1 L®U\ 
30 LET co=0 LET boo=0. LET as 

■•A-, LET Ch=O: LET p-0: LET t=1 
35 INPUT "NOrbre de vit(s) dt 

1 a 3 •'• V 
40 IF v:3 OR Vcl THEN GO TO 35 
0 GO SUB t.500 PRINT a1," 
1985 Marc RICHARD". GO SUS 3 

00 Be GO TO 2500 
500 REM ORRRfl RR B R 
501 REM 
502 REM aaaaaaRRR RRR 
510 PRINT AT 2,0, INK 1, 
515 PRINT AT 3,0, INK 1," 
520 PRINT RT 4,0, INK X. 	"• 
AT 4,20, INK 4;" 
525 PRINT AT 5,0; INK 1." 
530 PRINT RT 6 	INK X. 

AT 5,5, INK 1, 
536 PRINT AT 7 	J. 1, ••* :&•. ". 

AT 7.5.  INK 1. " 	_ „_$GGi" , AT 713  

INK 1 	 RT 	INK 

540 PI 	R 3a,O; INK 1,A 	"1 
RT 	INK 7;"L";AT B,5; INK 1, 

RT 8,14; NK 
'M AT 	,AjÉ, INK 1,"";RT 8,31, 
INK 1 " " 
545 	INT AT 9,0, INK 1i 

j ; RT p, 14; INK l; ' 
INK 1,5, RT 9 6, I K 1;' 

i"; AT 9,30, INK 1," 
PR NT RT 10,0, NK 1; "sué 

ïû
1@, 	

• ' RT 10 îQ 	INK 1; "ZU•• .̀ i1T 
 NK 1. 
P N RT 11,0; INK 1;" 

INK 7," 	INK 

B, INK 1; ',AT 11,2e;' 
P ,0; INK 1;" 

" AT 12 	NK 
X. .. 	P 	

1 RT 	
INK 

INK 	;'' 
",AT 13,24' INK 

1, " 	T 13, 0, INK 1; - 
7 	INT RT 14,6; INK 4;' 

" AT 14 	INK 1; "fie" 
14,24; INK 1;"";AT 14,31; 

INK 1, " ' 
575 PR NT RT 15,2  
AT 15,24, INK 1. "kf" 
580 PRINT AT 18,0. INK 2;"& 

T 585 PRINT A 1 	INK 1;" ";R 
T 17,3' INK 	 ",AT 17,1 ; I 
NK  
590 P 	 , INK 1,"="'AT 
16,3; INK 1,' 	".AT 18 7; ÎNK 
7;•' 	 NK 1, "1j"; AT 1 
8,24, 
	 I 595 PRINT PT 	- N 	 AT 
19,2; INK 1;" 
AT 182; INK ;''AT 	l, I 

NK 1,"s~ ; AT 19,24," 
600 PRINT AT 2 	INK 1," ";RT 
2,2 	INK l;" 	',RT 25,30. IN 

K 
6 
6, 	

, 
INK 1. 

R NT 	 INK  

P 1,1, NK -:-' .AT 
2,12, 	' 
999 RETURN 
1000 REM RRURRRURUROKR 
1001 REM 
1002 REM fiait 	Liai aa 
10e4 PRINT AT 1,0; INK 8;" 
1005 PRINT AT 2,0, INK 1; 
1010 PRINT AT 3,0; INK 1," 
1020 PRINT AT 4 , 0: INK 1; "_.„,;" : A 
T-4 	INK 3;"Q",AT 4.5; INK 

1030 PRINT AT 	INK 1, ;A 
T 5, ; INK l'" 	AT x,19, INK 
1;" '•;AT x,121; 	NK 1,"-";AT y~,2 

3, INK 1,"W",AT ,25, IÂIK 1;'te"; 
AT 5,27, INK 1," ".RT 5,29,... 
T 5, 31, INK 1; "r 
1040 PRINT AT 	INK 1,' 	",A 
T 5, 	NK 	 AT 6.19, INK 
1;. 

1050 R 	A 7 , INK 1,  
AT 7,6, INK 1," ",AT 7,15, INK 
1,' ",RT 	,21, 	N)' 1. "B ',PT 7,23 
; INK 1, ",-,", AT 7 :25, INK 1; 	"; R 
T 7,27, INK 1;" 	;AT 7,29;' ";AT 

31, INK 1; " 
1060 jRINT AT 8,0. INK 1<,"E",AT 

8, 

1070 PRINT AT ,8; INK 1;"â"'RT 
,9 	NK 4;" 	';RT 9,19, ÎNK 1, .... 

1080 PRINT RT 10,1, INK 1."B";AT 
10 , INK 7;"U":AT 10,3' INK 1; 

' 	RT 10, 18, INK 1; " 
1090 PRINT AT 11,8, INK 2;" ";AT 
11,25; INK l;" ' 
18 PRINT AT 12,0; INK 1 " 

" RT 12, 13. INK 1; " 

11 	R a= 	T 	PRINT AT a, 
0; INK 	 , AT a , 20, IN 
K 1; " 	 NEXT a 
1116 	a=' TO 19 PRINT RT 21, 
a. INK 7,". 	NEXT a 
1120 PRINT AT 15,29, INK 1,"A" 
FOR a= 	TO 21. ?RINT AT a,30, I 
NK 1," 	: NEXT a 
1130 FO a= 7 TO 21 PRINT AT a, 
28, INK 1;" ". NEXT a 
1135 PRINT AT 21,29, INK 1,'x-4 
1140 PRINT AT 20,29, INK 1. 
1150 PRINT AT 19,30, INK 6,"~' 
1150 PRINT AT 1,21. INK 8."\',AT 
2.21, '1' 
1499 RETURN 
1500 REM an 's 	a ttta 
1501 REM 
1502 REM afl0aiRRRaaaa0 
1503 PRINT AT 1,20, INK 6,"\",AT 
2,20.')' 
1505 PRINT AT ,13. INK 1, 	AT 

,15, INK. 1.,AT 2,17, INK 1, 

1510 PRINT AT 3,13, INK 1,"'tsr~Ôi 

1515 PRINT AT 4,1, INK 4,' 
RT 4,14. INK 1;.AT 41-  

1520 PRINT AT 5,14. INK 1,';g}= 
1525 PRINT AT 5 , 14 . INN 1 . ,-. ' , RT 
5,16;"• '. RT 6,23. INK 3,..MM... 

1530 PRINT AT 7 e, INK 1, 	AT 
aT 7,14, 	',AT -7,22. 

153° PRINT AT 8,0. INK L;=",AT 

21 	
A... AT 8 , 13 . " ir„:... AT 8 . 

1640 PR NT AT 9 , 0 . INK.  
9 5 , " 	.. . AT 9 . 20 ...t- - m... 

1545 PRINT AT 10,0. INK 1.' . A 
T 10,2, INK 7,' T 106. IN 
K 1 . ' 	:•_i_r_ w ar_ 	rte= .. 

1555 PRI ATI-„-_NK 1,  

156LP 	15, 31, INK 1, 
156°• PRINT AT 16,0, INK 1, ''",A 
T 16 , 4, "pue- , AT 169, INK 7 "U 

AT - NK 1  
16. .AT 16,29. 

	

,O_ 	N r~` 17.0 INK 1,^ RT 
17 	 AT 17,25.'='. ATS 17,2 

1575 PR.jNT AT 18.0, INK 1, ,= . RT 
18,2. 	.AT 18 15 INK  

T 13 , 25. INK 1 . "if- 	AT 182:. I 
Nr, 2, 'è',AT 18,29 	INK 1,  
1550~_PP NT

RAT 199
,0. .;NK„l

.:•::':•-t:.:r. 
~~•• - RT 19 : 	J "j t- 1 .~l i•,, ., 

x  
1E P9jNT AT

5
3  

4260 RETURN 
6999 REM tin 
000 PRINT RT x,y, INK 5, FLASH 
1."4" BEEP .5,0 BEEP .5,0 BEE 
P 1,-10 
.005 IF v>1 THEN GO TO 7200 
7010 PRINT AT 10,11, INK 6; FLAB 
H 1."GAMElaJVER" 
7020 FOR a=0 TO 500. NEXT a. CLS 

7030 PRINT AT 0,11, INK 5, FLASH 
1,"RESULTATS - 

7040 PRINT AT 8,11; "ScOrs:":R 
7045 IF p>=1000 THEN LET bS-" tr 
es bon" 
050 IF p;=500 AND pc1000 THEN L 
ET b6-- bon` 
060 IF p.5O0 AND P> ■200 THEN LE 

b$n" ISOyen" 
,070 IF p(200 THEN LET bs=" nul" 
7080 PRINT AT 15,5;"Donc vous et 
es.,.", 	FOR a=0 TO 300: NEXT a. 
PRINT bi 
7085 IF pihi THEN LET hi=t+p. IN 
PUT "VOtre n0• "> .zs LET •$=zf: 
IF Z!="" THEN LET ais="quelqu'un 

709e PRINT AT 20,0;"Mtilleur SCO 
re .hi;" de '• . F0$ 
7100 PRUSE 0: INPUT "On rajout ? 

cs 
7110 IF Cs(1in"O" OR C$(1)s'O" T 
HEN CLS GO TO 10 
7120 STOP 
7200 LET v=v-1 
7201 IF t=5 THEN LET t=1 
720e CLS 	PRINT AT 5,12;"Vie(s) 

7210 PRINT AT 10,12;"Tableau ",t 
7220 PRINT AT 15,10,"SCOrt °P," 
Points" 
7230 PRINT AT 20,10,"PRET ?" LE 
T as="A" LET CO=0. LET Ch=O: BE 
EP 1,34. FOR a=0 TO 300 NEXT a 
PRINT AT 20,10,"PARTEZ..." BE 

EP 1,35. FOR a•0 TO 100 NEXT a 
OLS 	GO TO 50 

7999 REM Chote 
8000 IF CO=i THEN RETURN 
8005 IF RTTR (x+l,yi(>1 THEN PRI 
NT AT X,y;" ". LET Ch=Ch+1 LET 
Xn.+1. GO 5UB 8100 PRINT AT x,y 
INK S;'A" BEEP .1,15-Ch 

sale IF ATTR (x+l,u-=1 AND Ch<4 
THEN LET 'h=0 RETURN 
8020 IF ATTR i +i,y)=1 AND Ch>3 
TTHEN GO TO 7000 
030 GO TO 8000 
8099 REM test Couleurs 
8100 IF ATTR (x,y)=7 THEN GO TO 
7000 
8105 IF ATTR (x+l,y)=7 THEN GO T 
0 000 
8110 IF ATTR (x,y)=3 THEN BEEP 
1,12 LET R=P+100 
8120 IF ATTR (x,y)=2 THEN BEEP 
1,0 LET bou=bov+1 
8130 IF bou>=4 THEN LET v=v+1 L 
ET bou-0 
8140 IF RTTR (x,y -6 THEN LET t= 
t+l BEEP 5 0 BEEP .5,0. BEEP 
1,12 GO TO 7201: CL5 	GO TO 45 
8150 RETURN 
8152 PRINT al,`' 	Pressez une 
touche" 
8155 IF INKEYS<>"" THEN GO TMJ 81 
55 
8160 PAUSE 0: RETURN 
8200 PRINT AT 6,6;" 

~5E,, 	rh E! 
8205 PRINT Rl," 	Ii 1985 Marc 
Ri Chard" 
8210 BEEP .5,-4. BEEP .5,0 BEEP 
1,3: BEEP .6,3 BEEP .5,3 BEEP 
1,3 BEEP .5,3 BEEP .5,B BEEP 
$,7: BEEP 1,8 PAUSE S 

8220 BEEP .5,8 BEEP 5,8: BEEP 
1,7 FOR a=7 TO 5 STEP -2: BEEP 
S,a BEEP .5,a BEEP l,a-2 NEX 
T a BEEP 1,8 
8230 SEEP ,B,5 BEEP .5,7 BEEP 
1,8: BEEP .5,0 BEEP .5,1. BEEP 
1,3 BEEP 5,1: BEEP .5,0: BEEP 
S,-2: BEEP 1,-4 

8240 C 	PRINT AT 0,10; FLASH 
1,"BUT 	JEU" 
8230 PR NT RT 5 0,"VOUS tits le 
gentil Petit PE6RO et la princes 
se cvotrs fiancee) vitnt d'etri 
enlevet par lts 	Forces Matti, 
ques.Rurtz-vous le Courage de la 
sauver maigre lis rultîplts dan 
ers Parsemes sur votre chemin 

8252 PRINT AT 15,10;"DEPLRCEMENT 
5 ',AT 17,0."Saut gauchi.  
au' droite:.v•","Gauche •9"',"Dr 
Dite 'h"' 
8255 GO SUB 8151 
8250 C 	PRINT AT 0,10; FLASH 
1,'BUT 	JEU" 
8265 PR 	AT 2,0;"-DIFFÉRENTS D 
ANGERS "''TrOUS'", INK 7 "L/", IN 
K 5,"'','Pointes'', INK 7,"j", I 
NK 5."' 	'" S9ue t( tteS'", INK 7,"• 

INK 5;" '' 	FantoweC'', INK 7; 
INK 5. 

e 70 PRINT AT 5,0-BOUTEILLES "' 
INK 2;' ' 	INK 6,"' It y en un 

a stUtePar tabltau et lorsque v0 
us en avez bu 4( h P$! 	),vou$ a 
• 'ez vnevie auPpielentaîri" 
8275 PRINT AT 9,0;"-COFFRES'", I 
NK 3 "a"- INK 5,"':Its vous donn 
art lOOpt5 a chaque fois que you 
s les prenez" 
8280 PRINT AT 12,0;"-GRILLES "' 
INK 6."®" INK S;"' ou! PRINCESSE 
"' 	INK 6;'A"• INK 5,"':El-lei 

permettent de Changer de ta-bLi0 

8285 PRINT AT 15,0,"-CORDES'", I 
NK 4,"-", INK 5,"'- Pereettent de 
Craver-ser un fosse,mais attent 

i0n'V0uSdevfz restEr in certain 
temPS endes lovas P0'!r '•'Us accroc 
ht r.. 
8290 PRINT AT 19,0,'-CHUTES Mort 
elles St trop haut€S' 
e295 PRINT AT 20,0,''-TABLEAUX Au 
nouEre dt 4,vOtre ftancce se t 
volve au dernier..," 
829: GO SUB .3151 CLS 	RETURN 
6639 SAVE "F' 1r,.'e 5r" LINE 1 	• 
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'ANE JAUNE 	 COMMODORE 64 
En raison de la longueur  

carré jaune, victime d'un grave problème de 
promiscuité. cherche joystick sympa bourré d'astuce, 

inhabituelle 	du 	listing,  nous passerons ce pro- 
gramme en deux lois 

pour le sortir de là. ,~ II 

Claude BAISNEE ERRATUM Super PAC COMMODORE  
Plutôt indigestes ces 2 lignes de DATAS ! Super FAC vous es a restituées. "' • 'i~I 

Mode d•emp3Oi: 
L'emploi d'un joy55Ck est indispensable. 

2510 DATF1153.1.288. %.74.183.0.288,144.29,233.8.153.0.288,176.11  
2520 DRTAI52. 288.9. 173.16.208.41, 254, 14 L 16.208.96.173.16.208 41 253  

1./ PEN ••f••••N••44••••H•N•••4 ••N 	 r.10 FOHI=0TO' FOP,=8TO€ PERDR%-. 1,.1) NEXTJ.1 
,. ftM ♦ 	 • 	 628 POKE53269•PEEK'53269)RND254 
x. FÉM • 	M4F I4Jr1 	 • 	 630 PPIN7"7 	.'N=4 G051JB55I0 
40 I HI • 	 • 	 640 POKE53248 162 POKE53249.127 ppfE53269.PEEKf5269)C l 
y: PEM • •••••sN••••••••••s• •• •••• 	 699 
9'' 	 700 PEM •••*•i•►•NJEu•••4I••►•••6.6• 
100 PEM •••♦• INl Tlfa. 15.ril IC++S•••••►•H 	 ,"yl 
loi 	 : 10 PEEK- %?2l 
1IN F,-•F` <_...:1 .1 	 20 1FPC239TiEN780 
1 ', 1PIU1I" 	1~1 	s w 	a! 	a! a 	!' 	 730 IFP-2'14THENPOKE53249•PEEK(53249,+3•<PEEI 1S.3249 ,,raI. 
1:.?+ PPIHT fou 	>1J ta" a ' a ! a . 	 _•44 1FP=253THEb"E53249,PEEK(53249,-31!PEEK153244,ttV3. 
14u FIPIN7°XBM 	a • 9 ! 3 !%af a ! a 2 	 750 1FP=251TI€ OKE53248.PEEKf532481-3♦ PEEK+5;..'48. ; 
l'3+ FF'1.1- 	l 	a 	! 3 ! '9 	a ! a S' 	 760 IFP=247TlE1POkE53248,PEEK.(53248)-3•'.PEEk 153246•,le! 
(<.,, fi.INT'IMI 	s s 3 8 a ! V4 ! a - 	 7 GOT0718 
1'y F*IHTNI 	2 9 a O a! if U a !" 	 780 J=INT((PEEK(53248)-53)/24)+l 
1::{i PP[P1l"»P 	2 8 	■ U 7! 	I U a 	T 	 790 1=IMT'(PEEK(53249i-78)/24)+1 
!'+ f '(HT 	 ' 3• lm 	a! 	a O a e 	a 9 a 	Ilr 800 IFR'/.(1, ))-BTIEN718 : yt± 'F IN7^1A1 	a ! rw Vw- a ! 	a 8 i ' 	i u a 1£ 	818 T=-RY.f I. l?i(W'.0 1. J?CI0 )-IM7!Fï/., l • J)/t0)•f N"., [ J : l0i :'U+ FYINT'MN 	J! a 8 a! 7 O a O a !q! S! 8 S 	828 0N7C-0SUB1818.20I0.3038.4818 
: cJ PPINT^*1 	a O a 	8 a! a! a! tla a e a w 	838 00T0710 :: +PP[Ni Ulm0 !8 3! 58 0C J. a0 un9 a0  
24r+ PP1H1•' • 	WJ a 8 a 8 %ru >W i! ' 8 a ! 	1888 REM 0*0*45/P TRANSFERT BLOC••FH °•OP1'lIlT We 	U S1 	JC 	8 a 	 1001 .a+ P[88Z•5•G) Vr5472 	 1010 ZINT((PRND7-INT((PRD7)/7)47)/2)+1 P-1N7!(Z+1 i2) 
r'S FCP1=OT062 R€RRA PN(E832+1 A NEXT 	 1828 OHRGOSUB1l10.1210 

	

su F47KE2840. 13 PO9E53287.8 POKE53248. 145 Fi* E53249. 104 	 1030 RETlR2N "++ F0P1=ITOIF}80 NEXT 	 le" 
` 	 I100 REM ----TRANSFERT LATERF~L-------  ?90 PEM •NIi••PPESENTRTTONlN4•itN• 	 1101 
301 	 1118 1FRZ(1.J-(-I)TZ)p8TIE!RETU2N 310 N=1 Pp,lNT'"bl". L05u85510 
-'20 POKE53269• PEEK (53269)OP.1 	 1120 POKüHSI,0 

338 PR IHTTRB(19)" VOUS DEVEZ FRIRE' 	 1140 POKE76I12 POKE2.2 POKE2I3.4 

348 PPINTTRB(19i"SORTIP. LE CARRE JAUNE" 	 1148 5 5491518 

350 PP1P41 TRB' 19."'1 	DE LA BOITE EN' 	 1130 5V549I52 

369 PPINTTRB<19." FAISANT GLISSER LES ̂ 	 1160 P'OKE34276.0 

170 PRINTTRB<19)' PIECES FOUR LISERER" 	 1188 RETI.J» fiX(I.J-(-1)TZ>~1 
3€4 PPINTTRB+l9)- 	LE PASSAGE." 	 1199 RETIBtII 
??(+ PEIHTTRB(l9r^~POIIR CELA-VOUS iLLEZ" 	 1199 
400 PP I HTTRB(l9)"F'LRr.ER LE POINT NOIR' 	 1200 REM -----TR~(SFFRT VERTICAL-- 

4 li+ PPIH1TRB(19.' SUR UNE PIECE AVEC' 	 1201 

429 PR1MTTRB(19i"LE JOYSTICK (PORT 1)" 	 1210 Iofï/.(I-l-1>T2.J>C>8T)E1R£TURN 

4O FYINTTAB•.19) «PUIS EN APPUYANT SIR" 	 1230 POSE781 2 
440 PPI HTTRB(l9)"LE BOUTON ROUGE VOUS" 	 1240 POKE781i2 POKE2.2-POKE233.4 
45CI PRIHTTAid9)« ORIENTEZ LE YilC'F^ 	 1248 G0Stl96318 

4Fn PPINTTRB, 19)•DRNS LA DIRECTION OU' 	 1250 SVS 49291 
4.0 PRIHT• v+:VS VOULEZ REPLACER LA PIECE. sI LE' 	 1268 POKES427.I 
4=ai PP,IN7'M0lJVEfEF(T EST POSSIBLE. IL S'EFFEC77lüRR,« 	 1270 F'..4I,J)s0'RX(I-(-1>TZ.J)~1 
498 PPINT'SINON IL NE SE PASSERA RIEN.• 	 1288 RETURN 

580 5=J 	 19 
519 FORI=49152T04%11 REROR S=S+8.PO111I.A.HEXT 	 2808 REM 5/P TFERT PIECE HORIZONTALE 
520 IFS<>65264THENPRINT"~Ut DRI/S LES MATAS." END 	1 
538 PRINTTRB<18)'Ifi VOUS DE JOVEP~ 	 2818 Z-INT((P"7-INT((PRND7)/7)07)/2)+I R-IHT,(Z+1)/2) 
540 PE.INT'X7l TAPEZ UNE TOUA# 4(li44R VOUS ETES PRET. . 	 2820 IFFY (I,J)<>28T1EHJ-J-1 
538 OETRI IFP$="TIEN550 	 2838 ONROOSU32130,2218 
Syq 	 2040 RETURN 
600 PEM •4DEPNIEP£S IHITIRLISRTIQIS0 	 2099 : 

1 	 2100 REM -- 	TRRHSFERT LRTERRL-- 

~' (S~l 	
LA F?ue sE DiT- 	 _ 	 i1~T(Zi6dFE, 

(m. 	"QU `E57~EQu11L 	 ,,, 	ELI E REGARbE 
pe 

54m 1E 7 TJU
MA 3OPE PO(sR ~M 	 A 5M TovR 

PoMMc,s. n 

Ti 99 BASJ~C 1~° °" 
 6051.18 3270. 35 •,4090,4090.32 

70.4430,3380.3500.4090 
2340 CAL, COLPR(IE, 4.1) 
2330 CALL NCFWif XB-1. L. 159) 

SAte do la page 8 1851 PL'" L 
-410 SOTO 1070 
2420 CALL 1CJ4AR (XB. LB. 32 ) 

1860 PC=5 2430 xB=xB.1 
1861 PC.SPC 2440 CALL MCHAR(XB.LB. 138) 

1250 CALL CHAR(130.000000000000C3FF") 1865 BOTO 2030 2450 CALL GO4ARCXB+I.L8.M4B) 
(260 CALL CHAR(129. ^ )CICOOFEDDICl436") 1870 CALL HC1W2 tPC.PL•POIP 
1270 CALL VCNAR(2.17.129.H0) 1871 NPL-INT(RND.3)-1 1N

M F 	IN 
IF 2460 IB<>I30 TIEN 2420 

1280 CALL VCFMR(2.30. 130.LA) 1880 BPL-INT(RND•3)-1 2480 	SOUS-(NO-I10) 
1290 CALL CDLD R(13,1l,5) 1890 CALL BCNAR(PCL.PL+8PL.POI) +NP 2482 CALL SOUND(123.110.1) 
1300 CALL CHAR (33,3C4283B991AI423C) 1900 IF F131.104 1~104 THEN 1871 .483  CALL 919.140(130.0. (000.1) 
1310 IAt6-INT4RND.9)+1 1910 IF PL+B1-22 THEN 1871 2484 GOSL18 350 
1320 ON WAS BOTO 1350.1370,1390.1410.143 1920 PC=PC+NPL 2490 8070 1070 
o. 1450. (470. 1490. 1930 PL-PL+BPL 2490 REM 
1 350 LIEWO; 1940 CALL NCHAR (PC .PL. 1381 2610 CALL CLEAR 
1 353 COL-5 1930 RETURN 2620 CALL SCREEN (2I 
1360 ROTO 1520 1960 6070 1980 2630 PRINT " QUE VEUT TU"'" 
1370 LI0NE.3 1970 SPC-PC-1 2640 PRINT s:::"TU AS ":SOUS(^$"((:( 
1375 COLO 1980 CALL GCHMt(SPl.SPC.9TV) 2650 PRINT " 	0-RIEN" 
1380 BOTO 1520 1990 IF STV-104 THEN 1870 2660 PRINT 
1390 LIGIE-3 2000 IF SPL-20 THEN 1870 .670 PRINT 	1-I3N VELD->300$" 
1393 COL-11 2010 CALL HCNAR ( PL. PC. STV I) 2680 PRINT 
1400 80TO 1520 ~~ 	2020 CALL ACHAR (SPL. SPC. 1381 2690 PRINT 	2-UNE Tk7TO- P6IG*" 
14)0 LIB/E-6 2021 SPL-PL 2700 PRINT 
1413 C~~S 1~ 2022 SPC•PC 2710 PRINT : 	3-UNE VOIT11iE->10009' 
1420 6070 1320 	 .-.~w) • 2030 9W -81V! 2720 IF R

T /EN 1430 LISE-6 2040 REfl. 	4 R-O2870 
1435 [OL-9 2050 REN 2730 Sa1S=S19J5+NO.200 
1440 KOTO 1320 2060 IF NO< 2 TIEN 2600 2760 R.NO 

1430 L IOP&-6 2070 IF LAAO THEN 2400 2770 SOUS-SOS-NO.303 

1455 COL-II 2080 CALL NK>iAR(23.25.I29) 2780 PRINT ^ IL TE RESTE "I IOUSI'• CAR J 
1460 POTO 1520 2090 18-23 

AI REPRIS 70N ANCIEN VENICILE' 
1470 L108E~9 2100 LY'25 

2790 PRINT (1) 

1473 COL.5 2101 FOR 1/MT-1 TO LKJ 2800 IF R<>3 T►EN 2870 
1480 0810 1520 2110 CALL J078T(l.%,y) 

2810 SOUS_sOIIS-100 
1490 LIBNE-C 2120 CALL KEY(I.6T.V) 

2820 REM 

1495 COL-6 2130 IF ST-18 THEN 2230 
2870 PRINT SOUS 

1300 08T0 1320 2140 CALL PLMN(XB.LI.ERT) 
2880 PRINT " COMBIEN D N19MME6->604" 
2890 INPUT AS 1510 LIBlE-9 2250 *P(-Y/4 2900 SOUS-SOUS-RS•60 1515 COL-11 2160 L)ÉV•X/4 2910 NO-he+RB 1520 CALL MCMAA (00HF.m+2.34) 2161 IF XB-XP 1-24 THEN 2(10 2120 PRINT 13."TU AS "SOUSI-S' 1521 COL-cOL.2 2170 CALL 8E:HAR(18-XNEN.Lb-LIEY,ERT1 2930 PRINT )="C19MBIEN DE LAZER->40* 1530 CALL 5Œ3 	(1234. - 1.0) 2180 IF ERT 104 TIEN 21IO 2940 I(PUT TV 

1540 18.4 2190 IF XS-XNEY.21 THEN 2110 2930 S1915-S1919-TY•40 1550 LS8 2200 M0- P-U W +TY 1560 CALL JOYST(I.X.Y) -LB•M 2210 LY 	4NE 2970 	T 

(370 CALL IEY41.ST.V) 2220 CALL 143HAR(I0.L8,129) 2980 PRINT 
1500 IF ST-1• TIEN 1690 2230 BO83a 1070 2990 FOR D-1 TO 500 
1590 CALL II 	( XB. I.S. 32) 2240 NEXT 1/1T 3000 NEXT D 
1600 LNEO-Y/4 2241 PRINT " TRO, TA11D•• 3010 6070 1070 
1610 XIII/4 2243 FOR TVUIO-1 TO 200 3270 CALL D(  38. FFFFFFPFFEFFFF71E") 
1620 CALL 	(S9-LIFY.LNWüN. Spot) 2244 NEXT TYUIO 3290 CALL CHAR(12)."DF0FOOF7F700DFD0-1 1630 IF SPR107 THEN 1560 2243 KOTO 2400 3290 CALL CIINR(64." FF81B1819181B1FF^) 
1640 IF 9P*-122 THEN 1560 2250 CALL NCNAR(X0.L8. 130) 3297 CALL C) 	R (32.^0000") 
1650 I0-X0-L1 W 22410 LAMA-1 - 3300 CALL SCREEN(S) 
1660 LBb+1P€W 2270 NO-NO-2 3310 CALL COLOR(1.7.3) 
1670 CALL NCNM(z1.L0.35) 2280 SOUS-SOUS-50 3320 CALL COL0R(12.4.5) 
1671 CALL S0i!D(-1.123.0) 2281 FI 	BNIF1 TO L(J 333,) PRINT 	iLi&LLiLLLLLLL^ 
1672 CALL S01IND l 1, 456. 12) 2295 CALL Sql1DC i 00. 1 23. 21 3340 PRINT 	LiL4LL1LfiiiiiLbi" 
1600 6010 1560 2290 CALL KEY(1.5T.U) 3350 PRINT  
1690 IF (XB~I9~E),ILl-COL1 THEN 1710 2300 IF ST-18 TIEN 2330 3760 PEINT 	&LLLLSbbLi&ibLiLLLLi^. 
1700 08TO 1660 2310 60531. 1870 3370 FRIN7 	̂vvvvYYyvvvvvVYYVyvvv- 
1710 REM 2320 NEXT BI1 3380 PRINT 	vvyC8yv88vNVY48VVY" 
1791 PRINT 2321 ROTO 2241 3390 PRINT " 	YYye4YY8fvY84YV44YYY^ 
18T0 CALL CLEAR 2330 CALL CNAR(139.^1818181818181618"( T4UP PRINT 	vYYVYVYYYYYYYYYYYYYY" 

1842 CALL C)MRLI53. ̂FFFF83838383FFFF-) 2360 CALL SOIND(-100.10000.0) 
1843 CALL COLOR(16.2,16) 2370 IF (FC7X8-11•(PL-L8)TFEN 2420 
1644 CALL NCHAR(22. 1. 152, 32) 2380 AB-XB-1 
1845 CALL NCHAR(23.1.153.32) 2390 IF X8<>1 THEN 2350 
1846 CALL )ICI'" (24.1.152.32) 
1850 PL=I 

2400SOUS=SOUS- (p40.50) 

3410 PRINT' " 	YYYYYYYYYYYYYYYYYYYY, 
3420 PRINT 	yyyS!YY94yy88yyMyyy" 
3430 PRINT ' YYYS4YY8YY8YY8YYY" 
3440 PRINT " 	YYYYYYYYYYYYYYYYYYYY" 
3450 PRINT ^ YYY804YYYYYYYY808YYY" 
3460 PRINT " YVYQOYYYYY YOSSyyy 
3470 PRINT " 	YYYYYYYYYYY yyYYYYY" 
3480 PRINT "'' 	..... 	.... 	''  
3490 PRINT 	' ... 	....... 	" ` 
2500 PRINT 	' 	 .. 	' .. 
3510 PRINT " ' 	 ...... , • " . • " • 
3520 CALL VCNAR(1.2.104.24) 
3530 CALL VCHARlI,30.104,24( 
3540 CALL NCHAR(I,1,104.30) 
3550 CALL HCNAR(24,1.104.30) 
3560 CALL COLORI5,16.1) 
3570 RETURN 
3580 REM PRISON 
3590 CALL SCREEN(S) 
3600 CALL CHAR I38."FFFFFFFFFFFFFFFF"I 
3610 CALL CLEAR 
3620 CALL C0LOR(1,15,1) 
3630 CALL O R (12),FF999999999994PF') 
3640 PRINT 'hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhhh 

3650 PRINT "h 	 h 

3660 PRINT ^h L&iLLPRISONLLiiLLLi 	h 

3670 FOR I-1 TO 7 
3680 PRINT ^h LLLiiiiLLLLLLiiLLLL 	h 

3690 PRINT 'h LLviyLyiyiy&yiy&YLL 	h 

3700 NEXT 1 
3710 PRINT eh &&LLLLLLi LLLLii&& 	h 

3720 PRINT "h iLLiiiiLi iiiiiiii 	h 

3730 PRINT eh 	 h 

3740 PRINT 'h 	 h 

3750 PRINT P. 	 h 

3760 PRINT 'hhmnrMNhhlMhhhhnhNRhhhMN(Wr 

3770 fJIL' L AOR (12, 2.5) 
3780 RETURN 
3800 KOTO 3270 
3980 PRINT 'h 	S0SSS 7 	h" 
4090 REPS w9l 
4100 CALL CNM438, '010707881F3FnFFF-) 
4110 CM.L CNM137."B000EOFOFIFCFI"-) 
4120 CALL CLEM 
4130 C 	EN(5) 
4140 CALL COLOR(1.7,5) 
4(50 CALL OMR)35." F`FFFFFFFFFFAFAFF-) 
4160 CALL CHAR1121."01030307214151811 
4170 CALL CHAR(122.^0OCOM09O08 38181") 
4177 CALL D(11C."OARF8181FFOOBIFP) 
4(80 CALL CHAR(12O."FFOIO1BIBIO1S1FF") 
4190 CALL C0LOR(12.2.15) 
4200 PR 1147 "hhhhhhhhhhhhhhhMMhMMVMh" 
4210 PRINT ^h 	 h" 
4220 PRINT "h 	 h" 
4230 PRINT "h LZ 	 h^ 
4240 PRINT "h LNX 	 h" 

Sufi pp+ 26 

2101 
2110 IFR%'1.J+.5-1.50(-1)TZ)C>BTFElRETURN 
2128 GOSVB6010 
213e POKE781.2 POKE253,4 
2140 005U96510 
2130 SYS49445 
2160 POKE54276.0 
2178 R/.<I,J+((-1)TZ+1)/2)-O•R(I.J-(-1 1Z) 
=28 R'/.<1.J-(-1)1'Z.1,-21 
2180 RETURN 
2199 
2280 REM -----TRANSFERT VERTICAL----- 
2281 
2210 1 FRY. (1--1) TZ. J) <>00Rfï/. (I - (-1) TZ. J+ 1) C>BTNENPE TIIP.N 
2220 GOSUB6818 
2230 POKE781.2 PO10E2.5 POKE233.4 
2240 GOSUB6310 
2250 SV549291 
2260 PO(E54276.0 
2278 fP/.(I•J)a8 A<(1-(-1 )TZ l) 
=20 fi'L(I,J+1)-B R<.1-1'1,Zl+I)21 
2280 RETURN 
2999 
3080 REM S/P TPRNSFERT PIECE VERTICALE 
3801 
3018 Z-INT(<PRND7-lNT((PRNO7)/7)57)/2)+1 P=INT((Z+1)/2? 
3820 1FfFL(1.JK>30THENI-I-1 
3038 08 00SUB3110.3210 
3040 RETURN 
3899 
3100 REM ----TRRNSFEFT LATERAL------- 
3101 
3118 IFFr/(I,J-(-1)TZ)<>80RFr/(I+1.J-~-I TZ "JOTNENPETJJFIN 
3120 GOSUB6818 
3130 PE78I,5POKE2,2 POKE253.4 
-31 
3140 0OSU96510 
3150 SV549152 
3160 P0kE54276.8 
3170 1 .<I.J)=8 R/Z(I.J-(-1)TZ)=30 1ï(I+T.J)'8 W.(I+1.J-<-IJTZ) 
3180 RETURN 
3199 
3200 PEM -----TRANSFERT VERTICAL--- 
3201 
3218 IFÜ'/.([+.5-1.5F(-1)TZ.J)<`>eTYENRETURN 
3220 ODSUP6010 
3298 PU(E2.2.P0KE253.4 
3248 GOSUB6510 
3250 SYS49483 
3260 POKE54276,0 
3270 RY.(I+((-1)TZ+1 /2.JORY.(1-(-1)TZ,J>.30 RY.(I-(-I)TZ+1.J) 
-31 
3280 RETURN 

A SUIVRE... 
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SUPER PUZZLE ~ ~~"~2-~ws~ , 	

HECTOR ~ TKH6u 
Y A DES u0u9A_N 3 U, 	% 	 J~ 

AiR !j 	ui   o
H-2 

 
Prenez grand plaisir à reconstituer ce magnifique puz- 
zle, il ravira vos mirettes. 	 l 

Chantal GUILLOT 

Mode d emploi : 
les indications nécessaires sont dans le programme. 

2 ' FUZ:LE COUCHEF: SOLEIL 
S 'tthtttsrtsaasttaattttttrtty 
6 ' 
7 ' 	 PUZZLE 
9 . 

I<' 	 Ol.'198L 
11 •** M *t***tttLt*ha, Aft**M 

wipe 
'~! gonub4_iJ~i 
40 1j.sIb4Gn:,: 
.,! F'=.:T1=0: rest., e5010 
63:1 dI-V(', 12) . CH(1C,S1,TOlO) 
10') pot e .FF IO, 1 : col orbi, 6. 7, 1 
1 20 x=2C,: 
1 :. -: gosub 150 
141) goto_I)!i 
15~: ' *** GRILLE *tit 
152 p 1ot20. 23,O. 300, 160,0 
154 4or l=OtoSx 1Ine20+12t I, 200,^G+IZf I, 44,?:next 
155 for I=C,to1': I1ne2O,200-1_a1, 114,  
156 for l=Uto'O:N mee2I+I 4', 200, 21+ I i v, Uri, G: ne:.t 
157 for I=OtoSI:I Ine19, 23,1-_t 1, 116, 201-741,0:next 
158 N=B: for I=lto1output I,N,210-12*I.2: If I=9thenN= 

N-6 
159 next 
160 fort=1to6:uutputchr$(64+1),12,12YI 210.2:ne;it 
165 return 
200 ' MENU 
205 screen I SU. 150, 110. 60 
21!) cal Oro.0,-,1:pI at120. 90, 110. 84, 1:p 1ot 1 C_, e8, it 

.BC,,O:pt Ot27, 4r), 80. _5, 1: p 1 ot28,79, 78, '„T• 
.212 i l ne27 , :C', 1 : o. .:. 1 
21 for:1to4:1ne27+16*I. C.27i.t6*I,6,1:ne>t 
214 P1 at142.21G, 8U. 40, 1:p lot 147., 209, 78,8. C, 
215 U ne177,2]0,177.170,1 
216 color(r,8.3,1 
220 Output"I MENU s",146,65, 
2'_0 output"TIRAGE 	 1.124.66,1 

2 output"POSE PUZZLE 	_ ,124,56,1 
2?4 output"POSE RESERVE 	3,124.46,1 
236 output"REPRISE PUZZLE 4,124,_6,1 
278 output"REFF:ISE RESERVE 5,124,26,1 
240 output"MODELE 	 6,124,16.1 
253. output"RESERVE",48,38,2 
255 furl=lto5.output1,15+16RI,14,2:ne,t 
260 output"PIECE".182.205,2:output"EN",190,195,ou 

tput"MAIN",185,165._ 
270 output"£££ P U Z Z L E C££,50,230,1 
275 cls:prtnt"A VOUS DE JOUER" 
280 tone97,300:tonel31,150:tonelLo,150:tone97,300:t 
onel;I,iS(:tone11o,15otone97)O.tone13115O.tonell 
U, 15r>: tone97, _15 
3::  
310 OPS=tnstrs(1):OP-va1(0P$):tfOFGIorOF; 6thengoto3 
10 
=12 1fMD=Ithengosub150:MD=O:gosub1300 
31= 1fV=lthengoto3l5 
-14 1fT:- 1Cr4thengosub_50 
-l5 c15 
32n onOFgosub=000,2000,2500,22 ip,_-. 7;i.1~>.. 
'_O tone85, 1UG:tone85, 140:goto3l: 
3.5Ùfort=Ito 104.1fTW)=(then F'.=104:ne:<t:return 
360 ne::t:gotosoo 
40'? print"PAS DE F'IECE":return 
.. ==== FIN ===

C 510 screenl_•, 9':, 109, e4:cI s1 
:. print" 	E R A . O 

53.0 output"VOUS AVEZ PLACE 	 TOUT 
ES LES PIECES ",1_5.70,3 

5 pause':cls 
540 output'AVEZ-VOUS VERIFIE 	 SI L 

E PUZZLE EST 	 CORRECTEMENT 
RECONSTITUE ,125.85,3 

545output"O/N", 185, 3.(?,'? 
550 A$=instr$(1):14A$="o"thend1s:pen7:pr :,t ALORS 
C'EST 	PARFAIT":print:print" 	HECTOR VOUS 

FELICITE ':prini:print" 	AU REVOIR":pause3:pen 
2: end 

1fAS="n'thenV=1:c1s0:goto200 
554 goto550 
1000 '_= AFF MODELE __ 
1001 1fCH(Z)-15Qthenreturn 
1002 restore5(:10 
1004 MD=1:V=G 
IC,ICr X=2):Y=2irr, 
1o3O T1=T1+1:1471;1O4thenTl=O:return 
1044 gosub1200 
1050 X=X+12 
1060 1fX:110theny=Y-12:X=20 
1080 gotolO3O 
1200 ' ROUTINE AFF 
1210 forI=-'to2:forJ=0taI1 
1220 readV(I.J) 
1234 pol.e63936+int(X/4)+I-(V+1-J)i64,V(I.J) 
124: net. 
125e, return 
1300 ' === REAFF PUZZLE 
120 fora =1tol04 
133:, 1+CH(Y1.=1andCH(I) =104thengosub14G0 
134: ne:: t 
1 _.SC, return 
1401' restore5000+ 10*1`. 
I 41 Y=204- 127 ( l nt ( (CH (11-1)/8)1 
14:: X-B+ICH(F> -e[int((CH(F)-1)/B))$12 
14 .Cr gosubl200 
145: return 
lsc: ' FLOT EFF TIRAGE 
1502 plot15',199,18,18. :pIot154,198, 16,16, 
1505 return 
2000 ' === POSE PUZZLE 2222 
2014 14CH(Z) 	l50thengosub4OC);return 
204:) 9oSub2i-50: goto2l OC> 
2,:Si: c1: Input"COORDONNEES"(RPS 
2055 1fRF$=""thengoto2o5!, 
2060 As=mkdS RP*,1, 1) :M=asd(A3)-64:tfM I.rM,9L*ento 

ne200.1i~::goto2050 
2070X-B4l--tH 
2080 B$=mlds(F:F f.C);N=. e1(EL) : 	1orN I-thentone_0 

!. 1GG: gota205'i 
toc: Y=_12-r*: 
2095 L=M+9*(N-i1  

A suivre 
En ra)son de la longueur 
(nhab)rueite Ou listing. 
nous passerons  
gramme en deux  

3(• 97 return 
2100 :fl(L):' 0thencls:print"PLACE OCCUFEEtoneI10. 

BG: tone 148, 1 C>C>:pause . 5: qoto2G4r) 
21:5 CH(Z)=L:T(L)=Z 
2150 forT=(tot:fort=Citolfi poleb7976+tnt(X/4)+1-64t( 
Y+1-J),VII, J): ne, : t. 
2160 gosub1500:cls 
218G return 
22(1 ' ===REPRISE PUZZLE===== 
2210 1fCH(Z)=150thenprint"PIECE NON F'OSEE":return 
222U gosub205>) 
2230 ifT(L)=Othengosub400:toneB5,5G:toneB5.50xgoto2 

220 
2243, Plot X.Y.12. 12,7:plot X+1,V- 1, 11, 11,x): 4orY=Oto' 

:plot X+'*I.., Y,0;plot X, Y-3*., 7:net 
225v Z=T(L) 
226:, CH(Z)=15C,-T(L)=0 
22280 gosub2_GG:cls 
_290 return 
25:). ' ===POSE RESERVE==== 
2510 ifCH(Z)'... 150thengosub400: return 
25231 P=P+1:ifF.5thenprint"FLUS DE T'LACE":F'=5:return 

521 Input"QUELLE CASE":RF'$:RF'=val CEPS) : 1iRP': lorRP: 
Sthencls:tonel1G,60:goto2521 
2522 L=104+RF' 

5 ifT(L).:;Crthenprint"CASE OCCUFEE":gotoZ52l 
2530 Y=28:X=12+16tRP 
254lî restore5000+10*Z 
2550 gosub 1 
256:) CH(Z)-L 
2570 T(L)-Z 
2580 gosubISOU1c1s 
2590 return 
2700 ' __= REPRISE RESERVE 2222 
2720 1fCH(Z)-15ULhenpA nt"PIECE NON F'OSEE':return 
2725 1fF'=)thenprint"RESERVE VIDE".tonel4e. 100:tone9 

7.80: pa use. 5: ret urn 
2730 input"QUELLE CASE,,;Rp5:FP=val(RF$): 1 fRF.. 1orRF'. 

Sthencl s: goto2730 
2775 L=104+RF' 
275') 1 fT(L)=Othenc1s:print"CASE VIDE: tone il 0,B0:to 
ne148, 1 x)0: pause. 5;9otot'3-.0 
2770 Z=T(L) 
2780 restore5000+Zt10 
2790 V=28:X=12+16$RP 
2840 plots, y, 12, 12,3 
2805 CH(Z?=150:T(L)=C::P=P-1 
281-) gosub'.200:cls 
2830 return 
3000 7 222___= TIRAGE ======= 
3002 ifT:>l04thengoto1300 
3005 i4CH(Z)=15Othenprint"PIECE NON POSEE":pause.5: 
return 
3030 TT* 1:ifT=1()5thengoto3300 
7050 Z=1nt(rnd(1,105)) 
3060 1 f CH (Z) ,: >Cithengoto7C'50 
3080 CH(Z)=150 
3100 gosub3200 
3110 return 
3200 ' AFF PIECE TIREE 
7210 gosub15(,0 
220 R=5000+l0*Z:restoreR 

33C> X=156:Y=196 
3240 gosub1200 
725') return 
_'UO '====FIN PARTIE 
331: print"PLUS DE FIECE:tone148,100: tonsl], 144:t 

oneB5,100: tone7l , 1(0: : tone1413. 200 
3320 return 
7540 color6,6,6,6 
3510 plof15,220,215,_1'?,2:plot 17, 318, _11,206, O: pl of 
19,216,207, 22, 1:plot21,214,::3, 18,lî 
520 colorb, 1, U, 7: screen23. 210,195,190:return 

360V pI ot50, 25, 140. 15.3 
3610 output"Appuyez sur une touche ",5',30,1 
3620 AS l nstrf (j ) 
363O [ls:return 
4C>OC, • __= MODE D EMPLOI 
4010 w1pe 
402! i gosub350C, 
40=0 output"* REGLE DU JEU t'.7: ,_1!i,' 
4:40 print:print:print"CE JEU VOUS PERMET DE RECONS 
TI- TUER UN PUZZLE DE 104 PIECES 	SUR LA GRILLE DE 
FINIE A L'ECRAN" 
4050 print:print"LORSQUE VOUS AVEZ TIRE UNE PIECE ( 
l>,VOUS DEVEZ CHOISIR OU VOUS LA POSEZ (2=PUZZLE OU 
3=F,'ESERVE)" 
4060 print:print"ENSUITE VOUS INDIQUEREZ LES COORDO 
NNEES (En: Al2) SUP: LE PUZZLE OU LA CASE DE RESET:VE( 
ET RETURN)" 
4661 gosub60i) 
4iî70 print:print:print'vOLIS POUVEZ A TOUT INSTANT R 
E 	PRENDRE UNE PIECE DU PUZZLE OU DE LA F.ESEF.'E CS 
I VOUS N'EN AVE.PAS D - AUTRE EN MAIN) FOUR LA DE-FLAC 
EF: OU LA PLACER" 
4083, prtnt:print".'DUS FDU`:EZ CONSULTER LE MODELE AU 
TANT DE FOIS QUE VOUS VOULEZ. DES OUF VOUS COMMANDEZ 
UNE NOU- VELLE ACTION,LE MODELE S'EFFACE ET LE FUZZ 

LE QUE VOUS A'JEZ EN 	FAF.TIE RECONSTITUE SE REAFFICH 
E" 

43,94 Output "EON COURAGE ET ... ',40.65.': output "RAT I 
ENCE 	' ' , I :i', 50. t 

4391 gnsub6Ù0 
411,7) wipe:return 
423,. '=== PRESENTATION ==== 
421: colora. l,0.3 
4__ir outputrs(9:U.is', 	2:outputhrs(85) • 180,40 

,2: butputchr$>9:>, I2. • 15i , 2: outputchr4(9: ),SC, 6:, 2:o 
utputchrs(76),1')'),5G,2:outputchrsf89),.:,2r,(.2 
42_1 paLse h sond4.14 
43_5 %I,Y1,x:=18?: IC4::x'.=1_!i1Y:=150:x4,V5=SO:V46 
: X6' .,: XS' 1:'0: Y6=,f,ii 
42-.i' 14%1=Q:' ndyl=11Gthengoto4:4i 
42 	output[hrsl8O,X1.Y1,?X1=x1- :lf%1 9!lthenYl=9 

!:Y1=Y1-.2_ 
4225 uutputchr$(8O>,XI,Y1,2 
4:40 1 X2=l)'?andv:110tnengoto425:~ 
4_4-. outputc1r585),%2.Y.:%L=x-::f%2 ]C)then%_= 

1::: Y2 Y2+2 
4245 outputchr f 1 35), x_, Y_,1  

4:5: ti ,:- - 11lndY7=11' thenyoto426v 
4:5: oaLpuLchrsf9O),x_,`f_,C~:%'_%'-.:14%', U~7thenX:.= 

1 IC..Y3=Y7-2 
4255 outpuLChr$(9C:),X'_.,Y3,7. 
4261) 14X4=t-GandY4=U UtheWgDto4Z7( 
426. outputchrs(90>,X4,Y4,0:X4=X4+2:ljX4:-12!>thenX4= 
120: Y4=Y4+2 
4265 OutpatchrS(90).54,Y4,l 
427') 14X5=1'OandYS= 1 I:)thengoto4280 
4273 outputchrf(76).X5,YS.0:X5=%5+3:*fXS l_0the:Xs= 
130: Y5=Y5+2 
4275 outputchrs 176),X5, VS,3 
4280 14X6=l4OandY6=110thengoto4290 
4293 outputchr$(69),X6,Y6,G:X6=X6+2:14X6. 14UthenX6= 
l40:Y6=V6-2 
4285 outputchr$(69),X6,Y6.2 
4289 goto4Z~O 
4290 souno0,4096 
4291 P=4:C=1 
4292 for X=lto2_UstepF'.Y=X:I1neX,0,230,Y,C-:next:fort 
1 tot3Ostep F; 5=240-Y: 1 1 ne23! i, V, X, 23.0, C: nex t 
4293 forX=23Otol5tep-P:Y=X:l1neX,230,0,V,C:next:for 
Y=23Otolstep-F': X=24Cî-Y:l1ne0, Y, X, O,C:neat 
4294 P=F+5:C=C+1:i F; l0thengoto436 C,;elsegoto4292 
41,04 plotB:.175,77,20,2;output"M.T. MOUTON",85,170, 
l:output"vous propose",82,140,1 
4320 tone H :),200:tonel31,00:tone131,167:t.ne t4,I7 
7xi.neho,2o0:tone63,698:tone63,698:sone8.,5n:pause 
,I5 
4321 tonell0, _pii; tonal?.1,504; tone 131, 167: tone124, 17 

7:tonel3f,187:tone N G,400:tonellO,400xtone124,354 
4330 return 
5000 ' =_= DONNEES FOIE 
5014 data25~, .55, 175,15,15,15,15,15,175,175,175,15, 

2545. 255,42,0,i,û,p,r),0,42,170,170,25, ,., ,0,0,0,0,0, 
0, O, 168. 170. 1 7î-r 
5:20 tlatd 	,i,, i,, C,, C,, O, (,, ,50, 170, I68, 25, 	,1 

70,0,0,ir,0,0,0,0,10,17),25S,25,2,l0,6,::,0,0,0,8,8,b 
0 
°.O-U dataZ5, 255,C,0,C,,0,C,,iJ,0,0,0,0,2 	,C,0,0, 
O,128,12B,U,2. ,168,255, 55,U,0,168,138,IO,bo,O, ,1 
60,170 
5040 data255,255,160,160,170,0,0,0,0,0,1O,2,255,255 
2,10.1C>.42,164,G,0,0,Cr,0,255,255,0,0,0,0,0,O,0,(j,O, 
128 
505') data55 _55, 170, 160, 16C,0,32 	,O.3 ,32,170,^ 
255,42,42,42,160,128,30,0,0.0,10. 5 ,-55,0,0,0,2,42 

. O, O, 0, O, C, 
5060 data2 	,128,O,o,:J,C,,G,G,O,128,0, 	,17 

0,160,128,128,0,0,0,136,170,42,255,255,170,170,170,1 
70,168,168,168.170,42,32 
5070 data255.2 . 10,2,2,2,2, 13:), 170,2,0,0, 	,1 

-8.0.0,0,128,170,128, 128. 128, 1 28, 255, 255, 2, 0, O, 0, 10, 
1 CI, 170, 10, 10, 10 
5080 data2 	,160, O, C>, O, 32, 32,U, G, O, I8C', 255. 255, 

170, 40, 8,G, 4':, ,' ,ti,li, 11", 255.2v , 34,='_.4, 24, 192, 192 
,192.192.192.192.224 
5090 datal5,15,15,15, 15, 15. 15, 143, 14', 47, IS,15, 1i,,0 
,0,0,0,0,0,0,10,0,0,0,128,0,0,0,0,0,0,0,128,0,0,0 
5100 data2,2,2,42,i>,0,0,0,2,10,8,168,170,0,0,0,0,0, 

0,0,0,0,0,r),10,170,170,168.168,0,0,0,0,0,0,0 
5110 data(, 10, 42,4,170,168,128,0,0,128,128,128,168 
,32.0,0,2,2,10,168,168,170,170,2,170,168,0,0,0,0,0,2 
,10,10,2.42 
5120 data2, 2,128,128, 168, 16e, 168, 160, 164, 0, 0, 0, 0, C. 

)7,0,42,42,170,170,170,42,42,170,160,0,0,0,0,0,C',1!,1 
0.0,0,2 
5130 datal7O.4O,4o,B4 O, 0, 0, U, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,C,, 12 

8. 128. 128, 128, 16C', 160,0,0,160,160,0,0,10,10,10,1U,10 
,42 
5140 data0,0,42,42,42,168,169,168,40,0,0,0,0,0,0,0, 
0,42.42,10.0,0,0,160,160,, CI,C1, G. U, 0, 0, 0, 32,.32, 40, 17':' 
5150 data42,2,CI,0,0,128.160,128,0,0,0,0,128,0,128,1 
28,128,168,170,174,40, 4G, 40, 42, 10, 130, 2,0,0, 2, C, 0, 12 
8.128,128,160 
5160 datal60.168,168,40,40,170,170,170,170,170,170, 
170,10.10,0,Ci,U,130,2, 2, 42, 42, 42, 17c,, 234, 234, 232232 
212, 234,224,192,192,192,2332,234 
5170 datal5,15,15,15,15,143,175,175,175,175,175,175 

, 0, 0, U, 0, 0, 2, 10, 30,170, 170, 17C', 170, 0, 0, 168, 168, 160,1 
6O, 128, 128. o, o, 2,2 
5180 datal60,42,42,42,42,10,2,2,2,128,128,160,0,0,1 
28,160,160,168,168,170,170.17(-',170,170,2.2,2,170,170 
170, 17C', 170, 170, 170, 170, 162 
5190 data'),C>,G,O,U,G, 42,42, 174, 174,13$), U, O, O, G, 0, 0, 
0,0,160,170,10,2,0,168,160,128,168,168,166,1701701 
70, 170, 16'), 128 
5200 data2,2,2 2,I0,IC, 10, 10, IC'. 170, 170, 170, 170, 168 
,168,168,166,168,128, 128, 128,0,0,0, 10, 10, 170, 170, 170 
,170,170,17(,,170,168,168,128 
5210 data'),126,160,170,170,170,174,170,170,170,170, 
170 
5211 datal70,170,170,170,170,170,170,170,170,170,17 
0,170 
5212 datal70,170,170,170,170.170,170,170,170,174,17 
0,170 
5220 dataC',U,0,0,10,10,10,42,170,170,170,170,168,16 
8,160,160,128,0,0,0,0,2,2,2,170,170,170,170,170,170, 
168, 40, 4C,,:2,G,0 
5230 dat a128,170,17U,17U, 170,10,îp, U, U, O, 4128,42,1 
C>10,0,'),:,G,i,,O,160,160,170,160.160,160,128,128,0,2 
10, 10, 1U, 10, 10 
5240 datal70, 170. 174,170,170,170,170,170,32,32,0,0, 
170. 17C1, 171i, 170. 170,170,170,0,0,0,160,128.234.234,23 
4, 24.-34,_34,__4.2_ 	24,224, 224, 234 

250 datd47, 15,47,175,15,15,15,15,15,15,15,15,160,1 
28,i,,2,2,2,10.0,G,O,U,C). 2, II), 30, 42, 32, 160, 160, 188,18 
8.168,168,168 
5260 data164,160,1_8, 128, U, Cr, 2, 2, 2, 2, 10, 30, 170, 10,1 
CI, to. ICI,42.4C'.40,168.160.160,128,160,160,161),160,128 
• Ù. Ù. U, 42 2. , CI 
5270 Bata:'.:.o.O,O.C,,C', r), C', 0.160,164.0. 0. 0. 0. 0. 0.16 

i', 160, 16:', 168, 170, 17':. 128, 128,U,0,0,!i,C,,0,0, IU,42, 17 
i, 
5280 da[ai'C', 1:':. 17i!, 180, l8iy, to':'. 128, 128, 128, 18''. 17 

- . 17r?. 1'-~. l':', : r , 1 7'1. 1 7i ~, 1 70, 1 7:i, 1 7! i, 17i!, 1 7'i, t 7i' • t 70 • 1
,,:,:, 

A SUIVRE... 
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Rie, $E 

J UMPMA N 	 T199 BASIC FTFNDU ~ s RRA JF 

_ 	 ~ GoMPTE 

Pour quitter notre monde hostile et rejoindre sa fusée, 	 ` 	 57 
un petit homme vert habile grimpeur. devra semer  

VN maints poursuivants. 	 . 	 1 ~ 	u Q 

Christophe GODEREAUX 	jeOF 	•' 	:; o  
00►1P 	 ~ATÉ 	 ,r  

Les régies sont incluses. 	 :,  

!! rra 

2 ' NN MMNN IlNN NNNNNN NNNNNNN# 	N TI-99/ 
4A L JOYSTIG N 	N L EXTENDED BASIC 

M 	NMNNMNNMMNNMMMNMMMMNNMMM 
3 ' NNMNMNNNNMpMNMpNMpNNNNNM 	M FAR C 
HRISTOF'HE 	N 	N 	GODEREAUX 

N 	pNMNNNMMNMq#NNNMNNMMMMNN 

4ir CALL CLEAR :: VIE=4 
50 CALL MAGNIFY(3) 
60 CALL COLOR(8.7.2):: FOR I=_ TO 7 ;; C 
ALL COLOR(I.16.2):: NEXT I 
70 CALL SCREEN(2) 
80 CALL CHAR( 13~."O30101û101FF895522FFOO 
OOOOOOOOOOCO80BOBOBOFFB95522FF OOOOO(,0000 
00") 
90 DIM OP(I6).NOF'f16).VOP(16) 
fû0 RANDOMIZE 
110 IY="O" :: GOSUB 1210 
120 GOSUB 490 
130 GOSUB 950 
140 CALL CHAR(72." O103070F'OF00000FOFOFOE 
OE 1 F3C7B78008000EOE06O60EOEOEOEOEOF0783C 
3C") 
150 CALL COLOR(2.5.2) 
16 ' CA=-2 :: H=8 
170 VT=O :: CARI=I 1: BC-2 
180 SCORE-0 :: BONUS-150 
190 GOSUB 1550 
200 GOSUB 1380 
210 DISPLAY AT(3.26)r"000"-
220 DISPLAY AT(3.2)SIZE(1):"4" 
230 
240 ! 	NNMDEPLACEMENTMNN 
250 
260 CALL JOYST(2.X.Y) 
270 CALL KEY(2.X1.S) 
280 CALL P'DSI7ION(Ni.V3.X3)s: IF X3>230 
AND X-4 OR X3<12 AND X=-4 THEN X-0 :: CA 
LL MOTION(N1.0,0) 
290 ON X1/9+ABS(X)/4+ABS(Y)+1 LOTO 350.3 
40.390,390.720.340,390.390 
300 CA-X/-2 
310 CALL FATTERNf#1.98+CA) 
320 GOSUB 920 
3:0 GOTO 260 
340 CALL PATTERN(4$1,108-X/2):: CALL MOTI 
ON(N1.0.X*1.51:: CALL SOUND(10.-3.0):: G 
OTO 300 
350 GOSUB 920 :1 CALL MOTI0N(*1,0.01:: G 
OTO 260 
%60 ' 
_70 ! 	MNNNNSAUTNNNNN 
_80 ! 
390 CALL SOUND(200.300.5.-2.5,300,5) 
400 H1-0 :: H=B :: H3=(-ABS(X)+4)/2 
410 CALL PATTERN(*1.114+CA) 
420 IF X3<40 AND X=-4 OR X3!210 AND X-4 
THEN X-0 
430 CALL MOTION(M1.-H.X*1.25)sr GOSUS 92 

441) H1-H1+I :z IF HI-4 THEN H-0 
450 IF H1=6+H3 THEN H=-7 
460 IF HI<I0+H3 THEN LOTO 430 
470 CALL MOTION(N1.0.X/2),: CALL POSITIO 
N(Nl,Y3.X3):: CALL LOCATE(NT,COL,X3):: C 
ALL FATTERN(*1.981-CA):: LOTO 320 
480 ! 
490 ' NIVEAU DE DIFFICULTE 
500 ' 
510 PRINT RPT$("C".28) 
52) FOR C=1 TO 20 :: PRINT "[I TAB(28):" 
I" .: NEXT 1 
530 DISPLAY AT!5.I0)SIZE(10):"JUMPMAN" 
: DISPLAY AT(7.0):RPT$("(".2G):s PRINT R 
PTS["C".28) 
540 DISPLAY AT(11.9)SIZE(9):"1 AMATEUII" 
550 DISPLAY AT(16.9)SIZE(I6)s"2 PROFESS" 
:Ifs"ONNEL" 

rl'APPFLLE . 
A ItA Eu 	>`- 

V T199 BASIC 
SIMPLE 

Suite de la page 24 
42°(îl F'RINT "h LNNMN% 	!, *0NNwMNMI% 	n" 

4260 F'RINT "h&NNNNNII% LNNNMNNNNNMMi: 	t" 

4270 PRINT "hwwwwww..LNNNNM00000NNN'i n" 
4280 PRINT "h wwwwwwwwwwwwwwwwww.wwww h' 
4290 PRINT "hwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww h" 
47,00 PRINT "hovwwwwwwwwwwwovwwwwwwwwww h" 
431Cr PRINT -h ................ w .. W.. h" 
42_0 PRINT "hwuwwy:wwv.wwv: wwv:wwv:w h" 
4.2n F'RINT "hwwww: 	:: xww>::: wwxxw h" 
4340 PRINT "hwwwwy.:wwx:oww:::: ww>:xwwr X.. h" 
4350 PRINT "hwwww:::: ww;:,: ww::x ww:::;wwxx. h" 
4360 PRINT "h wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww r," 
4,70 PRINT "h www w ww wwww wwwwww h° 
4Z8û PRINT "hwww ww w wwwwwovwww 	w h" 
4290 PRINT "hwvuw wwwwwww..wwvu.wwwww h" 
440') PRINT "h 
4410 PRINT 'b  
4420 RETURN 
4420 REM IMMEUBLE 
4440 CALL CHAR(S8."FF81B18181818181FF") 
4450 CALL CHAR(ICI."FFFFFFFFFFFFFFFFFF"1 
4460 CALL COLDR(L.7.5) 
447' CALL COLOR(12.13.5) 
448!) F'RINT -'hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh" 
450( F'RINT "h 	HOTEL **• 	h" 
4T1û FOR l-1 TO 5 
4520 F'RINT "h v yyyyVYVYYYYYYYYYYY 	h" 
45:0 PRINT "h YYV&&Yy&&YYL2.vyl&YYY 	h" 
4540 PRINT "h vyvVYYYL&yvELYY&LVYY 	h" 

4550 NEXT 1 
4560 PRINT "h yvvyyvyyy vvyvyvYYN 	h" 

56u DISPLAY AT(C1,9)SIZE(I3):"_ F"IIF:"N 

570 CALL KEY(3.U.I):s IF 1=0 THEN 570 
580 CALL SOUND(100.0*5+130.5):: IF U-51 
THEN 630 
590 IF U=49 OR U=50 THEN CAR2=U-49 ELSE 
570 
600 1F V1E=4 THEN CALL CLEAR :r RETURN 
610 CALL HCHAR(21. 11,32.5):: CALL HCHAR( 
11. 11. 32.10):s CALL HCHAR(16.11.32.18) 
620 VIE=4 :: RETURN 
630 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR 
640 PRINT " 	CCECCCCCCCC 

[A B"LIS&"ENTOTC 
CCCCCCCCCCC" 
650 PRINT : : s : 
660 FOR 1-1 TO 500.:: NEXT. I. 
670 PRINT . . 	. . . . s , s I . . . 
680 END 
690 ' 
700 ! NMONTEE ET DESCENTES 
710 ! 
720 CALL MOTION(NI.0.0) 
730 CA2=-6 :: YY-Y :s ER-O 
740 CALL POSITION(II1,Y3.X3)1: CALL GCHAR 
(INT(Y3/8>-Y/2+1.INT(X3/B)+2.GC):= IF GC 
(>40 THEN 320 
750 CALL LOCATE(N1,Y3.INT(X3/8)*8+4) 
760 CALL PATTERN(N1.130+CA2)r: CA2--CA2 
770 CALL MOTION(N1.-Y/1.1,0) 
780 IF YY--Y THEN ER-40*SGN(Y)ELSE ER-0 
790 CALL COINC(*I,COL-(40*SG9(Y))+ER+9*S 
GNlYl,X3,B.5,COII:t IF COI--I THEN CALL 
M07ION(M.0,0)t: LOTO 830 
800 CALL SOUNO(10,-5,9.200,0,500.9) 
810 GOSUB 920 
820 CALL JOYST(2.X,Y):: IF Y<>0 THEN 760 
ELSE CALL MO7ION(M,0.0):s GOTD 810 

830 CALL SOUNDl1O.I000,0)• 
840 CDL-COL-(40.SGN(VI)+ER 
850 CALL PATTERN(NI,124), 
860 CALL LOCATE(AI.CDL. INT(X3/B)*8+41 
870 CALL POSITION(M .Y5,LI:: IF Y5<Y4 TH 
EN SCORE-SCORE+10 :1 Y4-Y5-28 :: DISPLAY 
AT(3.28-LEN(STRS(SCORE))):SCORE 

880 GOSUB 920 :: IF SCORE>=BONUS THEN VI 
E=VIE+l :: BONUS=BONUS+200 :: DISPLAY AT 
(3.0)SIZE(2):VIE 
890 IF Y5<ZO THEN 1040 
900 CA-28 s: GOTO Z60 
910 CALL MOTION(M1.0.0):: RETURN 
920 CALL COINC(ALL.COI):: IF CO1v0 THEN 
RETURN 
930 SOTO 1760 
940 ! 
950 ! M#*###*DECOR#MMM##* 
960 
970 FOR I-9 TO 24 STEP 5 :: CALL HCHAR(I 
.1.91.32):: NEXT I 
980 CALL HCHAR(4.1.90,32) 
990 CALL VCHAR(3,2.90):i CALL VCHAR(4,10 
.40,S) 
1000 CALL VCHAR(3,1.90).: CALL VCHAR(3.6 
.90):: CALL HCHAR(21 1,90.61=s CALL VCHAR 
(3,26,90>:: CALL VCHAR(3,32,90),: CALL H 
CHARl2.26, 90. 71 
3010 CALL VCHAR(9.27.40,5):: CALL VCHAR( 
14,5,40.5):: CALL VCHAR(19.27.40.5) 
1020 RETURN 
11)30 , 
1040 ! M##M#ARRIVENN#MN 
1050 
1060 CA=-2 :: UI=S 
1070 FOR I=1 TO 8 
1000 CALL PATTERN(NL I32+UI):: UI-U1 
1090 1090 CALL SOUND((.-5.0.600.0) 
1100 NEXT I :t FOR 1=1 TO 100 :: NEXT I 
1110 CALL MOTION(N1,0.6):: CALL COINC(#1 
,N27.5,JY):: CALL SOUND(-200.700,7,600.7 

BOO- MA R+E ? 
r3 	PEUT-ETR G 	; Gtr 

457700 PRINT "h yyyyyyyyy YYYYYYvyy 	h" 
4580 PRINT ::.s 
4590 RETURN 
10000 CALL CLEAR 
10010 CALL SCREEN(2) 
10020 PRINT "L.A CHASSE EST FINIE FOUR TO 
I •' 
10030 F'RINT rest: 
10040 PRINT "VOICI LE GRAPHIQUE DES PLAF 
ONDS DE TON ENTREPRISE"::: 
l(05û FOR I=1 TO 700 
10060 NEXT I 
10070 CALL CLEAR 
10080 ZSW-1000 
11,09' FOR 1=1 TO 22 
10100 PRINT ZSW 
10110 ZSW-ZSW-41 
10120 NEXT I 
1:170 PRINT " 	0---------------------- 
10140 CALL VCHAR(1.7.124.23) 
10141 FOR ]=B TO 31 
10142 CALL VCHAR(1.I.45.231 
10147 NEXT I 
10150 CALL SCREEN('! 
1îr160 FOR 1-1 TO 23 
10170 IF I-C THEN 10300 
10180 UFA (I) INT(SCORE(I1/41> 
10181 IF HFA(I).24 THEN 102,0 
10190 HPSE(I)=24-HPA(I1 
10200 CALL VCHAR(HPSE(I),I+7.33.HF'A(I))• 
10210 NEXT I 
1!220 REM 
10230 PRINT " TU AS FAIT SAUTER MES TRAN 
SISTORES JE NE PEUX POINT AFFICHER LE RE 
SULTAT IL EST TROP BON" 
10300 FOR I-1 TO 16 
1!-701 CALL COLOR(].15.13) 
103(1- NEXT  

):: IF Jh:=O THEN II10 
1120 CALL MOTION(M1, 0. 0):: CALL LOCATE (N 
1.9.128): CALL SOUND(250.-3.2.130. ):: 
CALL DELSPRITE(N1):e CALL DELSPRITE(M1): 

FOR I=1 TO 100 :: NEXT I 
I1-T0 FOR I=0 TO _4 :: CALL SOUND(-200.-7 
.[/3,130. I/2):: CALL MOTIDN(M27,-2.0):: 
NEXT I :: CALL DELSFRITE(ALL)• 
1140 SCORE=SCORE+50 :: DISPLAY AT (3.29-L 
EN(STRSI SCORE I)I:SCORE 
1150 IF SCORE)=BONUS THEN VIE=VIE+1 :s B 
ONUS-BONUS+L50 :. DISPLAY AT(3.0)SIZE(T) 
:VIE 
1160 CARI-CARI+1 
1170 GOSUB 1550 :: GOSUB 1380 s: GOTO 23 
O 
1180 
1190 ! **#*CALL CHARNMNN 
1200 
1210 CALL CHAR(901 "FFFFFF88442211FFFFBI4 
224182442FF",40,"FF131818IFF818181",81,"O 
03CI818181B183C") 
1220 CALL CHAR(96."010303030103070F17120 
30307000COEBOF040EOBOCOEOFOC84CBOBOCO6(16 
070") 
1230 CALL CHAR( 108, 010F0207C)10303030302 
01010303030380C000C080C00000C04('COC000C0 
COCO") 
1240 CALL CHAR(100."OIOFO2070]O3O70F1332 
01010306060EBOCOCOCO8000EOFOE848COCOE030 
3070") 
1250 CALL CHAR) 104.01030303010303030302 
03030303030380F040EO8000COC0004000COCOCO 
COCO") 
1260 CALL CHAR(112."010303030103070F1712 
03031F1C100080F04OEOBOCOEOFOCB4CSOBBF070 
0000") 
1270 CALL CHAR) 116."010F02070103070E1332 
01111F1C00008000COCOBOCOEOFOEB48COCOF87B 
0800") 
1280 CALL CHAR1120.RPTS("0",141&"0705FF(3 
9BABABABBFF"&RPT$("O".18)&"F9BB88BBBBBBF 
B") 
1290 CALL CHAR(60,"000000000001010701010 
10I C3C7FFFF0000000000000000000OOEOB9FCEF 
EFE" ) 
1300 CALL CHAR(136.0103030311131F070707 
ù2030307000000EOEOEOC4E4FCFOFOF020E06O70 
0000") 
1310 CALL CHARl124."01030303()1031F170707 

020303030307C0E0E0E0C0E0FCF4F4F020E06060 
60F0"1 
1320 CALL CHAR(92.RPTS("O",161&"03070FOE 
OEOF0703"&RPTS )"O",16)&"COEOF07076FOEOCO 
.. 1 
1330 CALL CHAR(44.RPT$("O".12)&"01010101 
0302030F090F"&RPTS("0". 12)&"C0404040E020 
EOF090FO") 
1340 CALL CHAR(140."0I030Z031 11 3IFO70707 
12131 F00000000EOEOEOC4E4FCFOFOFU24E4FCOO 
0000"> 
1550 CALL CHAR) 12B. "OOOU0001017F909090FF 
FEFCFE7F 3C18000000909)COAO9688FEFF7FFFFF 
TCIB") 
1:6(' RETURN 
1370 ! 
1360 ' NNNNMWSF'RITESNMN**N 
1T9û 
1400 CALL SPRI7E(527,72.5.9. 128) 
1410 COL. Y4=169 
1420 L=-1 
14:(1 SF'=4 :: S0=BC*4 
1440 FOR J=I TO 4 
1450 IF CAR2=1 OR CAR2 '2 THEN GOSUB 1520 
1460 FOR I=_ TO BC+1 
1470 CALL SPRITEINSO.1.CAL.CL.VOP~SP).HO 
F'I SO), O.VI T) 
1480 SO=SO-1 :: NEXT I 
1490 SP=SP-1 ._ VIT=(9.5+JNT(RNO+-2))*L 

	

J SoP F ? $ /LVîE?~ 	 - E3ÉAiR iCE ~~ELIÉ 
(~pcwEL~lpu15E- 	G. 	 MON4VE?rTA?CeAl G. 

	

~. CATWY ? Li LIANE ° 	 Au&ETiE? oL6A? 
NpN NON NON 	 0N NON NON NON 

OUi NON NOf~ 	 NON NON ET NON 
1030-- CALL COLOR(1.5,1' 	 2(1080 PRINT 	;= ACHE)EZ UN VEHICJLE •.PLU 
1(310 CALL KEY(!i.WERT.ASXZ) 	 S CHER IL EST P:-:rT IL vS FAFFORTEFY, • MA 
10311 IF ASXZ-0 THEN 10310 	 IS IL FEU 'S DEDUIRE FLUS DANS 
10320 CALL CLEAR 	 20090 PRINT "LE CAS CONTRAIRE": 
10330 CALL SCREEN(2) 	 20100 PRINT " 2+ ACHETEZ DES HOMMES(DEU 
10340 PRINT "UNE AUTRE PARTIE":: : :1 1 	 X VS SERONS DEDUIT FAR OFEF:ATION)"s 
10350 INPUT Rt 	 2(110 PRINT " T= ACHETEZ DES LAZER'S'.UN 
10360 IF Rf="OUI" THEN 1 	 VS SERA DEDUIT FAR OPEF.AT)?IN)'e 
10770 CALL CLEAR 	 _0120 PRINT " 4=>DIRIGF) '.• °_uF : 	~r»r ., 
10371 FOR 1-1 TO L6 	 6LE OUI A CHANGER DE COIh_E_- ET T!RE ". 
1072 CALL COLOR)I.l6.2) 	 U POUF: VS RENDRE AU LIL, '. 
10273 NEXT 1 	 201.0 FOR I=I TO 6800 
1:38: GOSUB 350 	 20140 NEXT 1 
(0390 PRINT :. 	 GAME/OVER 	 20(50 CALL CLEAR 

TAPER CLEAR"s: 	 2016!; PRINT "*•***+...+••*•*••.......... 
1040!1 FOR I=I TO 16 
10410 CALL COLOR11.17-1.2) 	 20170 F'RINT :. 
IC42!, CALL CDLOR19,I.2> 	 20180 PRINT " 5=.UNE MOISON APF'ARAIT.(r: 
10421 CALL COLORI4.I.Z) 	 PTUREZ LE •PLUS VITE POSSIBLE LE FANTObE. 
10430 CALL SOUND 110, 122. 11 	 1 
1044(- CALL COLOR(10. I._) 	 SINON IL FART-)" 
10450 CALL SOUND) I.1+110.9) 	 :0190 F'F:INT " 6=`FOUR LA CAPTURE APPUYE 
10460 CALL COLOR111.I.2) 	 R SUR FEU VS VS TRANSFORMEZ EN LAZER ET 
I0470 NEXT I 	 AU MOMENT DESIREZ F:EAFPUYER" 
1!1 48!) GOTO 1040'. , 	 2(20! PRINT " SUR FEU ET UN RAYON PARTIR 

2"1mû0 CALL CLEAR A DU LASER FOUR DETRUIRE LE FANTOMEISI 1 
,0:1 GOSUB 121 	 L EST SUR LA TRAJECTOIRE)" 

_1 rû1: PRINT '..•....• ................••. 	:ù23O F'RINT " -POUR TOUTE DONNER AU CLA 
VIER LA TOUCHE ALPHA LOC: VERS LE BAS El 

_00_0 FRIWT « a.•...•GfrirSTFUSTER;;........ 	POUR LA MANNETTE VERS LE HAUT":, 
**•" 	 21î240 PRINT " -OIJAND VS N'AUREZ FLUS DE 
?n0'î, PRINT °•••••...•.• ................ 	LAZERS OU D'HOMMES VS FOURREZ REFAIRE V 

OS ACHATS ET LES F'RIX SERONT" 
'0040 FRINT lee 	 20250 F'RINT " PLUS HAUT '' ' 
20050 PRINT " REGLES Du JEU' 	 20260 FOR 1=1 TO 7000 
:":6 F'RINT 	 "tet" 	 2O_7V NEXT 1 

FR)N7 " 	PRENEZ VOTRE MANNETTE I 	20280 CALL CLEAR' 
ET PARTEZ A L  CHASSE AU FAN TOMES` 	 2-29!' GOTO 620 	 S 

1: L= -L a: NEXT J 
150C' CALL SF'RITE(N1.96. ('. 169.5:r) 
1510 RETURN 
1520 CALL SPRITE(#1+J+BC*4.1. 12.VOF'.SF 
)-16.HOP(J)+45.:.-*SGN(VIT)+2.+SGNIVIT)*R 
ND) 
1530 RETURN 
1540 ' 
1550 'COORDONEES DES SF')•.ITES 
1560 ' 
1570 ON CARI GOSUB 168rî.1690.1700.1710.1 
730.22767.32767 
1580 VE=169 :s HE=175 :: V1T-9 :: VIT=VI 
T+I 
1590 IF SC=2 THEN HE=141 
1600 FOR I=1 TO B+(BC-2)*4 
1610 OF'(I)=INT<RND-72)+I 
1620 VOF'(])=VE :: IF VE=49 THEN VE=169 E 
LSE VE=VE-4(, 
1630 HOP(I)=OP(I)+HE :. IF HE-I THEN HE 
141 :: GOTO 1660 
164(1 IF BC-2 THEN HEHE-140 :: GOTO 166(r 
1650 HE=HE-87.5 e  IF HE=- 87.5 THEN HE=I 
75 
1660 NEXT I 
1670 RETURN 
1680 CL=6 :: CAL=92 :: RETURN 
1690 CL=9 :s CAL-44 :: RETURN 
1700 CL=11 :: CAL=120 s: RETURN 
1710 CAR2=CAR2+1 :: IF CAR2 I THEN CARI= 
5 ELSE CARI-1 
1720 GOTO 1570 
1730 BC-3 :: CARI=I 
1740 GOTO 1570 
1750 ! 
1760 ! NNMMNNNMORTNNNNMNN 
1770 
1780 SO- INT(RND*200)+200 
1790 CALL MOTION(*1.0.0) 
1800 CALL F'OSITION(Nl.OW.ER):: CALL LOCA 
TE(M1.COL.ER)II CALL PATTERN!M1.60) 
1810 FOR 1-0 TO 30 :: CALL SOUND(-1000.- 
3.1):: NEXT I 
1820 LOTO 1880 
1830 CA=-2 
1840 VIE=VIE-1 :: DISPLAY AT(3.ü)SIZE(2) 
:VIE 
1850 IF VIE=0 THEN GOSUS 1980 :: GOSUB 5 
40 :: CALL DELSPRITE(ALL):: LOTO 16: 
1860 GOSUB 1380 

1870 LOTO 23C) 
1880 F'L-2+4*BC-((COL-8)/40+BC) 
1890 FOR I=FL TO PL+BC-1 et CALL DELSPRI 
TE(NI):: NEXT I :s FOR I=2 TO 1+BC :: CA 
LL DELSF'RITE)NI):: NEXT I 
1900 CALL SOUND(:00.-7,0):: CALL SPRITE( 
529.)28,16.COL.1.0.15):• ZX=60 
191e) CALL POSSTIDN(*28,AS,DF):: IF DF>=E 
R-IS THEN CALL MOTION(N2B.0.0):: 505UB 1 
940 
1920 CALL SOUNDl400.SO*ZX.15):: ZX--ZX 
1930 SOT(1 1910 
1940 IF ABS(ZX)=59 THEN CALL DELSPR[lE(N 
28):: LOTO 1870 
1950 FOR I=1 TO 20 :. CALL SOUND(-2Gv.-1 
I):: NEXT I 

1960 CALL DELSPRITE)SI) 
1970 CALL MOT I GN' n 'O.:1. 1':::. EF 	4G : . 
X=59 :: GOTO 
1980 RESTORE 2''•4" 
1990 FOR 1=1 TC: r. 
2000 READ FR. NO)) 
2010 CALL SOUND F 	_•'). titi 'E.O~ 
2020 NEXT I 
2(30 RETURN 
2(r40 DATA 1.247.2.(û..7.17E..7.1 •s. 1.14 
7.2.165 
_050 DATA 1.147.2.165 
2060 DATA 10!', 4•_,OO,,'.-0..247 	 5 

26 
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UN ERRATUM, DES ERRATA 

Une erreur s'est glisses dans 
l'erratum du programme Fast 
Boot Maker pour Apple. Voici 
la correction. Ne la tapez pas. 
elle est probablement truites 
d'erreurs. Attendez l'erratum 
de l'erratum de l'erratum. 

0390- (59C) 0390- D5 4C 06 03 

( ~~Y4.. 	- ! ,~•1. 	
.)~ .~ 

s_ DÉoNFLÉ.1 
~ _ rk~QuiSSANT.' I 

I- IAM04R nLA 
;o _e l PONT PA S 
Ba+ MFP4A6E 

cTsT f)JLDCa+O! r 

TRANSASCI 
Vous êtes coincé dans un jeu d aventure La curiosité 
et l'emploi, de ce programme vous apporteront peut-
être la solution. 

Franck FUZIOL 
Mode d emploi 
Si vous possédez I assembleur BIG MAC, . tapez le listing 1 Dans 
le cas contraire. tapez puis sauvegardez le listing 2 par BSAVE 
TRANSASCII. AS 4000 . LS 183 Ce programme transforme le 
contenu de la mémoire en caractères ASCII et les affiche ainsi que 
les adresses correspondantes. Le principal interet d un tel pro-
gramme est de donner un coup de pouce aux passionnes de jeux 
d- aventure. Pour cela. il vous suffit de 
1 -charger le leu 
2-le bloquer par n'importe quel moyen Imème un pomme ouverte-
contrôle-reset) 
3-charger TRANSASCII et le lancer 
Après avoir chargé TRANSASCII- ne pas oublier d initialiser I (((fl 
par : POKE 1013.76 :POKE 1014.0 :POKE 1015.64 afin de le rendre 
entièrement contrôlable sous BASIC. La syntaxe est la suivante 

(((((. adresse début. adresse fin. 
si l'((((( est seul. il prendra en compte les dernleres adresses four-

nies. Il est conseillé de mettre TRANSASCII assez haut en mernoire 
($ 4000 par exemple) pour éviter I écrasement des leur Pour lancer 
le défilement. la barre d'espacement dort être appuyee puis relâchée 
(après un '((((( adresse début. adresse fin- puis retour 1 Pour stop-
per le défilement : 
- un court instant. appuyez sur ESPACE. le defilement s arrête lus 
qu"au relâchement. 
- un long instant. appuyez sur une touche quelconque Pour le re 
lancer. appuyez sur ESPACE. 
Les caractères — , — . t . ~ - .J - sont remplaces par '> Un 
"CTRL-C" arrête l'effet de l'(((((. mais pas le proqramme dans lequel 
il est éventuellement contenu. 

2 ;• 

	

3 	1• 	TRAN5ASC11 	• 

	

4 	i• 	 • 
5 i• 

	

6 	1• 	PAR F. FUZIOL 	• 
7 i• 
8 1• APPLE I1., IIE OU IIC 

	

9 	l• 	 • 

ti ) 
12 t 
13 TXTPTR EPZ $N 
14 ; 
Is CA.DE2 EPZ scE 
ld CA.DEL EPZ 006 
17 SAW.Y £PZ $07 
18 PTE EPZ $ES 

	

19 	A00 	EPZ SEC 

	

29 	ADH 	EPZ $ED 
21 058.8 EPZ SEE 
22 088.11 EPZ $EF 
23 RELAIS EPZ IFS 
24 ADB.RE EPZ $FA 
23 NO(.CA EPZ {FB 
26 PART.B EPZ OFC 
27 PARr.H EPZ $FD 
28 FIN.B EPI IFE 
29 FIN.H EPZ OFF 
301 
31 i 
32 BUFFCL EDU scote 
33 PR9Y1E LOU $FDEA 
34 GOUT EOU $FDED 
33 I 
36 i 
37 )---------------------- 
38 1! PR00RRME PRINCIPAL ! 
39 i----------------------
N ; 

	

41 	OR8 04000 
42 1 
43 1*+-TEBT POM t SANS ADRESSES-+e 
44 1 

	

45 	LDY (SU 

	

46 	L)]I1 (TXTPTR),Y 

	

47 	DP (SU 

	

48 	BEQ RETSAS 

	

49 	CMP Lt3A 

	

58 	SEC RETSAS 
51 1 
52 1•,-CIe1RBBCl1 CARACTERE DELINITATEUt AD 

R. DEBUT (C.A.D ) ',')-.• 
53 ; 

	

54 	LOX (SOC 

	

35 	STX CA.DEL 

	

56 	STX CA.DE2 

	

57 	LID( (t00 

	

58 	STX &,%W.Y 
59 1 
60 ;.4-$0I SOUSPRO6 TRqNSFCO711I 4•T LES CAM 

CTERES ADRESSE EN CHIFFRE HEX-4I 
61 ) 

	

62 	JSR SOUSPR 
63 1 
64 i..-SAWE6ARDE DES C5RACTERES TRANSFORME 

5 EN HEX <A08. DEBUT)-+• 
65 I 

	

66 	LOX PART.B 

	

67 	STX DEB.B 

	

68 	LOX PART.H 

	

69 	STx DEB.H 
70 1 
71 1e+-CIWRSE19(r CARACTERE DELINITATEUt AD 

R. FIN (C.A.D r RET. CIA , 'r')-+• 
72 1 

	

73 	LDX ($00 

	

74 	STX CA.DEL 

	

75 	LOX t$3A 

	

76 	STX CA.0E2 

	

77 	INC SRW.Y 
78 1 
79 Ie$-ENVOI SOUSPRO6 7RA4SFOI0YWT LES CARR 

80 1 
81 	JSR SMSPR 
82 1 
83 1e•-SAUJECARDE DES CAMCTERES TRAMSFOR 

MES EN IEX (ADR. FIN)-•■ 
84 , 
85 	LDX P551.8 
86 	STX FIN.B 
87 	LDX PART.H 
88 	STX FIN.H 
89 1 
90 ;•.-ENJOI SOUSPRO6 TRANSFORMATION ASCII 

-st 

91 ; 
92 RET5A5 JSR sl)PM 
93 ; 
94 I'•-PqSSt18E INSTRUCT IDJ BASIC SUI1MI4FE 

ET RE7011R BASIC-te 
"t 

	

96 	LDY ($00 
97 TOUE LOA (TXTPTR),Y 

	

98 	UtP Iseo 

	

99 	8ES RETOUR 

	

toe 	o(P Es3A 

	

loi 	REQ RETOUR 

	

102 	INC TXTPTR 

	

103 	LC TXTPrR 

	

104 	CPX tse0 

	

105 	BES INCPRO 

	

106 	JW TOU 
107 INCPRO INC TXTPTR+I 

	

108 	JMP TousI E 
109 RETOUR RIS 
Ife 1 
111 1-------------------------- 
112 1! 58055508 LECTURE ADRESSES ! 
113 1----------------------------- 
114 1 
115 1 
116 1.+-INITIALISATIQ4-,* 
117 1 
Ils 50USP5 LOX Et00 

	

119 	STX CRIEUR 

	

120 	STX NOM.CA 

	

121 	sux PAR1.6 

	

122 	STX PART.H 

	

123 	STX RELAIS 

	

124 	LUT SAW.Y 

	

125 	DEY 
126 1 
127 1.. -TEST SI RENCONTRE AVEC UN CAR. DELI 

MITqTEVa-.• 
128 I 
129 RECHCA INY 

	

130 	LDA (TXTPTR),Y 

	

131 	CMP CA.DEL 

	

132 	BEC NOCATR 

	

133 	D CA.0E2 

	

134 	BEC NOCATR 
135 ; 
136 1I+-TEST SI SYNTAX ERROR ET COMPTA6E DU 

NOMME DE CAR. DES ADRESSES-•• 
137 ; 

	

138 	CrP Et30 

	

139 	BCS PASSYN 

	

140 	PLA 

	

141 	PLA 

	

142 	RTS 
143 MSSYN DP E03A 

	

144 	BCC CAR(N( 

	

145 	CNP t541 

	

146 	BCS PASSY2 

	

147 	PLA 

	

148 	P1JI 

	

149 	RTS 
ISO PAS5Y2 015 ($47 

	

151 	BCC CAROM 

	

152 	PLA 

	

153 	PLA 

	

154 	RTS 
155 CAROM INX 

	

156 	JMP RECHCA 
157 ; 
ISa lea-RsJOUw DE 0 DEVANT LES ADRESSES ( A 

4 CAR.-•• 
159 ; 
160 NOCATR STY SAW.Y 

	

III 	STX NO1.CA 

	

162 	LDX ($04 

	

163 	STX CRIEUR 
164 80UCLI DEY 

	

165 	LDA (TXTPTR),Y 

	

166 	LOX NR(.CA 

	

167 	CPX 0100 

	

168 	UNE SAUT1 

	

169 	LDA £130 
170 1 
171 1'.-TRA4SFO5j51I0N DES CAR, EN CHIFFRE 

HX-+• 
172 
173 55011 CMP E53A 

	

174 	BCS 5A1.1T2 

	

175 	SEC 

	

176 	S8C E530 

	

177 	JMP SAUT3 
178 55102 SEC 
179 ; 
180 ;.+-PLACEMENT DU CHIFFRE OBTENU A SA PL 

ACE (CAD : 1N11E, CENT. ETC..)-•- 

	

1 81 	; 

182 	SSC E637 
183 SAUT3 STA RELAIS 
184 LOX CPTEUR 
185 CPX ($3 
186 - BCS opta II 
187 CPX Es01 
LBS BCS 0555055 
189 OPPASA CLC 
190 CPX ES04 
191 880 OPBMN 
192 LOA P551.8 
193 LUX Etu0 
194 ADC DC RELAIS 
193 INx 
196 CPX £510 
197 5051 
195 STA PART.B 
199 JMP SUITFA 
200 OPBMN CLC 
201 LDA PART.8 
202 ADC RELAIS 
203 STA PART.8 
204 J!P $USTRA 
203 (P55 CLC 
206 CPX £$oz 
207 8E0 OPIUM 
208 LDA P551.01 
209 Lux Zwe 
210 ADC2 AOC RELAIS 
211 I!0( 
212 CPX £510 
213 BE ADC2 
214 STA 5551.01 
215 JMP 5UITRA 
216 OPMAUN CLC 
217 LDA PARI.H 
218 ADC RELAIS 
219 STA PART.H 
ml 
221 	1.. -TEST POUR SAVOIR SI FINI-4• 
222 ; 
223 5011M Lux NON,CA 
224 CP)( E$0e 
225 8E8 55014 
226 06 N01.CA 
227 SAIIM DEC CPTEIRt 
228 tm( CRIEUR 
229 CPX EHe 
230 880 FIN 
231 as B0HC1.1 
232 FIN RTS 
233 1 
234 1--------------------------------- 
235 i' SOUSPR06 TYIa1SF0145TIO( ASCII ! 
234 	--------------°°--------------- 
237 1 
238 t 
239 114-SAUVEGARDE ADRESSE 05001-+e 
240 	; 
241 SUP(M LDA 050.8 
242 STA 508 
243 LDA 058.01' 
244 STA ADH 
245 .Ri AFFICH 
246 
247 	i1+-401SE A JOUR DES ADRESSES-.• 
248 1 
249 TESTAD INC ADO 
270 LOX ADB 
251 CPX osoo 
252 B)(E 000101E 
253 INC ADH 
254 NDINC STX 505.58 
255 1 
256 ;.5-TEST AFFICWIBE ADRESSE-se 
257 	; 
258 LUT E550 
259 TDUR LDX 500.58 
260 CPx Es00 
261 8E0 OFFICIO 
262 TXA 
263 SEC 
264 58E £520 
265 - SrA ADB.RE 
266 INY 
267 CPY E58 
268 SINE TOUR 
269 JMP BOUCLE 
270 
271 	If--AFFICHP6E ADRESSE-•• 
272 1 
273 AFFICH LOA E141 
274 JSR COOT 
275 LOA ADH 
276 JSR PRByTE 
:77 LDA ADO 
278 JSR PRBYTE 

279 	LOX t5e0 
280 	LOA 0!168 
281 1NPESP JSR LOUT 
282 	DOC 
283 	CPX f582 
284 	BE IMPESP 
255; 
286 ;.•-CI55R6E10:NT DE A ET ENJOIT A coot-40 
287 1 
288 BOUCLE LB? (SU 
25 	LDA (AN),Y 
290 	Qi t!)61 
291 	BCS ECR 
292 	Qi £!128  
2" 	DEC ECR 
294 	LDA t455 
295 Eta 	JSR COOT 
296 1 
297 I..-TEST CLAVIER-se 
298 1 
299 RETARD 1.001 BUFFCL 
300 	CPX 1103 
301 	BED FIN2 
382 	CPX ts20 
383 	SIE RETARD 
WI 
305 144-TEST P0W FIN DU PAs-4• 
7e6 1 
307 	LM AN 
368 	CPX FIN.@ 
309 	BE9 ETUPRO 
310 	Ji TESTAD 
311 ETUPRO LOX 501( 
312 	CPX F1N.01 
313 	BE0 F1112 
314 	1 
315 t'-RETOUR P206UPPME PRINCIPAL -44 
316 1 
317 	as 1E51AD 
318 F5012 	L55 1!141 
319 	J5R COOT 
321 	SIS 
321 	BO 

'PRge 
PROS 
OClIlL-151 
.4001.4183 
4001- M 50 el N C9 08 Fe 2E 4050- 	(58E) 
40ee- C? 311 Fe 2A A2 2C 86 so 4118- 	(OF7> 
Mle- 06 CF A2 00 e6 D7 20 Si 4111- 	($CC) 
4518- 48 Ad FC 56 EE A6 FD e6 4018- 	(MF) 
4025- EF A2 00 86 DL 52 3A 86 4525- 	($ea) 
4028- CF E6 07 20 56 48 Ad FC 4828- 	($fl) 
4030- e6 FE 54 FD e6 FF 2e 05 4035- 	(072) 
4038- Cl AO N BI N C9 se FO 4030- 	($01) 
4045- 14 C9 as PS 10 E6 N 56 404e- 	(1FF) 
4048- N is 00 Fs e3 4C 38 40 4548- 	($9C) 
405e- E6 e9 4C 39 40 60 A2 ee 4530- 	(1M) 
40$8- 86 EB 86 F8 56 FC 84 FD 4078- 	(411) 
4565- 86 F? M 07 N Ce Bi Be 4068- 	(147) 
4068- CS 06 FO 21 CS CF Fe ID 486$- 	($25) 
4070- C9 30 N e3 68 68 60 C? 4070- 	(fE3) 
4578- 35 90 SE C9 41 N e3 48 4075- 	(5F7) 
4458- 68 60 C? 47 90 e3 68 68 4080- 	(115) 
MN-64 E64C634OMD186 NN- 	(034) 
4.90- Fe A2 84 86 EH 88 BI N 4090- 	(sol) 
4.96- A6 F8 ES es DO 02 AS 38 409!1- 	($F6) 
45M- C9 3A N e6 38 E9 30 4C 4e- 	(S(C) 
4058- AD 40 38 E9 37 85 F? A6 4e15- 	(SOI) 
45U- ER ES 03 N 04 Es el N 4080- 	(1ED) 
4008- IF 1e ES 84 FO le A5 FC NN- 	($SA) 
40Ce- 52 es 65 F9 EB te 10 De 45C0- 	(SFS) 
4008- F9 85 FC 4C F440 IS AS 4eEe- 	(585) 
4001- FC 63 F9 83 FC 4C FI 44 4900- 	($El) 
4008- 18 El e2 Fe 10 55 FD A2 4105- 	($Es) 
40EIt- 00 65 F9 E8 Es IS N 19 4150- 	(MD) 
40E0- e5 FD 4C F4 40 le A5 FD NES- 	($Ce) 
40F0- 65 F9 e7 FD Ad FB ES 05 40F0- 	(559) 
40F8- Fe 02 Cd F8 C6 EB AS EB 48FB- 	(MIF) 
4180- ES 80 Fe e3 4C 95 4e 6e 4100- 	(SEA) 
4108- A3 EE 85 EC AS EF 85 ED 4158- 	(tee) 
4110- SC 35 41 Ed EC Ad EC ES 4110- 	(098) 
4118- e0 00 92 Ed ED 86 FA AD 4116- 	(tes) 
4120- 00 56 FA Es SQ F0 0E BA 4120- 	($CB) 
4128- 38 E9 20 85 FA Ce Ce e9 4128- 	(NE) 
4130- DO EF 4C 50 41 59 80 20 4130- 	(566) 
4138- ED FD AS ED 20 DA FD AS 4138- 	($FA) 
4140- EC 20 DA FD 52 00 59 AD 4140- 	(540) 
4148- 20 ED FD E8 Es 02 De FB 4148- 	($12) 
4158- 50 00 BI EC C9 Au N 06 4150- 	(522) 
4158- C? 80 90 02 59 BF 20 ED 4158- 	(500) 
4160- FD AE 10 CO EU 03 FO l6 4168- 	(186) 
4168- EO 20 DO F5 A6 EC E4 FE 4168- 	(585) 
4170- F0 03 4C 13 41 Ad ED E4 4170- 	(142) 
4178- FF FO 03 4C 13 41 A9 80 4178- 	(536) 
4180- 20 ED FD 60 4180- 	(550) 
14000.4183 0 

27 



Suite page 16 

Caractéristiques techniques ' 
1 	 Contenu 

6803 T Microprocesseur 
a 

.. 	:. 

- 	' 	 - 32 Ko de mémoire : ffr du CO 	et 16 Ko RAM dont 8 Ko utilisateur ~- 
16 Ko ROM comprenant le basic Microsoft avec 

A1iCe éditeur, l'éditeur/assembleur Alice 
Affichage :16 x 32.25 x 40, 25 x 80 (lignes x L _ _-  

•
~v~. 	 colonnes) 

Définition graphique 	160 x 125. 320 x 250 
r;.rr:, 	n , 	=- 1,,q:ouvrez Le Basic-Guide Aliced'.ns 
tru(tt0ns de l'éditeur assembleur - Alice version 

(sous assembleur) coffret - Lecteur/enregistreur de programmes 
-Connectable 	sur 	tout 	téléviseur 	péntel Alice - Emplacement pour l'extension 16 Ko (non 
(adaptateur antenne noir et blanc en ophon) livrée avec le coffret) - 4 cassettes logiciels - Câble 
-Sortie imprimante péntel et câble de raccordement au lecteur 
-Entrée-snrhe pour lecteur/enregistreur de 

Mémoire 32 K + 2 guides 
enregistreur de programmes- Câble d'alimentation 
secteur programmes 

PROMOTION ÉCOLE : 795 F ❑ 	- Extension à 24 Ko RAM utilisateur. en option. PROMOTION ÉCOLE :1595 F ❑ 

Garantie 1 an - Nous demander la liste des logiciels, jeux et librairies 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES ! menti 

Huit megarions que nous vo-
guons au travers des galaxies. 
Huit megarions que le reste 
immobile et glace dans ce cer-
cued cryogenique. Huit mega-
rions que je maudis ces Inge-
fleurs qui qui m affirmèrent que 
conscience et froid ne peuvent 
coexister. Huit megarions que 
I attends cet instant. Ce leper 
sifflement 	qui 	m annonce 
qu enfin je pourrai vivre et puis 
mourir. comme un homme et 
non plus rester glaçon. atten-
dant d'être jeté en pâture a un 
verre de whisky géant. Huit 
megarions... Quel que soit 
cette duree. que peut-elle si-
gnifier pour le ridicule cerveau 
humain ? Comme si nous 
étions capables d'appréhender 
des échelles aussi vastes que 
le megarion. Autant essayer de 
mémoriser les quatre coordon-
nees de chaque étoile de I uni-
vers connu et de les reciter a 
endroit puis a I envers 

Que peut-il bien se passer 
pour qu Ordial 25 decide de 
but en blanc de me deconge-
fer ? A moins qu'il ne I ait pas 
choisi. que ) aie enfin reussi a 
d e vellopper mes tacultes kynes-
tesiques au-dela de mes es-
poirs les plus fous Mais non. 
huit megarions narrangent pas 
la santé mentale d un observa-
teur qualifié de troisième 
degré. L'exploration doit conti-
nuer. même si la planate mere 
et tous ses habitants ont dis-
paru. La vocation de (observa-
teur. le serment de 1 observa-
teur. l'idéal de l'observateur... 
Mots vides de sens et pourtant 
omnipresenls à I instant ou la 
vie animale va recouvrer ses 
droits. 
Un système stellaire inconnu 
droit devant. decceleration a 

vingt huit G. le houlul 
commence vraiment pour moi 
Le cocon anti-G me relâche 
petit a petit et du coin de 1 oeil 
je dechitfre les colonnes de 
renseignements qui défilent sur 
les écrans La tension qui 
m'habitait en phase d approche 
me quille tel les rats fuyant le 
navire en train de sombrer A 
tort d ailleurs les gars du coin 
ne semblent pas commodes 
outre mesure et me somment 
de me rendre. Bataille ou di-
plomatie. voila de quoi extra-
poler avant de prendre une de-
cision par trop hâtive 

APRÉ Zo5 ANS OE MYf ê 

Gfcg, OE 
- QuiTTE 

NÂTiVE 

Bai.'ON Erl 	,/' 
REPA RL,E 

De ce logiciel. on ne 
manquer de souligner son 
manque d attrait a priori- mals 
l'ancien courageux voudra aller 
y voir. et c est la quel sera en 
danger ! Des heures de pro 
menades dans des quadrants 
désertiques ou des rencontres 
peu amicales a resoudre cal 
mement ou violemment. voila 
de quoi vous river a votre 
micro durant quelques mois 
Et en plus vous etes sense 
aider des vaisseaux en de-
tresse. c est a dire ne pas bou-
siller le vôtre au cours de 
combats stériles Bref. a puait 
quer d urgence en long en 
large et en profondeur a 
grands coups d annees-lu- 
miere. 

RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS: 
Jobard. Tramolo et Pepe Louis se 
sont évades de Cuba sur un petit 
bateau de huit métres. et ils doivent 
rejoindre les Bahamas Mais en 
descendant a fond de cale. ils 
s'aperçoivent que labbe Desco-
chons les a trahis 1 En effet les 
micro-ordinateurs prototypes de Jo-
bard et Tramolo ont ete voles Pire 
encore. le bateau prend I eau 

Theme EPISODE : UN TY-
PHON LES PETITES MARION-
NETTES ! 

Se trouver en pleine nuit. en 
pleine mer dans un bateau plein 
d eau est une situation pleine 
d'imprévu mais qui dépasse la 
mesure. Jack Tramolo. son sen-
timent de colère passé. sort un 
vieux cigare de sa poche et l'al-
lume 
- Pas de panique. Pépé Louis. 
Ce n'est qu'un feuilleton et je 
parieraismes dents du bonheur 
contre une prothèse en perce-
lane que nous allons nous en 
sortir. 
Je ne demanderais qu'a le 
croire mais j'ai toujours eu le 
mal de mer et comme c'est moi 
qui tient le carnet de bord de 
cette aventure, je ne suis plus 
trop sûr de mes réflexes. 
Une porte claque brusquement 
et Jobard dévale les huit mar-
ches de l'escalier qui n'en 
compte que six. c'est vous dire 
s'il va vite. L'air du large l'a dé-
grisé. ce qui est une façon de 
parler car sa mine est plutôt 
sombre pour ne pas dire vache-
ment inquiète. 
- Quelqu'un a saboté le gouver-
nail ! Le bateau ne répond plus. 
Cette fois c'est le bouquet. 
- Mes enfants. je nous vois mal 
partis, et j'ai une petite envie de 
gerber qui joue du piston dans 
mes intestins. Le bateau coule. 
nous n'avons plus de gouver-
nail. pas de radio. pas de carte 
et rien pour écoper. 
Tramolo avale une énorme bout- 

tee de fumee et la rejette par les Menllmontant 	me 	tendait 	les 
naseaux. 	On dirait un taureau bras ? 
avant l'estocade. Il est fier et do- Bon 	Faut pas se laisser aller à 
minateur la nostalgie. Quelque part dans 
- 	Aucun 	problème. 	s eerie-t-il ! le 	Monde. 	on nous attend et 
J'ai confiance et te suis certain c'est pas le moment de flancher, 
que nous allons trouver une so- Pas 	question 	de 	terminer 
lution comme des boat-people de lin- 
Puis 	il 	s'effondre 	en 	pleurant tormatique. 	Pépé 	Louis 	coule 
comme une madeleine et sort mais ne se rend pas. 
un hochet de sa poche en criant Notre 	bateau 	prend 	sérieuse- 
mother, mother. don't let your ment dela Bite. et je vois réappa- 

little boy '-. raitre 	mes 	deux 	compagnons 
La scène est poignante. pour ne d'infortune. 	(C'est beau. On di- 
pas 	dire 	émouvante 	encore rait du ZoIa). 
qu'un peu bouleversante : imagi- - 	La 	cale 	est 	pleine ! 	C'est 
nez cet homme riche, puissant. foutu ! Nous allons demàter ! 
adulé. craint, respecte et chauve - Il n'y a aucune bouee et pas 
sanglotant 	comme 	un 	môme de gilet de sauvetage. panique 
dans la cale d'un navire en per- Steve 
dition. Et brusquement- 	c'est 	la 	tem- 
Touché par la grâce. Jobard sort pète : 	brutale. 	inattendue, 	sau- 
un 	mouchoir 	trempé 	de 	sa vage 	Les 33émes 	rugissants. 
poche 	et 	vient 	essuyer 	les La foudre céleste Le typhon de 
larmes de son camarade. l'enfer. Ceux qui ont déja navi- 
- 	Don't cry baby Jack. Were gué savent à quel point ça vous 
gonna work it out ! tombe dessus rapidement : vous 
C'est incroyable de voir a quel êtes en train de vous faire bron- 
point les individus peuvent per- zer 	tranquillement, 	vous 	vous 
dre leur self-contrôle dans les si- baissez pour renouer un lacet 
tuations 	dramatiques. 	Tiens, de votre 	basquette. 	et 	quand 
depuis deux épisodes Tramolo vous relevez 	la téte, toc. 	ça y 
et Jobard ont tendance a parler est. 	vous 	êtes en 	plein dans 
anglais. N'V'Z'inquiefez pas. La l'oeil du cyclone 
tension nerveuse provoque des 
relâchements dans le comporte- 
ment. mais pape Louis est la 
pour redresser la barre. 
Donc. je remonte sur le pont et 
j'avise. La mer est étrangement 
calme. C'est à peine si l'on en- 
tend 	le 	doux 	feulement 	des 
bancs 	de 	sardines 	contre 	la 
coque. 	Le ciel est Waterman 
L'air est pesant. Si j'étais a votre 
place. j'ouvrirais la fenêtre pour  
aérer : on sent comme un ma-
laise qui se prépare. 
La 	nostalgie 	empoigne 	mon — 	- . 
coeur de vieux parisien. Quand 
reverrai-le 	enfin 	de 	mon 	ving- 
tième arrondissement turner les 
antennes sur les toits ? Sur quel 
comptoir lointain pourrais-te lane 
trébucher 	cent 	sous ? 	Dans 
quelle galère me suis-)e donc 
embarqué 	alors 	que 	la 	resi- 
dence pour personnes àgées de 
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APPLE 	 Transascu 
F FUZIOL 	 Page 27 
CANON 	 Docteur Jones 
S BAUDET 	 Page 5 
COMMODORE 64 	Lane jaune 
C BAISNEE 	 Page 24 
EXL 100 	 Allant Eat 
JL et F FARGES 	 Page 7 
FX 702 P 	Operation Pupnieskot 
F LEMARCHAND 	 Page 7 
HECTOR 	 Super puzzle 
C GUILLOT 	 Page 25 
MSX 	 X 
C MECARY 	 Page 4 
ORIC 	 Sprity 
P MINVIELLE 	 Page 6 
PC 1500 	PC Musc et edoeur 
J MARTINON 	 Page 21 
SPECTRUM 	 Princesse 
M RICHARD 	 Page 23 
TI 99 (bs) 	 Fantomes 
M GRISON 	 Page 8 
Ti 99 (be) 	 Jumpman 
C GODEREAUX 	 Page 26 
T07 70 	 Strip 
P CAMBIB 	 Page 2 
vie 20 	 Labyboule 
PH BERSANI 	 Page 3 
zX 81 	 ZX Meteor Mission 
J. PASCHEL 	 Page 22 

GARÇot4,~E 
3 	 YEuK TOUT' 

MEHu 	Çp MArYHS 

Directeur de la Publication 
Rédacteur en CMI: 

Gérard CECCALDI 
Directeur Technique: 
Benoite PICAUD 

Rédaction: 
Michel DESANGLES 
Michaël THEVENET 

Socrwarbt: 
Martine CHEVALIER 

Opalne: 
CARALI 
Edtteur: 

SHIFT Editions 27. rue du 
Général Foy 75008 Paris 

Distribution NMPP 
Publicité au journal 

Commission paritaire 66489 
RC 83 B 6621 

knpd: 
DULAC et JARDIN S.A 

Evreux 

SAGA D'ERE INFORMATIQUE 

POUR ORIC 1 ET ATMOS 

A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

là Regie 
„a Calcul 

CONSOLES ET ACCESSOIRES T199/4 
Micro-ordinateur TI 99/4A Pot 1 100 F ❑ 
Modulateur Secom France 500 F 1 
Modulateur Péritel 500 F I 1 
CObie liaison magnéto cassettes 95 F 1 1 
Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F 1 
Magnéto cassettes Lonsay / Compteur et cible 370 F 1 I 
Imprimante Seikoscha GP 50 A 1 350 F I 1 
Imprimante Seikoscho GP 500 2500 F I 1 
Imprimante Epson RX80 friction/tradron 4 1 50 F [ 
Machine 8 écrire Brother EP 44 è mémoire 2390 F 	1 
Interface parallèle extérieure pour TI 99 1090F I 1 
Interface série extérieure pour Brother pour TI 99 1 090 F L] 
Manette de jeux Super Joy é ventouse avec 
interface spéciale supportant 2 manettes (me) 195 F I 1 
Manette Quick Shot II o ventouse Tir bloqué 
arae adaptateur pour 2 manettes 	(moi) 230 F f 1 
Manette de jeux Texas USA, la paire 250 F 

PROGRAMMATION 
Extended Bosic manuel français 800 F 
Super extended basic graph manuel français 1 200 F . -: 

Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F 
TI Logo n° 2 en français livrable avril (Module) 895 F 
Mini mémoire livrable avril (Module) 895 F 

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR T199 BASIC ÉTENDU 
Lunar Loader 	95 F ] 1 Lunar Jumper 120 F 
Solar system 	120 F Cl Sim Gomes 120F 
• K7 Lunar Lander 2 + 2 K7 rensemele 	_ ..... 260 F 

K, HEBDOGICIELS SOFTWARE POUR TI 99 
N° 3 rubis sucré Basic étendu 95 F 
N° 4 6 jeux dort Dork Crystd Basic étendu 120 F I 1 
N° 212 jeux dort Retend Ganos Basic étendu 150 F El 

MODULES TEXAS ORGANISATION 
Gestion de fldliss 260 F a Gestion de rapporta 375 F ❑ 
Gestion privée 360 F ❑ 

MODULES FUNWARE POUR TI 99/4 
Rabbit RaI: Driving Demon: St etch; AmMrance 
L-ensembae : 400 F LI 

MODULES ROMOX POUR 1199 
Princess and troy 	120 F I 1 	Anteoler 120 F I I 
Rotai raiders 	100 F I 1 Hen pecked 100 F : I 

MODULES ÉDUCATION 
Addition/srDstrocHoti 
n° 1 ou 2 	 147 F O Addition Cannon 147 F: 1 
Mission malins 	147 F ❑ 	DivisionlDémctltion 147 F ; ] 
Méréor-MnIfpKcOfbn 147 F (' Multiplication 1 147 F L.] 
Beginning Grtaninar 	147 F I 1 	Early Leominq 250 F Ll 
Nombre magic 	147 F f-1 

LOT W Z TOUT LE LOGO 
Module logo + nièi-oaie 

T.I. logo No 2 disponible 

mini-mémoire 

disponible avril. 

MDDULES JEUX 
Parsec 	 250F; . Tunnel of doom 
Adventure pirate 	350 F '.. Moonmine 
Munch mobile 	250 F :: Micro surgeon 
Buck rogers 	350 F.. Popeye 
Retour out pirate 	250 F ; : Demon attack 
Mash 	 250 F L_ Burger time 
Microsurgeon 	250 F r' Hopper 
Hopper 	 250 F : ! Star track 
Jaw breaker 	250 F _ , Treasure Island 

MODULES ATARISOFT POUR TI 99 
Moon patrol 	219FLI Defender 
Jungle bunt 	219 F' .1 Picnic Paranoia 
Pole Position 	210F'] Donkey Kong 
Protector II 	250 F I ; Misa Pocmm  

Nom 

Pronom 

Adresse 

TN.. 

Code Postal 

Ville 

Ces pox sont indicatifs et peuvent lire modifiés was préavis 

Produits disponibles dons lo limite de nos stocks en magasin I 

Pamclpanon aux trois de port el d'expédition en recommandé 
express pour les logiciels + 30 F. Se renseigner pour les cons 
auGesses de 5 kg ainsi que pour les expéditions d retrongei 

LA RÈGLE A CALCUL 
65/67, bd Samr.Germom. 75005 PARIS 
Tel 3256888 Télex . ETRAY 220064 F 1 1303 RAC 

Livraison des produits disponibles sous 8 purs 

Poulain valait Maiberl-Lagrunve 

MINI-MÉMOIRE 
Ce module ne se contente pas de vous offrir 4 Ko de mémo❑ e 
RAM (alimentée par pile) permettant b sauvegarde des 
programmes et données lorsque vous éteignez rordinateur 
Il o aussi: 
• 4 Ko de mémoire morte (ROM) et 6 Ko de mémoire morte 
graphique (G - ROM) contenant des utilitaires très intéres 
soots . 
-accès possible 0 rextenswn 32 K en Ti basic. 
-chargement de progommes-objets écrits en assembleur 
soit sur mini-mémoire, soit sut extension 32 K. 
-utilisation de PEEK el POKE, appel de sous-programmes 
habituellement non accessibles, 
-proglomme de recherche d'erreurs (Easy Bug - Debug) 
Le module avec manuel -F manuel assembleur sur mini 
mémoire 	 ... 	..... 	. 	... 	895 F 

MODULES LOISIRS 
Connect Four 	147 F : , 	Jeux vidéo 2 147 F 1. 
Jeux rétro 1 	147 F ' . 	The ottock 147 F i 
Jeux rétro 2 	147 F : ' 	Othello 205F LI 
Invaders 	 206 F :: 	Munch Mon 206 F :.: 
Cor works 	147 F :. 	Chasse aux wimpis 147 F 
Soccer 	 250 F 	Video Chess 450 F ❑ 

Zero zap 	 147F 

LOT IVa 1 MIDISPdGAfUE 
• Module BASIC ÉTENDU manuel en lrançois 
• K7 Basic par soi-même 
• K7 Lunar Lander 2 
• K7 Introduction aux jeux sur TI 99 n° 1.... 850 F I 

350 F ❑ 
250 F ❑ 
250 F D 
400FLI 

250 F ❑ 
250 F ❑ 
250 FC 
250 F ❑ 
250F ❑ 

219 FC 
250 F' 
250 F 
250 F0 


